©

CINTEDI

CONGRESSO INTERNACIOMNAL
DE EDUCACLD E INCLL’SAD

5 PEDAGOT = MOS E INTERCULTURALIDADE

A CRIANCA EO USO DO COMPUTADOR NA ESCOLA

THALITA MELO DE SOUZA MEDEIROS
Universidade Federal do Tocantins, thalitamel o@uft.edu.br

FRANCISCA RODRIGUES LOPES
Universidade Federal do Tocantins, france@uft.edu.br

RESUMO: Inserido nas discussdes sobre 0 uso de Midias pelas criancas da atualidade,
este trabalho tem como finalidade apresentar resultados da pesquisa realizada sobre o
uso do Laptop na escola, considerando o programa UCA (Um Computador por Aluno),
uma inovagdo implantada recentemente em agumas escolas do municipio de
Tocantinopolis. A pesquisa se desenvolveu a partir do estudo sobre o desenvolvimento
infantil com base na teoria de Vygotsky, comparando as suas proposi ¢oes tedricas sobre
0 comportamento infantil com as crian¢as da pos-modernidade inseridas na cultura da
midia que se popularizou e se tornou alcance de todas as classes sociais. A partir desses
estudos analisou-se 0 uso do LAPTOP na Escola Estadual Girassol de Tempo Integra
VX de Novembro, no sentido de perceber como esta realidade estd sendo encarada e
quais atividades que estdo sendo desenvolvidas desde a implantacdo do projeto, no
sentido de perceber se 0 uso dessa midia gjuda a construir autonomia nas criangas ou se
as mantém cativas de programas pré-estabelecidos. Analisou-se também como 0s
professores lidam com as criangas através do uso do computador, quais métodos e
atividades sd0 desenvolvidas junto as criangas, e 0 que as proprias criangas e 0S
profissionais da educacdo pensam sobre 0 uso do computador em sala de aula.

PALAVRAS-CHAVE: Midia; Educagéo; Infancia.

ABSTRACT: Inserted in discussions about the use of media by children today, this
paper is to present results of research on the use of the laptop at school, considering the
UCA program (One Laptop per Child), an implanted innovation recently in some
schools Tocantindpolis municipality. The survey has been developed from the study of
child development based on Vygotsky's theory by comparing their theoretical
propositions about child behavior with the children of postmodernity placed in culture
media that was popularized and became available to all socia classes. From these
studies examined the use of LAPTOP in the Sunflower State School Full Time VX
November, to see how this situation is being seen and what activities being devel oped
since the implementation of the project in order to understand if the use of this media
helps build autonomy in children or keeping them captive pre-set programs. Also
examined how teachers deal with children through the use of the computer, which
methods and activities are devel oped with the children, and the children themselves and
education professionals think about computer use in the classroom.
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INTRODUCAO

A pos-modernidade fez com que as tecnologias da informagdo e comunicacao
(TIC’s) estejam cada vez mais inseridas no ambito escolar, gerando, com isso, a
necessidade que se faca a disseminagdo de tecnologia e da midia entre profissionais da
educacdo e aunos, principalmente aqueles com dificuldade de acesso a estas. Esta
reflexdo fundamenta nosso proposito, que é trazer para o debate a probleméatica do uso
do computador em sala de aula enquanto ou como ferramenta pedagdgica. E aqui o
fazemos na condic¢do de quem tem observado como o uso do computador influenciou de
forma bastante significativa, mesmo que ainda de maneira lenta e obsoleta, no processo
de ensino-aprendizagem de criancas pequenas.

O texto que apresentamos traduz parte dos resultados da pesquisa “A crianga e 0
uso do computador na escola”, realizada no ambito do Programa Institucional de
Iniciagdo Cientifica (PIBIC), a qual teve como objetivo central analisar o uso do laptop
em sala de aula, a partir do Programa “Um Computador por Aluno” (PROUCA),
implantado nas escolas da rede publica da cidade de Tocantinépolis (TO), desde 2012.
O avo da pesquisa foram os alunos do 3° ano do ensino fundamenta da Escola Estadual
Girassol de Tempo Integral XV de Novembro, no sentido de investigar a inser¢do do
programa no contexto escolar, seu funcionamento, as dificuldades encontradas no
decorrer das atividades desenvolvidas com o LAPTOP, os objetivos ameados e
al cangados e as contribui¢des desta tecnologia, enquanto ferramenta pedagogica.

Para dar fundamento a andlise dos dados, foram realizados estudos sobre o
desenvolvimento social das criangas, processo de socializacdo, e sua interagdo com o
mundo, a partir da teoria de Vygotsky, assim como estudados sobre midia e educacéo e
0 consumo de midia por criangas, ja que “A educacdo para a as midias ou a midia-
educacdo, (...), constitui-se, neste contexto de fim de século saturado de tecnologia de
informagdo e comunicacdo, como uma condi¢do sine qua non para a realizacdo de uma
cidadania plena”. (BELLONI, 2012, p. 45).

A reflexé@o acima colocada por Belloni traduz a problemética visualizada por nos
como 0 que impulsionou a pesguisa de campo. A questdo que se colocou como base foi
se 0 uso do computador, do Programa UCA, pelas criancas dos anos iniciais do ensino
fundamental ajuda no processo de ensino — por parte do professor — e de aprendizagem

— por parte do aluno, e se este recurso traz autonomia aos alunos e prof essores.
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Tajra (2012) apresenta sua compreensdo com relacdo ao uso do computador
enquanto ferramenta pedagdgica para o professor na atualidade. Segundo a autora “Até
pouco tempo, muitas escolas estavam utilizando os ambientes de informatica como uma
estratégia de marketing, mas esse ponto deixou de ser um diferencial entre elas. O que
define a atuacdo de uma escola quanto ao uso da informética € como esta tecnologia
esta sendo utilizada: se integrada aos interesses educacionais e de formagdo dos alunos”.
(TAJRA, 2012, p. 44).

A coleta de dados foi feita a partir de questionarios com questdes objetivas que
nos permitissem generalizar, e com questfes abertas que nos possibilitaram a andlises
isoladas dos discursos, a partir de entrevistas feitas com a diretora, professores e alunos
do 3° ano do ensino fundamental da Escola Estadua Girassol de Tempo Integral XV de
Novembro. Utilizamos também a técnica de observacdo do publico alvo no espago em
que os entrevistados atuam, de maneira que pudéssemos trabalhar com situactes
espontaneas. Os dados possibilitaram a construcdo de graficos representativos das
guestdes objetivas e a andlise dos discursos observados a partir das respostas abertas.

O que percebemos, no final, é que a pesguisa tem provocado um incitamento
maior pela busca constante ndo apenas por dados estatisticos, como também por
inovacgdes que contribuam para que a soma entre tecnologias e contetidos se transforme
em maiores e melhores oportunidades de ensino, principalmente em se tratando dos
desafios atuais encontrados em sala de aula, tanto pelos professores quanto pelos

alunos.

1. OusodasTIC spor criancgas.

Ha agum tempo era comum observarmos criancas brincando ao ar livre,
correndo, pulando, jogando bola, brincando de pique esconde, entre outros jogos e
brincadeiras. No entanto, a chegada do século XXI reverteu significativamente esse
contexto, com a chegada das inovagdes tecnol égicas, que acarretara diversas mudancas
nos meios econdémicos, historicos, culturais, sociais, politicos, entre outros. E ndo muito

distante do que se esperava, a sociedade passou a consumir exacerbadamente os
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produtos tecnologicos, inclusive as criangas, que substituiram o lazer, jogos e
brincadeiras ao ar livre, pel os aparatos tecnol gicos.

Cada vez mais cedo as criangas estdo em contato com as novas tecnologias.
Principalmente o consumo e ainfluéncia da midia conforme citado acima, tém um papel
fundamental na caracterizacdo desta nova sociedade, onde criancas passam a maior
parte do seu tempo frente a televisdo ou ao computador, sendo também induzidas ao
consumo de produtos e mercadorias langadas a todo instante no mercado.

Nesse contexto, podemos enfatizar que 0 uso precoce das tecnologias por
criangas traz algumas questdes que ja vem sendo debatidas por especialistas, quanto a
utilizacdo correta e 0 uso consciente dos aparatos tecnol 6gicos. Até que ponto o uso das
TIC’s pode ser benéfico ou maléfico para as criangas, tendo em vista que na sociedade
atual ndo existem regras pré-estabel ecidas quanto aidade adequada parainiciar ausar as
tecnologias, nem muito menos de como utilizdlas de modo a propiciar 0
desenvolvimento cognitivo das criangas?

O uso sem medidas de aparelhos eletronicos aém de distanciar a crianga do
meio social, pode oferecer riscos a sua salide. A partir do momento em que ndo sabem
diferenciar os limites entre o real e o virtual, e que estdo expostas as redes sociais, sem
orientacd0 adequada dos pais e /ou professores, as criancas podem sofrer sérias
conseguéncias, tais como assédio sexua por meio das redes sociais, visualizagdo de
sites e jogos e inadequados para a sua faixa etéria, entrou outros problemas. Todavia se
faz necessario estabel ecer regras e limites para que as criangas ndo se tornem reféns das
tecnologias e ndo percam ainteracdo com 0 meio, Com as pessoas, Com outras criancas,
0 que também é de extrema importancia para 0 seu desenvolvimento enquanto ser
humano.

Porém existe também o outro lado a ser observado com relacéo a influéncias das
TIC S navida das criangas. Este impactante processo de transformacéo sobre a vida das
pessoas, da sociedade em geral, das ingtituigdes, tem sido abordado e estudado por
diversos angulos. Partindo do pressuposto de que esta pesquisa defende o uso do
computador pelas criangas de forma a favorecer o seu desenvolvimento é importante
trazer concepgdes acerca de como esse processo acontece, e um dos fatores a ser
abordados é a integracdo do uso do computador enquanto ferramenta pedagogica,

principalmente no ambito escolar.
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A televisao, o0 aparelho celular, o video game sdo aparatos tecnol 6gicos que se
diferenciam do computador pelo seu potencial pedagdgico. Atualmente a maior parte
das criangas possui acesso a computadores apenas na escola. No entanto percebemos
gue para que o uso das tecnologias, principamente do computador e da informética
sgjam de fato significativos para o aprendizado das criangas € necessario levar em
considerag&o o projeto politico pedagdgico de cada escola, assm como a formagdo dos

professores da institui ¢&o.

2. O PROUCA e suaimplantagdo na Escola.

O PROUCA (Programa Um computador por Aluno) € uma iniciativa do
Governo Federal Brasileiro que se deu durante a redlizagdo do Férum Econémico
Mundial, em Davos, Suica, em fevereiro de 2005, e representa uma nova forma de
utilizacdo das tecnologias digitais nas escolas publicas brasileiras, baizada pela
necessidade de: () melhoria da qualidade da educacéo; (b) inclusdo digital; (c) insercéo
da cadeia produtiva brasileira no processo de fabricagdo e manutencdo dos
equipamentos. Os equipamentos do programa podem ser utilizados tanto nos espagos
escolares (sala de aula, patio, laboratérios, etc.) por estudantes e professores, de acordo
com regras a serem estabelecidas, como em suas residéncias, iniciando assm um
processo de inclusdo digital de familiares e da comunidade em geral.

Em Tocantindpolis, uma das escolas contempladas neste projeto € a Escola
Estadual Girassol de Tempo Integra XV de Novembro, escolhida para a realizacéo
desta pesquisa. Em questionario feito a Coordenadora Pedagogica da escola, obtivemos
informagdes mais detalhadas acerca do programa. O sSistema operacional
(MANDRIVA) é uma das maiores dificuldades encontradas na viabilizagdo do
programa, além de problemas com a parte el étrica da escola, que ndo possui entrada de
rede suficiente para carregar todos os laptops durante a realizacdo das atividades e a
falta de manutencdo dos laptops e do sistema operacional que nem sempre é feita, como
devido.

Sobre os softwares existentes nos laptops foi relatado que os que ja vieram de
fabrica ndo sdo suficientes para suprir as necessidades, e os professores sempre

pesguisam novos softwares e programas educacionals para utilizar com atividades
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direcionadas as areas de atuacdo (informética e matematica), e relatam que seria
interessante que a maguina suportasse o download de softwares recreativos / educativos.

Em relacéo a capacitacdo dos professores, os mesmos sdo capacitados pelo
ambiente E-proinfo e, conforme informagdes fornecidas pela Professora Formadora do
Nucleo Tecnologico Educacional (NTE) de TocantinOpolis, esta acontece através de
curso nas modalidades presencial e a disténcia, organizado em 3 modulos. o 1° enfatiza
contelidos relacionados ao ambiente virtual do Prolnfo; o 2° trabalha com a criacdo de
blogs, a producdo de aulas no laptop, narrativas digitais, portais educativos etc.; e o 3°
acontece um seminario com a participacdo de outras escolas e se da de forma presencial
e virtual. O que compete dizer que, de alguma forma, os professores estdo preparados
para trabalharem com o programa.

Quanto aos beneficios, a coordenadora relata que os alunos gostam do ambiente,
dos jogos educativos, e das novas descobertas que fazem ao entrarem em contato com
estes aparelhos. E que durante a realizacdo das atividades no laboratorio € possivel o
acesso a internet, fato que facilita trabalhos de pesguisa, downloads de jogos, e também
utilizagdo de e-mails pel os professores.

O ambiente de informatica por sua vez, é frequentado normamente por alunos
de 8 a 10 anos de idade, conforme a necessidade de cada professor, dentre os que mais
utilizam o laptop para redizacdo das atividades estdo os professores de Informética,
Portugués e Ciéncias. A professora responsavel pela disciplina de informética,
monitorada pela coordenadora pedagogica faz o uso frequente do ambiente de
informética com os alunos.

As expectativas da escola com 0 uso do computador na educacdo sdo as
melhores possiveis, isso se da principalmente pela for¢a de vontade dos profissionais
em buscar novas alternativas e ferramentas pedagdgicas e também pelo apoio da
Regional de Ensino no que diz respeito a formagéo e utilizacdo dos laptops. O Projeto
Politico Pedagdgico da escola prevé recursos destinados a manutencéo das maguinas, o
gue, de fato, melhora o desenvolvimento das atividades realizadas.

Os representantes da escola se esforcam em conciliar os contelidos académicos
com instrumentos e ambientes multimidia, em prol de uma educagdo que priorize néo
apenas 0 dominio de contelido, mas também o desenvolvimento de habilidades,

inteligéncias, competéncias, vaores e atitudes, e o fazem através de plangjamentos de
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atividades, reunides para elaboracéo de projetos com a utilizagdo de softwares diversos
e capacitacdo de professores.

Plangar atividades educacionais com apoio dos computadores requer
do professor maior tempo e maior capacidade de criagdo. O professor
deve investigar e conhecer bem os propdésitos do software escolhido e
ficar atento a0 momento adequado para a suaintroducdo. A aula deve
ser dindmica e os softwares utilizados devem estar relacionados com
as atividades curriculares dos projetos e estimular a resolucéo de
problemas. (TAJRA, 2012, p. 72).

Quanto a dindmica utilizada no ambiente de informatica, geralmente e devido ao
problema de manutencdo das maguinas danificadas, as atividades sdo redizadas em
duplas, o que acaba contribuindo para um maior desenvolvimento dos alunos que ainda
ndo manuselam facilmente o laptop, ou que apresentam dificuldades na execugdo das
atividades, pois recebem além do auxilio da professora, ou do colega, predominando
sempre 0 companheirismo durante as aulas neste ambiente.

Quando questionados sobre a avaliagdo, motivacdo e 0 comportamento dos
alunos no ambiente de informdtica, os professores de portugués, matemdtica e
informatica relataram que os alunos demonstram-se sempre empolgados, participes e
apresentam melhores resultados, pois este momento para eles € algo prazeroso.

Diante dos questionamentos feitos e das respostas apresentadas concluimos que
elementos como formagdo de professores, implantacdo de projetos, e utilizagdo de
softwares por si sO, ndo conseguem atender a demanda quando ndo estdo sendo
utilizados e plang ados de forma integrada. Para que o professor faga 0 uso devido das
ferramentas pedagogicas € necessario antes de tudo gue tenha a capacidade de perceber
a importancia do trabalho que ira desenvolver com o auno utilizando o laptop, e
proporcionar a este: ensino, aprendizado, simulacéo, estimulo a curiosidade e producéo
de qualidade.

Os professores aprendem a utilizar a midia néo como resolucéo dos
problemas impostos pela prética didatica, mas como proposta que
traga uma fonte de aprendizado a mais para ser trabalhada em sala de
aula. Esta visdo implicater uma atitude sem preconceito, ndo somente
porque colabora para desnudar a noc&o de verdade perpassada pelas
midias e aceita por um expressivo nimero de cidadaos, mas também
porgque pensa esse fendmeno como parte da nossa realidade. (GAIA,
2001, p.35 apud MOTA, 2010).
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3. O uso do computador na opinido dos alunos.

No sentido de conhecer também a opinido dos usuérios, isto é o0s aunos,
principais sujeitos destas acgbes desenvolvidas e fomentadas no Projeto Politico
Pedagogico da escola, foram aplicados 30 questionarios para os alunos da turma do 3°
ano “u” da Escola Estadual Girassol de Tempo Integral XV de Novembro.

A primeiraindagacéo foi sobre a posse de computadores pessoais e apesar de as
respostas demonstrarem que menos da metade dos alunos (43%) possuiam computador
em suas casas, este € um fator positivo, pois, mesmo sendo menos da metade dos alunos
gue possuem computador em casa, este € um numero muito significativo, considerando
que sdo de classes economicamente baixa. Acontecimento este advindo principa mente
da difuséo das TIC's na sociedade atual, e que favorece e facilita ainda mais 0 uso do
computador na escola enquanto ferramenta pedagdgica. Esse fato demonstra como a
tecnologia e a informatizagdo, estéo se popularizando cada vez mais dentre as diversas
classes sociais, e 0 acesso a aparelhos el etronicos por usuérios das classes acima citadas
tem sido cada vez mais crescente, possibilitando a integracdo destas pessoas com 0s
avancos tecnol 6gicos pel os quais a sociedade vem passando.

Perguntamos “com que finalidade eles utilizavam o computador em casa” e as
respostas foram praticamente as mesmas. “Jogar, estudar e pesquisar” (77%); “Jogar”
(13%); “Estudar e passear” (7%) e “Outros” (3%).

Como vimos, 0 uso deste recurso estd acontecendo em sua maioria ndo apenas
para simples entretenimento, pois mesmo estando fora do ambiente escolar, a utilizagéo
deste aparato tecnolégico em prol da aprendizagem tem sido significativa a partir do
momento em que estes passam a fazé-la no sentido de estudar e/ou pesquisar algo. Isso
demonstra que a medida que a maioria dos alunos conseguem interagir com o uso das
TIC's, apresentam familiaridade ou até mesmo dominio com o uso dos laptops, as
atividades desenvolvidas serdo muito mais proveitosas e positivas no que diz respeito a
aprendizagem significativa.

Com relacdo ao nivel de dificuldade quanto ao uso do laptop durante as
atividades realizadas em sala de aula, verificamos que a maioria das criangas afirmou
ndo ter nenhuma dificuldade (60%) e somente (10%) afirmou que tinha muita

dificuldade. Porém quando perguntamos “‘se gostavam das aulas realizadas no
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laboratorio de informatico com o uso do laptop™, todos os aunos responderam que
SIM, destacando diferentes motivos, como: “Porque podiam jogar e estudar a0 mesmo
tempo” (43%); “Porque podiam jogar” (30%); “Porque aprendiam coisas hovas” (27%).

Um dos questionamentos feitos as criangas mostra que ndo € preciso ser um
pesquisador ou estudioso acerca do comportamento infantil para saber que, através do
jogo ou do brinquedo, a crianga vai constituindo-se como sujeito. Quando questionados
sobre o tipo de atividades que mais gostam de fazer durante as aulas, a grande maioria
respondeu que era “pesquisar, assistir videos, digitar e jogar” (64%). Através do jogo
elas se organizam, se divertem, descobrem suas capacidades, suas dificuldades e
peculiaridades, num processo de interacdo com o outro e consigo.

Quando perguntamos se eles acham “que as aulas facilitam o aprendizado”,
guase todos os alunos (93%) afirmaram que o uso do laptop, enquanto ferramenta
pedagdgica facilita o seu aprendizado. E os motivos pelos quais consideram que 0 uso
do computador facilita a aprendizagem sdo bem diversificados. “porque aprendem
através de jogos” (7%); “porque é bom e divertido” (27%); “por causa dos textos que
digitam” (7%); “porque aprendem coisas novas” (20%). Os demais néo justificaram.

CONCLUSAO

A pesquisa demonstrou que, mesmo com as dificuldades encontradas durante
todo o percurso desde a implantacdo do projeto até a redizacdo das atividades no
cotidiano escolar, a Escola entende as demandas provocadas pelas mudancas ocorridas
na sociedade, e se esfor¢a arduamente na busca por recursos e meios de democratizar e
disseminar 0 uso do computador pelos professores, pelos alunos e também pela
sociedade a partir das suas iniciativas, dos projetos realizados e das acfes propostas em
seu Projeto Pedagdgico Curricular.

E, principalmente proporciona através do seu curriculo que os alunos da rede
Estadual de ensino, ali matriculados, tenham melhores chances de concorrer com 0s
demais no que se refere as bases da concepcdo de sociedade democrética e da
participacéo cidada. A prética docente que prevalece € orientada a partir da nova légica

e da nova cultura disseminada no contexto atual.
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Mais do que o uso do computador em sala de aula, a Escola traz outros recursos
que facilitem a acdo dos professores a fim de melhorar os processos de ensino-
aprendizagem dos alunos, e podemos perceber claramente que esta é uma agdo em que
todos estéo diretamente envolvidos e sdo participantes ativos do processo de inclusdo
digital: aunos, professores, gestores e coordenadores. Por isso, 0 objetivo maior desta
pesquisafoi o de provar e comprovar os beneficios que o uso do computador em sala de

aula pode trazer tanto para os alunos quanto para professores.
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