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Resumo: Nosso Trabaho foi realizado com um grupo de alunos da ETE Aderico Alves
de Vasconcelos, dentro da disciplina de quimica. Na busca por metodologias que
motivem o estudo da quimica, buscamos nas novas tecnologias ferramentas que
auxiliem o processo ensino aprendizagem, desmistificando a aversdo que alguns tem a
disciplina. Dentre tantas modalidades de ensino encontramos o Mobile Learning, que se
baseia no uso de equipamentos moveis em que se utilizam dispositivos portéteis de
computacdo sem fio (smarphone, ipad, tablete, celular, PDA, Paimtop, celular, etc.).
Entre os varios dispositivos portéateis de m-learning, nosso interesse de pesguisa foi
investigar a utilizacdo do podcast e suas possibilidades na educacdo, presencial e néo
presencial, sabendo-se que 0 podcast € uma ferramenta tecnoldgica com registros de
audios disponibilizados através da internet. O usuario pode fazer o seu download e
ouvi-lo através de equipamentos tecnol 6gicos, como computador, Ipod ou celular. Para
a realizagdo da pesquisa os alunos envolvidos prepararam o materia, fizeram as
gravagies nos equipamentos que eles possuem e em seguida foi feita a edicdo do
material gravado, para ser posto na web, a motivacdo, sociabilidade encontrada foi
acentuadamente mais envolvente neste projeto, deixando o corpo discente mais disposto
e envolvido na disciplina. Com este trabalho chegamos a conclusdo que a medida em
gue amidiadigital podcast € bem explorada através de uma metodologia mais dinamica
e envolvente de forma mais interdisciplinar por educadores e educandos, torna-se uma
ferramenta “poderosa”, pois proporciona e alia informacdes, entretenimento,
dinamismo, rapidez, interagdo, cooperagdo e colaboracdo, potencializando a
aprendizagem no processo de ensno em ambientes pedagdgicos informatizados,
presencial e ndo presencial.
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Introducéo:

Na atualidade as informagdes séo usadas em um ambiente onde podem ser manipuladas,
isto € consultadas, sga através de um simples toque de seus tablets, Iphone, Ipad,
dentre outros. Eles estdo crescendo em mundo globalizado, estdo se conectando,
jogando, compartilhando informagdes, criando comunidades muito diferentes do
passado. Consideravelmente, além do aspecto ludico, ndo podemos descartar que a
Web, quando usada para fins educacionais, pode proporcionar grandes beneficios ao
processo ensino-aprendizagem (PRETTO, 2002)

Entre os varios dispositivos portateis de m-learning, nosso interesse de pesguisa foi
investigar a utilizacdo do podcast e suas possibilidades na educacdo, presencial e néo
presencial, sabendo-se que o podcast é uma ferramenta tecnol6gica com registros de
audios disponibilizados através da internet. O usuario pode fazer o seu download e
ouvi-lo através de equipamentos tecnol 6gicos, como computador, Ipod ou celular. Tais
registros podem ser de variados assuntos e sdo ouvidos nos diferentes aparelhos
compativeis em MP3.

Objetivo:

Buscar motivagdes, tornando a aula um ambiente desafiador, onde o corpo discente sgja
protagonista nesta busca pelo aprendizado, onde os conteldos didaticos sgam
associados as novas tecnologias que estdo intrisecada nesta nova geragdo de
adol escentes.

Metodologia: Dividimos a turma em grupos, onde fizemos uma breve explanagcdo sobre
0 que é podcast e sua utilizagdo, selecionamos os temas a ser trabalhando e os iniciamos
a gravacao com celulares, apos a edicdo no computador disponibilizamos em site paraa
utilizacso.

Conclusdo

Conclui-se gue na medida em que a midia digital podcast € bem explorada através de
uma metodologia interdisciplinar por educadores e educandos, torna-se uma ferramenta
“poderosa”, pois proporciona e aia informagdes, entretenimento, dinamismo, rapidez,
interacdo, cooperacdo e colaboracdo, potencializando a aprendizagem no processo de
ensino em ambientes pedagdgi cos informatizados, presencial e ndo presencial



