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INTRODUCAO

O uso de filmes como recurso didatico pode ser um facilitador de aprendizagem significativa,
fazendo com que o aluno presencie uma nova maneira de entender os assuntos colocados em sala de
aula, e hoje, sem duvidas, o filme estd presente no cotidiano dos alunos, influenciando sua leitura do
mundo e sua forma de interpretar a realidade independentemente da faixa etaria ou nivel socio

economico (CIPOLINE, 2008).

A utilidade do cinema como recurso didatico, ndo é uma atividade recente. Muitas
personalidades intelectuais de 1930 ligadas a corrente educacional Escolanovista, a exemplo de
Fernando Azevedo, Francisco Campos, Afranio Peixoto, Anisio Teixeira e Edgard Roquete-Pinto,
dentre outros, ja apontavam o forte potencial do cinema na educag@o das criangas e jovens da época.

(NASCIMENTO, 2008).

Uma aula diferenciada ndo consiste em apenas expor um filme aos alunos de qualquer forma,
deve-se analisar as questdes implicitas e explicitas contidas no filme em relacdo ao tema que se
deseja tratar, que ndo seja meramente ilustrativa ¢ nem substitua o professor, mas, que seja um

momento critico e reflexivo de aprofundamento da historia (VIGLUS, 2009).

Nao ha como negar que os recursos midiaticos dao novas possibilidades de estimulos a
criatividade, ao aprendizado valendo-se das emogdes dos alunos para mais de contextualizagdo de
varios conteudos A partir desse conjunto de possibilidades, o educador pode conduzir o educando a
aprendizados significativos que fomentem principios de cidadania e de ética (SILVA; OLIVEIRA,
2010).
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Por isso o presente trabalho busca desenvolver novas praticas de ensino trazendo o uso de
cinema em sala de aula com uma “nova cara”, uma releitura, que permita de fato a formacgao do

saber critico e consciente do aluno.

METODOLOGIA

O trabalho foi desenvolvido na Unidade Escolar Municipal Engenheiro Jadihel Carvalho
junto aos alunos do 5° ano, no municipio de Caxias — MA, com a participacao de 23. Primeiramente
lecionou-se aulas expositivas, utilizando Datashow para projetar slides e videos inerentes ao tema,
apos a exposi¢do foram feitas discussdes com inten¢do de agucar a curiosidade e criticidade dos
alunos e posteriormente atividades de fixa¢do do conteudo em sala durante 3 horas por semana ao
longo de 3 meses, com temas sobre meio ambiente dividas em subtemas como polui¢ao, economia
de agua, energia elétrica e lixo de forma a contextualizada com a realidade dos alunos,

posteriormente foi feita a apresentagao do filme WALL-E e logo depois aplicado os questionarios.

A coleta de dados foi feita através de dois questionarios, contendo 16 questdes no total
sendo 15 subjetivas e 1 objetiva (que além das questdes propostas dos contetidos haviam as que
eram atreladas ao comportamento, moral e ética) que foram aplicados aos alunos dos turnos
matutino e vespertino do 5° ano do ensino fundamental da escola Jadihel Carvalho, totalizando a
quantidade de 23 alunos distribuidos em 2 salas, sendo o questionario aplicado a todos os alunos
presentes, com a finalidade suscitar maior grau de aprendizado dos alunos sobre as aulas dadas

anteriormente no decorrer do desenvolvimento do projeto e apos o filme.

Ap6s a coleta de dados, foi feita a andlise das informagdes obtidas, observando o grau de
aprendizado e entendimento a cerca dos temas discutidos em sala de aula, como forma de tratar o

lixo, maneiras de economia de recursos naturais e ndo naturais.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante as aulas foram trabalhadas as seguintes tematicas: Poluicdo, economia de agua,
energia elétrica, o que ¢ lixo, trabalhando o ludico utilizando de cruzadinhas, figuras, colagens e
entre outros, visto que a escola ¢ localizada na periferia da cidade de Caxias e proxima a um lixao.

Por conta disso, levou-se em consideracgdo a utilizagdo de um filme como recurso didatico que pode

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



V¢ .- Il CONEDVU

CONGRESSO NACIONAL DE

EDUCACAOO
ser compreendido enquanto pratica social, pois o significado que estd por detras do filme depende
do contexto abordado.

No inicio do filme as cenas mostram o planeta Terra sem habitantes, muito poluido e cheio
de lixo, com base nisso foi perguntado aos alunos o que levou o planeta a se tornar assim,
inabitdvel? A maioria dos alunos disseram que o motivo de ndo haver seres humanos na terra ¢
oriundo do acumulo desordenado de lixo no planeta, o que corrobora com o proposto pelo filme, as
cenas retratam a mudancga dos seres humanos do planeta terra para uma nave no espago devido ao
acimulo desordenado de lixo impossibilitando assim a vida humana. J& os outros 26,08% dos
alunos erraram a questdo atribuindo ao motivo de a terra se tornar um planeta inabitavel outras
situacdes a exemplo de o mundo ser tomado por robds, talvez por falta de atengdo no que foi

proposto nas aulas e durante o filme.

Quadro 1 — Questao sobre o motivo do fim da vida na terra visto no filme.

No inicio do filme mostra um planeta Terra sem habitantes. O que levou o planeta a se tornar
inabitavel?

Itens f %
Actmulo de lixo 18 78,26
Por estarem nas aeronaves 2 8,69
Para a sobrevivéncia do planeta 2 8,69
Por causa dos robos 1 4,34

Com isso foi possivel trabalhar a reflexdo sobre a sociedade de consumo, levando em
consideragdo a producao e consumo desenfreados de produtos de facil obsolescéncia prejudicando a
natureza, seja pela uso exagerado dos recursos naturais ou pelo abuso na producdo de residuos
solidos, gerando maleficios ao ambiente ao serem descartados de forma incorreta. A lei 9.795/99
define no seu segundo artigo que “A educacdo ambiental ¢ um componente essencial e permanente
da educag¢do nacional, devendo estar presente, de forma articulada, em todos os niveis e
modalidades do processo educativo, em carater formal e ndo-formal”

Em algumas cenas o robozinho, WALL-E, separa alguns itens do lixo. A questdo pergunta

qual o objetivo do rob6 quando separa o lixo que compacta. 26,08% dos alunos disseram que o
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WALL-E levava os objetos para casa com inten¢do de poder reutilizar as pegas, o que esta correto,
pois de acordo com o filme o robo levava as pecas para casa na inteng@o de poder reutiliza-las para
se autorreparar. Outros 26,08% disseram que a intencdo de WALL-E era de coletar o lixo
seletivamente, o que ndo est4 errado, pois para reutilizar € preciso antes fazer a coleta seletiva e ver
os objetos que podem ser dado um novo fim. J& 13,04% dos alunos disseram que a inteng¢do do robd
era de reciclar os objetos. Alguns alunos ndo obtiveram a interpretagdo de acordo com a tematica
meio ambiente, mas em algumas ¢ possivel levar em consideragdo, por conta do contexto das
respostas, o possivel entendimento do aluno, 26,08% deles responderam em desacordo com a
proposta deste trabalho, ao afirmar que a intencdo de WALL-E era de limpar o mundo ao separar

alguns objetos e levar para casa, e os outros 8,69% nao responderam a questao.

Quadro 2 — Questao sobre a reutilizacao do lixo.

Qual ¢ a intengdo de Wall-E quando ele separa alguns itens do lixo que compacta?

Itens f %
Reutilizar 6 26,08%
Reciclar 3 13,04%
Coletar seletivamente 6 26,08%
Respostas diversas 6 26,08%
Nao responderam 2 8,69%

A partir do meio do filme percebe-se que atencdo das pessoas eram voltadas para a tela de
computadores ¢ que a interacdo interpessoal era feita através destes, ao serem indagados a respeito
dos pontos negativos e positivos de ficar muito tempo em frente ao computador, a maioria dos
alunos listaram como pontos positivos brincar, jogar, pesquisar, a facilidade no aceso a
informagdes, a outra grande parte dos alunos citaram a facilidade na comunicac¢do, com adventos de
novos aplicativos e de redes sociais como ponto positivos, j& como ponto negativo, 56,52% dos
alunos disseram que o maior deles ¢ a perda de tempo, o tempo que as pessoas passam em frete a
computadores, tablets e celulares nao se dando conta dos acontecimentos do mundo exterior.

26,08% dos alunos ndo responderam ou ndo souberam responder a questdo, ja os outros 17,39% nao
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citaram pontos positivos e nem negativos, deram respostas desconexas, talvez por ndo terem

entendido a questdo ou por simples falta de atengdo no que foi proposto.

Quadro 3 — Questao sobre o uso de computadores.

De acordo com o que vocé viu no filme quais sdo os pontos negativos e positivos de ficar muito
tempo em contato com o computador?
Pontos positivos Pontos negativos

Itens f % Itens f %
Facilidade na comunicagao 6 26,08 | Perda de tempo 13 56,52
Brincar, jogar, pesquisar 7 30,43 | Nao responderam 6 26,08
Nao responderam 6 26,08 | Respostas diversas 4 17,39
Repostas diversas 4 17,39
CONCLUSAO

A utilizacdo de novas metodologias permite observagdes da contribuicdo que o uso de
tecnologias da informacdo tendo recursos audiovisuais como base para a estruturacao do
conhecimento servindo de referencial para a melhora na pratica pedagdgica escolar. Entdo, foi
percebido que o uso de filmes para fixagdo, compreensdo e reflexdo dos conteudos dados atrelados
aos contetdos concernentes a educacdo ambiental em sala de aula ¢ de suma importancia para a

construcdo de criticidade, consciéncia e cidadania por parte do aluno.
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