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RESUMO

Este artigo apresenta propostas de atividades de interacdo como ferramenta para o aprendizado
de uma segunda lingua. O objetivo principal é oferecer alternativas praticas e eficazes para
promover o desenvolvimento linguistico dos aprendizes em contextos de ensino de linguas
estrangeiras. As atividades propostas abrangem uma variedade de técnicas, incluindo discussdes
tematicas, simulacGes de situacGes cotidianas, jogos de role-playing, debates e projetos
colaborativos. Tais atividades visam estimular a comunicacdo oral, a compreensdo auditiva, a
expressdo escrita e a interacdo entre os alunos, criando assim um ambiente de aprendizado
dindmico e participativo. Ao implementar essas atividades em sala de aula, os professores
podem proporcionar aos alunos experiéncias de aprendizado significativas e auténticas,
contribuindo para o desenvolvimento global da competéncia linguistica na segunda lingua.
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INTRODUCAO

No contexto da aprendizagem de linguas estrangeiras, a habilidade oral muitas
vezes representa um dos maiores desafios para os aprendizes, especialmente quando se
trata de idiomas como o inglés. A comunicacdo oral eficaz ndo apenas exige
proficiéncia linguistica, mas também confianca e fluéncia na expressdo de ideias e na
interacdo com falantes nativos ou proficientes da lingua-alvo. Neste sentido, o
desenvolvimento de estratégias pedagdgicas que estimulem e promovam a pratica da
habilidade oral é crucial para o sucesso dos aprendizes.

Este artigo tem como objetivo propor atividades de interacdo como uma
ferramenta essencial no processo de desenvolvimento da habilidade oral em aprendizes
de Lingua Inglesa como segunda lingua. Partindo de uma revisdo critica da literatura
atual sobre o tema, este estudo pretende destacar a importancia da interacdo para a
aquisicdo linguistica, além de fornecer diretrizes préaticas e exemplos de atividades que

possam ser implementadas em contextos de sala de aula.
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Um estudo sobre atividades de interagdo como ferramenta de aprendizado de
uma segunda lingua é de extrema relevancia no contexto educacional contemporaneo.
Com o aumento da globalizagdo e da diversidade cultural, a proficiéncia em uma
segunda lingua tornou-se uma habilidade essencial para a comunicacdo eficaz e a
participacédo ativa na sociedade globalizada.

Nesse sentido, entender como as atividades de interacdo podem facilitar o
aprendizado de uma segunda lingua € crucial para o desenvolvimento de abordagens
pedagoOgicas mais eficazes e inclusivas. Além disso, considerando que a interacdo
desempenha um papel central no processo de aquisi¢do linguistica, investigar diferentes
estratégias e préaticas de interacdo pode fornecer insights valiosos para professores,
alunos e pesquisadores interessados em promover o desenvolvimento linguistico e
comunicativo dos aprendizes de linguas estrangeiras.

Portanto, um estudo aprofundado sobre esse tema ndo apenas contribui para o
avanco do conhecimento académico, mas tambem tem implicacbes praticas
significativas para o ensino e aprendizado de idiomas em contextos educacionais
diversos.

Ao explorar diferentes tipos de atividades interativas, como simulacdes de
situacbes da vida real, debates, discussdes em grupo, jogos de papeéis e atividades
colaborativas, este artigo busca ndo apenas oferecer uma variedade de estratégias para
promover a pratica da habilidade oral, mas também examinar os beneficios cognitivos,
sociais e afetivos que tais atividades podem proporcionar aos aprendizes.

Ao final, espera-se que este estudo ndo apenas contribua para a compreensdo
mais profunda do papel da interacdo na aprendizagem de linguas, mas também forneca
insights valiosos para educadores e profissionais que buscam aprimorar seus métodos de
ensino e promover um ambiente de aprendizagem mais dindmico e eficaz para o0s

aprendizes de Lingua Inglesa como segunda lingua.

METODOLOGIA

O artigo prop6e uma revisao bibliografica abrangente sobre o papel da interacéo
como ferramenta de aprendizado de um segundo idioma. Para isso, serdo consultadas
diversas fontes académicas, incluindo estudos tedricos e pesquisas empiricas que
abordam o tema em diferentes contextos educacionais. A revisdo bibliografica visa

examinar as teorias fundamentais por tras da interagdo no ensino de linguas
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estrangeiras, bem como destacar as préticas pedagogicas mais eficazes que promovem o
desenvolvimento linguistico por meio da interagdo entre alunos e com o professor, ou
entre estudantes de uma mesma turma.

A partir da revisdo bibliogréafica, apresentar-se-a uma série de atividades préaticas
de interacdo a serem implementadas por professores em suas aulas de linguas
estrangeiras. Essas atividades visam envolver os alunos em interacGes significativas e
auténticas em inglés como segunda lingua. As atividades propostas incluem dialogos
em grupo com simulacfes de situacdes do cotidiano, role-playing, jogos e projetos
todas com o objetivo de promover a comunicagdo oral, a compreensdo auditiva, a
expressao escrita e o desenvolvimento da competéncia comunicativa geral através da
interacéo.

Em linhas gerais, pretende-se fornecer insights praticos e orientagdes Uteis para
professores de linguas estrangeiras interessados em incorporar atividades de interacao
em suas praticas de ensino para promover um aprendizado mais eficaz e significativo da
segunda lingua, destacando, outrossim, o papel do professor quando da realizacdo de

atividades praticas de interacéo.

INTERACAO, TEORIA E PRATICAS

Long (1996) define interacdo como "o evento comunicativo no qual o0s
aprendizes de segunda lingua buscam transmitir ou receber informacgdes em uma lingua-
alvo, usando as formas linguisticas que ja possuem com o objetivo de aprender mais".
Essa definicdo destaca a natureza bidirecional da interacdo, na qual os aprendizes ndo
apenas recebem input linguistico, mas também contribuem ativamente para o processo
comunicativo, promovendo assim a aprendizagem colaborativa e a negociacdo de
significado.

Por sua vez, para Krashen (1985), a interacdo € um processo pelo qual os
aprendizes de linguas estrangeiras tém a oportunidade de usar a lingua-alvo “em
situacOes reais de comunicacdo, seja com falantes nativos, seja com outros aprendizes,
com o objetivo de trocar informac6es e construir significado." Essa definicdo destaca a
importancia da exposicdo a situacGes auténticas de uso da lingua-alvo para o
desenvolvimento linguistico dos aprendizes.

Brown (2007) prop6s uma abordagem interativa para a pedagogia linglistica,

destacando a interagdo como “ a troca interativa de pensamentos, sentimentos ou ideias



ISSN: 2358-8829

,CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAQAO

entre duas ou mais pessoas, resultando em um efeito reciproco em ambas”. Para o
referido autor, a interatividade deveria ser uma pratica desde as aulas iniciais de
aprendizagem de um novo idioma.

A interacdo desempenha um papel crucial no aprendizado de uma lingua
estrangeira. Lev Vygotsky, um psicologo russo, desenvolveu a teoria sociocultural que
enfatiza a importancia da interagdo social no desenvolvimento cognitivo. Dentro desse
contexto, a aprendizagem de uma lingua estrangeira é vista como uma atividade social
na qual os aprendizes constroem conhecimento por meio de interacdes com falantes
nativos ou proficientes da lingua.

Estudos, como os de Johnson e Johnson (1999), mostram que a aprendizagem
colaborativa, na qual os alunos interagem entre si para atingir objetivos de
aprendizagem, é altamente eficaz no aprendizado de linguas estrangeiras. 1sso ocorre
porque a interag@o entre os alunos permite que eles pratiquem a lingua alvo de forma
auténtica e recebam feedback imediato dos colegas.

Pesquisas de interacdo na aquisicdo de segunda lingua, como as de Long (1983)
e Pica (1994), sugerem que a interacdo entre aprendizes e falantes nativos ou
proficientes da lingua € essencial para o desenvolvimento da competéncia comunicativa
na L2. Essas interacfes proporcionam oportunidades para a negociacao de significado,
ou seja, para os aprendizes esclarecerem e corrigirem suas compreensdes e producdes
linguisticas.

Estudos de neurociéncia cognitiva, como os conduzidos por Osterhout e Nicol
(1999), mostram que a interacéo social durante o aprendizado de uma lingua estrangeira
estd associada a atividades cerebrais especificas que facilitam a retencdo e a
internalizacdo da lingua.

Proposta de utilizacdo de atividades de interacdo como objetivo de
aprendizagem de um segundo idioma, remete, inevitavelmente, as ideias apresentadas
por Swain (1985), em sua HipoOtese do Output. As pesquisas realizadas pela referida
autora oferecem uma perspectiva inovadora sobre o papel do output na aquisicdo da
segunda lingua (L2), que, antes de sua investigacdo, era amplamente considerado
apenas como uma forma de praticar o conhecimento ja adquirido (Gass e Selinker,
2008).

Swain (1985) marca o advento de um novo paradigma na compreensao do papel
da producdo oral no desenvolvimento da interlingua do aprendiz. A autora argumenta

que é viavel entender um idioma sem necessariamente falar, contudo, para falar, é
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primordial compreendé-lo previamente. Seu estudo evidencia que aprendizes com
competéncias de compreensdo oral e escrita comparaveis as de falantes nativos ndo
alcangcam a mesma proficiéncia na producéo oral, o que a conduz a conclusdo de que 0s
processos envolvidos na producdo de uma lingua sdo distintos dos envolvidos em sua
compreensdo. Em resumo, as disparidades entre as habilidades de compreensdo e
producdo ndo decorrem da auséncia de input compreensivel; ao contrario, derivam da
caréncia de output compreensivel.

As interacOes necessarias para o aprendizado de um segundo idioma néo
precisam necessariamente ser rebuscadas ou complexas; ao contrario, muitas vezes, sao
os dialogos simples e cotidianos que ocorrem entre o professor e os alunos, bem como
entre 0s proprios alunos dentro da mesma turma, que desempenham um papel
fundamental no desenvolvimento da proficiéncia linguistica.

Esses didlogos, caracterizados por uma linguagem auténtica e contextualizada,
proporcionam oportunidades valiosas para a préatica da lingua alvo em situacdes reais de
comunicacgdo, permitindo aos aprendizes aprimorar suas habilidades de compreenséo e
expressdo oral de forma natural e significativa. Dessa forma, ao interagir de maneira
informal e genuina durante as aulas e atividades de grupo, os alunos tém a chance de
internalizar novos vocabularios, estruturas gramaticais e padrdes de conversacao,
contribuindo assim para um aprendizado mais eficaz e duradouro do segundo idioma.

Partindo-se desse paradigma, podem ser propostas atividades praticas que
promovam interac6es simples, mas eficazes, para o aprendizado de um segundo idioma.
O professor pode iniciar dialogos simples durante as aulas, abordando tdpicos
relevantes para o curriculo e a vida cotidiana. Essas conversas podem incluir planos
para o fim de semana, hobbies ou rotinas diarias, incentivando a participacdo ativa dos
alunos e a pratica de vocabulario e estruturas gramaticais especificas.

Discussbes tematicas sdo uma opcdo, onde os alunos podem expressar suas
opinides sobre um tépico atribuido. Outra possibilidade sdo simulacdes de situacGes
cotidianas, como ir a um restaurante, onde os alunos praticam habilidades
comunicativas em inglés. Além disso, atividades em pares ou grupos pequenos
oferecem oportunidades para simulacGes de situacfes cotidianas, debates ou jogos que
exigem comunicacdo oral em grupo.

O uso de dramatizacdes ou role-playing € uma técnica divertida e eficaz para
praticar habilidades linguisticas, permitindo que os alunos assumam papéis especificos

em diferentes cenarios. O role-play é uma ferramenta de interacdo que se destaca por
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promover de forma eficaz o aprendizado de uma segunda lingua. Ao participar de
atividades de role-playing, os alunos assumem papéis especificos em situacdes
simuladas, o que os desafia a utilizar a lingua alvo de maneira auténtica e
contextualizada. Essas representacfes de cenarios reais, como situacdes de compra em
uma loja, entrevistas de emprego ou interagdes sociais, fornecem aos alunos a
oportunidade de praticar habilidades linguisticas relevantes para situa¢6es do cotidiano.

Além de melhorar a fluéncia na expressdo oral, o role-play também estimula o
desenvolvimento de outras habilidades comunicativas, como a compreensdo auditiva, a
expressao escrita e a negociacao de significado. Ao desempenhar papéis diferentes, 0s
alunos experimentam diferentes perspectivas e estilos de linguagem, ampliando assim
sua compreensdo da lingua e sua capacidade de se comunicar de forma eficaz em uma
variedade de contextos. Em resumo, o role-play é uma ferramenta dinamica e
envolvente que proporciona uma experiéncia de aprendizado imersiva e significativa,
contribuindo para o desenvolvimento global da competéncia linguistica em uma
segunda lingua.

Jogos de vocabulario e gramatica podem ser adaptados para promover interacdes
interativas e lddicas. A utilizacdo de jogos de vocabulario ou gramatica € uma
ferramenta eficaz para promover o aprendizado de uma segunda lingua, pois torna o
processo de aprendizagem mais dindmico e envolvente. Ao incorporar elementos de
jogo, como competicdo, cooperacao e desafios, 0s alunos sdo incentivados a se engajar
ativamente na pratica do idioma alvo. Jogos de vocabulario, como Bingo ou Palavras
Cruzadas, permitem que os alunos ampliem seu repertério lexical de forma divertida,
enquanto jogos de gramatica, como Jogo da Memoria ou Domin6 Gramatical, ajudam a
reforcar estruturas gramaticais de maneira contextualizada.

Essas atividades ndo apenas estimulam a memorizacdo e a retencdo do
vocabulario e das regras gramaticais, mas também promovem a interacdo entre 0s
alunos, a medida que trabalham juntos para resolver problemas e alcancar objetivos
comuns. Além disso, 0s jogos de vocabulario ou gramatica oferecem oportunidades para
a préatica da lingua em um ambiente descontraido, reduzindo a ansiedade dos alunos em
relacdo ao aprendizado e incentivando a experimentacdo linguistica. Em suma, ao
transformar o processo de aprendizagem em uma experiéncia divertida e desafiadora, 0s
jogos de vocabulario ou gramatica desempenham um papel significativo no

desenvolvimento da competéncia linguistica em uma segunda lingua.
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Pra turmas mais avangadas, tarefas baseadas em projetos sempre possuem um
carater interativo, como a criacdo de um guia turistico ou um jornal escolar, integrando
o0 idioma alvo em todas as etapas do processo, s&o uma maneira eficaz de estimular o
uso ativo do segundo idioma e promover contextos auténticos de comunicacdo em sala
de aula.

E imperativo destacar o papel do professor, ndo apenas como proponente de
atividades interativas, mas como garantidor de que tais atividades resultem em efetivo
aprendizado de uma lingua estrangeira.

No contexto de atividades de interacdo para o aprendizado de inglés como
segunda lingua, o professor desempenha papéis essenciais que facilitam o processo de
ensino e aprendizagem. Primeiramente, o professor atua como facilitador, criando um
ambiente acolhedor e encorajador que promove a participacdo ativa dos alunos. Ao
estabelecer um clima de confianga e apoio muatuo, o professor estimula os alunos a se
envolverem nas atividades de interacdo, reduzindo a ansiedade e aumentando a
motivacao para aprender.

Além disso, o professor assume o papel de modelo linguistico, fornecendo
exemplos claros e corretos de uso do inglés durante as interacfes em sala de aula. Ao
demonstrar prondncia adequada, estruturas gramaticais e vocabulario relevante, o
professor fornece aos alunos um modelo a ser seguido, ajudando-os a desenvolver
habilidades linguisticas precisas e comunicativas.

Outro papel importante do professor € o de mediador do processo de
aprendizagem. 1sso envolve orientar e apoiar os alunos enquanto eles interagem entre si,
fornecendo feedback construtivo e intervencdes quando necessario. O professor pode
ajudar os alunos a superar obstaculos linguisticos, aclarar mal-entendidos e promover a
negociacdo de significado, garantindo assim que as interacGes sejam produtivas e
significativas para o aprendizado.

Evidentemente que o professor também atua como planejador e organizador das
atividades de interacdo. Ao selecionar e adaptar materiais didaticos, definir objetivos
claros e estruturar as atividades de forma coerente, o professor cria oportunidades
eficazes para a préatica da lingua inglesa em situacfes auténticas de comunicacdo. Essa
abordagem cuidadosamente planejada ajuda a maximizar o tempo de sala de aula e a
otimizar o aprendizado dos alunos durante as interagdes em inglés como segunda

lingua.
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CONSIDERACOES FINAIS

E essencial ressaltar o papel crucial das atividades interativas no
desenvolvimento da habilidade oral de aprendizes de um segundo idioma. Ao longo
deste estudo, apresentamos diversas propostas de atividades, desde discussdes tematicas
e simulagdes de situacdes cotidianas até jogos de role-playing e projetos colaborativos,
que proporcionam oportunidades valiosas para os alunos praticarem a expressao oral em
um contexto significativo e auténtico. Essas atividades ndo apenas estimulam os alunos
a usar o idioma alvo de maneira ativa, mas também promovem a fluéncia, a pronuncia e
a confianga na comunicagéo oral.

Além disso, é importante destacar que as atividades interativas tém o potencial
de atender as necessidades individuais dos alunos, permitindo uma abordagem
personalizada e adaptavel ao ensino de linguas estrangeiras. Por meio de préaticas
comunicativas dinamicas e envolventes, os alunos s&o incentivados a desenvolver suas
habilidades linguisticas de forma progressiva e integrada, enfrentando desafios
linguisticos relevantes para suas vidas cotidianas.

Por fim, é fundamental ressaltar que a implementacdo bem-sucedida de
atividades interativas requer o apoio continuo e o envolvimento ativo dos professores,
bem como a criacdo de um ambiente de sala de aula acolhedor e colaborativo. Ao adotar
uma abordagem centrada no aluno e valorizar a diversidade de experiéncias e
perspectivas linguisticas, os educadores podem maximizar o potencial das atividades
interativas como uma ferramenta eficaz para desenvolver a habilidade oral dos
aprendizes de um segundo idioma. Em ultima analise, ao promover uma aprendizagem
participativa e significativa, as atividades interativas tém o poder de transformar nao
apenas 0 processo de ensino e aprendizagem de linguas estrangeiras, mas também a

maneira como os alunos se envolvem e se relacionam com o idioma alvo.
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