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RESUMO

Pretende-se com este trabalho refletir sobre a contingéncia que assombra o mundo, a pandemia

do virus COVID e seus reflexos no ensino aprendizagem em escolas da regido metropolitana de
Curitiba - PR. O objetivo geral do trabalho é demonstrar as “ possibilidades, perspectivas e
percepcBes” do uso das tecnologias e informacao (TICS) para se suprir e socorrer as demandas
da educacdo em um momento de isolamento e proximidade com a finitude, além do que, a
presenca de uma polariza¢do politica no Brasil, sendo uma das partes marcadas pela negagdo da
ciéncia, dogmatismo e ideologia alimentada pelo preconceito e arbitrariedade disseminados nas
redes socias, as “Fake News”, como resultado, mais de trezentos mil 6bitos, tornando o Brasil
um ““ Parea” para o mundo. Por outro lado, os crédulos na ciéncia e democracia, muitos ja exaustos
e extenuados com a intensificacdo de infeccdo. Com um relato do cenéario sécio, politico,
escolheu-se como objetivos especificos relatar e exclusdo de estudantes que com a pandemia
deixou mais visivel e apavorante, como se ndo bastasse as tragédias, apontar a falta de preparo e
planejamento de politicas publicas para formacéo de professores em relagdo a cultura digital e
utilizacéo das TICS conforme prevista na Base Nacional Comum Curricular BNCC. Como trilha
metodoldgica separou-se a fenomenologia, ontologia e antropologia com vistas na pesquisa
bibliografica e documental, ja que se utiliza documentos da UNESCO, BNCC e material
estampado na midia.

TEMA/ RELEVANCIA/JUSTIFICATIVA

O ensino aprendizagem na educacdo béasica em tempo de uma pandemia e o0
negacionismo é o tema escolhido para este propalado. Também ha uma intengdo de se comentar
0 cenério pré pandemia que se tornou uma inquietagdo antropoldgica, pois j& se observava que
havia uma crise na educacdo, agigantava-se uma apatia dos estudantes diante dos conteldos
pedagogicos, alargava-se um distanciamento aos professores e pedagogos, que em muitas
situacOes se aflorava em alguma forma de violéncia. No entanto este abismo criado entre
estudantes e professores é inversamente proporcional quando se trata de cultura digital, mundo
virtual, redes sociais, TICS, a apatia se transforma em iniciativa e participacdo. Com uma
experiéncia de mais de uma década no magistério do ensino fundamental e médio, surgiu o

incdmodo de pesquisar em busca de se amenizar a situacéo, procurou-se professores de diversas
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disciplinas, faixas etarias, e constatou-se que a situacdo é a mesma, entendida de forma unanime,
ha um grande vazio “ niilismo” dos estudantes, ndo h4 mais interesse e participacdo. Constatou-
se também que por parte dos professores ndo havia interesse no que tange a inovacdo com uso
de tecnologias e cultura digital, ha uma procrastina¢do, com excecdo dos professores de tenra
idade, pois estes fazem parte dos nativos digitais. Percebeu-se que além do afastamento, hd uma
crise de geracBes, as mais antigas, avessas as tecnologias e ao contrario, nas mais jovens as
tecnologias figuram com extensdes de seus corpos e mentes. Sendo assim iniciei um mestrado em
tecnologias na educagdo, aos poucos adotei o mobile learning, sala de aula hibrida com as
metodologias ativas, fato marcante, alunos interessados, participativos e cooperativos, as aulas
ora eram realizadas em laboratério de informatica, sala de projecdes, no jardim, com ou sem
tecnologias, de forma sincrona e assincrona, com contetdos formais e informais. O tempo, espago
e presenca ressignificada. Também havia uma preocupagdo com alunos enfermos que precisassem
de algum tipo de afastamento, alguma uma contingéncia, como resultado criou-se um processo
pedagogico chamado BYOD by ODY, que consiste em usar os celulares e computadores, com 0
aplicativo para quizzes e gamificaccdo SOCRATIVE, com uma metodologia ativa, a maiéutica
socratica em salas de aulas hibridas. Com a experiéncia positiva como contribuicdo para a
educacéo e para a institui¢do foi construido o PPC de ensino religioso para sextos e setimos anos
com o bojo na educacdo digital e uso das TICS, j& que havia bons resultados quanto a participagéo,
iniciativa e criacdo cognitiva, a poucos meses da pandemia do COVID-19. Com o inicio da
contingéncia as escolas estaduais do Parana adotaram o sistema “Google Classroom”, aulas
passadas na TV, e houve uma preocupacao em se passar contetdos, sem uma experiéncia houve
um acumulo de interagdes, conteidos e trabalhos, que sobrecarregou professores e estudantes, e
muitos ficaram sem ou com pouca participacdo devido inimeras condices, a principal, a falta de
recursos. Com autorizacdo da direcéo, realizou-se uma aproximagdo com os alunos e sistemas,
depois um acolhimento ontoldgico, saber das condicOes fisicas e materiais, € apds de um
sentimento de empoderamento, aos poucos a passagem de contedos, como resultado muitos
depoimentos (medo da falta de alimentacéo, da morte),sobre o cotidiano (perturbacdo do sossego),

sugestdes, reclamacdes e solicitagdes de ajuda.

OBJETIVOS

Demonstrar o cenario no ensino aprendizagem em dois momentos, o pré pandemia e durante o
momento dantesco da pandemia; compreender sobre a importancia da inovacdo na educacdo,
inclusdo da cultura digital; Incentivar a formacdo de professores com as TICs e processos
tecnologicos. Refletir sobre a importancia de participacdo e educacdo politica, de politicas
publicas solidas e democraticas com bojo na pluralidade, cidadania, diversidade e

sustentabilidade.
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APORTE TEORICO-METODOLOGICO.

Buscou-se um olhar holistico para se desenvolver esta reflexdo a respeito de uma experiéncia e
estudo de caso, com o intuito de se realizar uma constru¢do complexa e sistémica, fins evitar
fragmetacGes. A fenomenologia também foi escolhida a fim de se chegar o mais proximo da
realidade e com a possibilidade de se analisar sob diversos e distintos focos ou viésses, agregou-
se ao trabalho uma analise bibliografica e documetal, ja que ha fatos recentes e que merecem

consideracOes e comentarios a miude.

CONCLUSOES/ENCAMINHAMENTOS FUTUROS

Com a pandemia, vislumbra-se as mazelas sociais com mais propriedade, particularidade e
proximidade, intensificou-se ainda mais a distancia entre ricos e pobres. Apesar de momentos de
dores e incertezas, para 0s oportunistas uma extratégia de se incitar o 6dio pelas redes sociais,
dividir o pais, fins a manutencdo insana do poder, a ponto de se preterir a ciéncia e declinar para
a vida, desejo egoista que ceifou milhares de vida. Eis um alerta, a historia ndo pode se repetir,
eis a preocupacgdo de se promover o respeito ao Estado de Direito, a pluralidade, estruturar na
legislagdo uma punicdo severa ao preconceito e seticismo e autoritarismo. A constante
fiscalizag&o entre os poderes e pelo povo, por meio da representacdo politica. Eis a necessidade
também da inclusdo digital, promover a participagédo de toda a populacéo na cultura virtual, além
do que, saciar a fome, falta de moradia, formacdao profissional , questdes que deveriam estarem
implicitas nas politicas pablicas, principalmente em uma pandemia. Pois bem, para este estudo,
pensou-se em uma forma de ativismo digital, e diante de tanta escassez, uma delas facilitar o
acesso de internet a todas as camadas socias, a fim do pertencimento da totalidade ao novo
paradigma que se forma, que pode ser conceituado como o da era da informacdo imediata.
Internet e devices como marcos civilizatorios. Que este trabalho seja um dos coadjuvantes para o

fortalecimento da cidadania, da diversidade, empreendedorismo e sustentabilidade.

REFERENCIAS

BRASIL. Constituicio da Republica Federativa do Brasil, 1988.

BRASIL. Ministério da Educacéo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB,
2017. Disponivel em: Acesso em: 15 junho. 2020.

CHURKIN, Ody Marcos. Educacao a Distancia um Marco Civilizat6ério, Um Olhar Holistico
da Pedagogia: Sinergia e Reflex6es na Conectividade em tempos de COVID 19. Curitiba, v. 3,
n. 2, p.3178-3196 mar./apr. 2020. ISSN 2595-6825. 2020



www.eneseb.com.br
contato@eneseb.com.br

IANNONE, Leila Rentroia; ALMEIDA, Maria Elizabeth Bianconcini; VALENTE, José
Armando. Pesquisa TIC Educacdo: da inclusdo para a cultura digital. In: COMITE Educacéo
em Revista Belo Horizonte v.35|e206349|2019 26GESTOR DA INTERNET NO BRASIL -
CGl.br. Pesquisa sobre o uso das tecnologias de informagdo e comunicacdo nas escolas
brasileiras: TIC Educacdo 2015. Séo Paulo, 2016.

UNESCO, Repensar a educac¢do: rumo a um bem comum mundial, Brasilia Brasil, 2016.

Publicado em 2016 pela Organizacdo das Nac¢Bes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura,
7, Place de Fontenoy, 75352 Paris 07 SP, Franca e Representacdo da UNESCO no Brasil.

UNESCO. Ensinar respeito por todos: guia de implementacdo, ERT. Brasilia, 2018. Titulo
original: Teaching respect for all: implementation guide Brasilia: UNESCO, 2018.



