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RESUMO: O presente artigo trata da importancia do brincar no contexto da Educagéo Infantil, por meio da
utilizacdo de jogos e brincadeiras, enfatizando o ludico como ferramenta importante no processo ensino
aprendizagem. Para tal desiderato, foi realizada uma pesquisa bibliografica em torno de diversos autores que
trazem discuss@es tedricas relevantes sobre o tema e uma de campo, utilizando como instrumento para coleta
dos dados o uso do questionario aplicado a duas professoras: a primeira faz parte da rede municipal de
ensino do Encanto/ RN e a segunda da rede privada de ensino em Pau dos Ferros/RN, a fim de analisar se
estas utilizam recursos ladicos nas suas praticas. Partindo dessa premissa, pudemos compreender que 0s
jogos e as brincadeiras ndo séo apenas meios de distracdo para a crianga, mas também servem de apoio a
aquisicdo de novas aprendizagens, aprendizagens estas que acontecem de forma prazerosa e interativa
guando bem utilizada pelo professor.
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INTRODUCAO

O brincar esta presente em diferentes tempos e lugares e de acordo com o contexto historico
e social que a crianga esta inserida, a brincadeira é recriada com seu poder de imaginag&o e criacao
e, portanto, se constitui como algo natural na vida das criancas, pois faz parte do seu cotidiano e se
define como espontaneo, prazeroso e sem comprometimento.

Assim, percebemos que é importante considerarmos no processo de ensino aprendizagem
0S jogos e brincadeiras, ndo s6 como um espago para O entretenimento, mas, também,
considerarmos como um espaco rico e proficuo para uma aprendizagem verdadeira, pois a
alfabetizacdo é tdo fundamental quanto o ludico. Dessa forma, a brincadeira e 0 jogo ndo devem ser
mais atividades utilizadas pelo professor apenas para recreacdo com as criangas, mas como

atividade em si mesma, que faca parte do plano de aula da escola, de tal modo que ambos nédo
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precisam e nem devem estar separados, pelo contrario, quanto mais préximos e mais ligados

estiverem, mais significativa sera a aprendizagem para a crianca.

Sendo assim, ainda contamos muita das vezes, com duas formas distintas em relacdo ao
ensino: o primeiro da énfase apenas na alfabetizacdo e nos numeros, onde ha espago somente para o
uso de materiais relacionados a esse tema utilizando de atividades repetitivas e mecanizadas ,
completamente distantes do meio social ao qual a crianca convive e a segunda forma de ensino, em
que ha espaco para o desenvolvimento da brincadeira, que valoriza a recriacdo de experiéncias e
socializagdo, dando-se prioridade ao respeito mutuo no desenvolvimento dos alunos, de tal modo
que esta integra e faz parte do cotidiano da escola e da préatica do professor.

Tomando por base essas premissas e considerando que é necessario que haja maior
explanacdo e didlogo a respeito desse tema que € muito utilizado nos discursos e pouco visto na
teoria e na pratica, esse trabalho traz um estudo bibliografico com base nos pressupostos de
Vygotsky (1984), Friedmann (1996), Kishimoto (1993), Carneiro e Dodge (2007), Wojskop (2005),
Toledo (2008), autores que trazem discussoes relevantes sobre a importancia da utilizagdo dos jogos
e brincadeiras na dindmica ensino-aprendizagem na educacdo infantil. Na pesquisa empirica,
fizemos a aplicacdo de um questionario, com duas professoras, uma de uma creche da rede
municipal do Encanto/ RN e a outra da rede privada de ensino em Pau dos Ferros/RN, ambas
graduadas em Pedagogia, a fim de investigar se estas valorizam e compreendem a verdadeira

importancia do brincar durante as suas préaticas.

A IMPORTANCIA DO LUDICO, DOS JOGOS E DAS BRINCADEIRAS: ALGUMAS
CONSIDERACOES INICIAIS

As brincadeiras e jogos sdo atividades significativas na vida dos homens em diferentes
épocas e lugares. Sdo atividades que, ao mesmo tempo, identifica e diversifica os seres humanos em
diferentes tempos e espacos. De acordo com Vygotsky (1984), sdo atividades especificas da
infancia, na quais a crianca recria a realidade usando sistemas simbdlicos. S&o também uma forma
de acdo que contribui para a construgdo da vida social e coletiva. Como patrimonio e pratica
cultural, as brincadeiras e os jogos criam lagos de solidariedade e de comunhdo entre 0s sujeitos que
participam.

A palavra brincar, de origem latina, tem, dentre muitas defini¢des, divertir-se livremente

com regras flexiveis. As brincadeiras sdo atividades onde a crianca tem de se relacionar e de se
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apropriar do mundo. E brincando que ela se relaciona com as pessoas e objetos ao seu redor,

aprendem o tempo todo com as experiéncias que pode ter. S&0 essas vivéncias, na interagcdo com as
pessoas de seu grupo social, que possibilitam a apropriacdo da realidade, da vida, etc. Segundo
Kishimoto (1993, p. 45):

Brincar ¢ uma atividade fundamental para o desenvolvimento da identidade e da
autonomia. Desde muito cedo as criancas se comunicam por gestos, sons e mais
tarde a imaginacdo. Podemos dizer que brincar é uma atividade natural, espontanea
e necesséria para sua formacao.

O brincar estd associado a crianga ha séculos, contudo segundo Wojskop (2005), foi
apenas com ruptura de pensamento romantico que a valorizacdo da brincadeira ganhou espaco na
educacdo das criangas pequenas, ja que na antiguidade, esta era geralmente considerada como fuga
ou recreacdo ndo lhe sendo conferido o carater educativo e a imagem social da infancia (era tratada
e inserida no mundo adulto desde cedo), ndo permitia a aceitagdo de um comportamento infantil,
espontaneo, que pudesse significar algum valor entre si. Segundo Ariés, (1981), a crianca era vista
como um adulto em miniatura nos séculos XIV, XV e XVI, e o tratamento dado a ela era igual ao
dos adultos, pois logo se misturavam com os mais velhos, pois € somente no século XX, com o
surgimento de um novo sentimento em relacdo a infancia, havendo um crescimento significativo
quanto ao conhecimento da crianga, que esta passa a ser reconhecida como sujeito histérico tendo
suas particularidades respeitadas.

Entretanto, devido as mudancas na realidade econdémica e com o grande crescimento
tecnoldgico, a infancia vem sofrendo uma perda no seu espaco e, assim, um processo de abandono
das brincadeiras vem se tornando constante, pois estas estdo sendo substituidas por outras
atividades, uma vez que as criangas entendem por brincadeira os jogos eletronicos, julgados como
mais prazerosas: assistir televisdo, jogos em computadores ou videogames como forma de
preencher o tempo em que ficam em casa sozinhas, fazendo com que as mesmas ndo se
movimentem e as deixando estaticas e com isso véo ficando sedentérias e obesas.

Segundo Carneiro e Dodge (2007), diante dessa situacdo sociedade moderna cada vez mais
tem sofrido transformac6es em relacdo ao brincar principalmente no que diz respeito ao espaco que
se tem para brincar e o pouco tempo que os pais e os filhos tém para ficarem juntos e brincar, a
escola se torna um espaco que deve valorizar a brincadeira e assim ajudar na superacdo desse
dilema, pois é extremamente importante para o desenvolvimento cognitivo, motor, afetivo e social

da crianca. E brincando que a crianga expressa vontades e desejos construidos ao longo de sua vida,
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e quanto mais oportunidades a crianca tiver de brincar mais facil sera o seu desenvolvimento. Ainda

de acordo com Carneiro e Dodge (2007) “[...] o movimento &, sobretudo para crianga pequena, uma
forma de expressao e mostra a relagdo existente entre a¢do, pensamento e linguagem. ”

Sendo assim, a escola acaba sendo, em alguns casos, a Unica fonte transmissora de cultura,
e dai a importancia de dispor de espacos para as criangas brincarem e se movimentarem livremente,
bem como a presenca de profissionais que ensinem e resgatem as brincadeiras populares, mas néo
SO isso, como também o jogo deve fazer parte do cotidiano das criancas, sendo usado como uma
nova forma de transmitir conhecimento, pois a atividade ladica é benéfica ao aprendizado. De

acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educagéo Infantil (BRASIL, 1998, p. 23):

Educar significa, portanto, propiciar situacbes de cuidado, brincadeiras e
aprendizagem orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o
desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo interpessoal de ser e estar
com 0s outros em uma atitude basica de aceitacdo, respeito e confianga, e 0 acesso,
pelas criangas aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural.

Apesar das mudancas por meio de estudos, que comprovam as possibilidades de utilizagao
dos jogos na escola e 0s aspectos positivos que trazem para o desenvolvimento e para o processo de
ensino- aprendizagem, as brincadeiras e 0s jogos ainda estdo muito distantes de serem integrados
realmente como recurso e metodologia no curriculo da escola e na pratica do professor ja que na
maioria das vezes, estes se restringem a atividades extremamente dirigidas, que contribuem muito
pouco para o desenvolvimento da autonomia, da criatividade e da produgdo de cultura. Segundo
Carneiro e Dodge (2007, p. 91):

Para que a pratica da brincadeira se torne uma realidade na escola, € preciso mudar
a visdo dos estabelecimentos a respeito dessa acdo e a maneira como entendem o
curriculo. Isso demanda uma transformacdo que necessita de um corpo docente
capacitado e adequadamente instruido para refletir e alterar suas praticas. Envolve,
para tanto, uma mudanca de postura e disposi¢do para muito trabalho.

Além disso, no que diz respeito ao brincar pelo brincar, atualmente, s6 € aberto o espago
para brincar na educacédo infantil, e nem sempre é aceito de uma forma natural tanto por parte dos
pais quanto de alguns profissionais, fazendo da préatica do brincar um vildo, pois para muitos é
perda de tempo ou desinteresse pelo trabalho sério, pois acreditam que o brincar ndo contribui para

0 desenvolvimento da crianga justamente pela falta de conhecimento e informacdo sobre o assunto.
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Ou seja, muitos acabam separando o brincar do aprender e dizem que escola ndo lugar de
brincadeira. Segundo Toledo (2008, p. 12):

Ao considerar as brincadeiras das criangas como algo que atrapalha a
aprendizagem, a escola comega a separar os momentos que sdo para “aprender”
dos que sdo para “brincar”. Porque esses momentos precisam ser separados?
Porque as criangas precisam deixar de brincar para serem transformados no adulto?
Porque o adulto ndo pode brincar?

As brincadeiras e jogos, nesse contexto, assumem um grande valor educacional no qual a
crianga concebe o grupo em fungdo de uma ou mais tarefas que pode realizar, também abre espaco
para contestacbes e conflitos que podem surgir onde existem duas equipes antagobnicas,
possibilitando o dialogo mediado pelo educador sobre grupos e individualidade, ganhos e perdas,
dentre outras coisas. Desse modo, através das atividades ludicas, os alunos desenvolvem seu
sistema cognitivo; a socializacdo, a linguagem, o raciocinio légico, a criatividade, a anélise, a
sintese, a capacidade de interpretacdo, etc.

Nesse sentido, Friedmann (1996) afirma que os jogos na pré-escola, com a mediacdo do
educador, ddo qualidade ao ensino e a aprendizagem, satisfazendo assim a necessidade e o
desenvolvimento do aluno, bem como seus valores, possibilitando o estimulo e desenvolvimento de
atividade fisica, motora, sensorial e afetiva. O uso de jogos, €, portanto, um método pedagdgico que
auxilia o desenvolvimento, entretanto, € importante identificar as necessidades individuais de cada
aluno para que o professor possa planejar uma estratégia que supra essas caréncias. E fundamental
identificar as dificuldades mais imediatas do aluno, e utilizar as atividades lGdicas justamente na
busca de possibilidades de aprendizagem e compreensdo ndo sé do contetudo, mas de valores
também.

De acordo com Vygotsky (1984), o ladico tem uma influéncia no desenvolvimento da
crianga, pois, a mesma adquire iniciativa, autoconfianca, proporciona o desenvolvimento da
linguagem, do pensamento e da concentracdo. Ele ainda enfatiza que, ao brincar, a crianga entra em
contato com as regras, criando suas proprias normas e repetindo regras sociais do mundo adulto. O
ludico € um instrumento facilitador da aprendizagem, possibilita ao professor e aos alunos um
espaco de interacdo e troca de conhecimento, bem como a socializa¢do entre colegas, necessaria
para seu desenvolvimento.

Os jogos e brincadeiras estimulam, ainda, o desenvolvimento motor e psicolégico. Muitas

brincadeiras e jogos fazem com que as criangas se sintam desafiadas em fazer algo como saltar um
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obstaculo, acertar um alvo, pegar um colega, entre outros, desenvolvendo, assim, sua motricidade.

Ainda, quando a crianga consegue atingir uma meta, isso faz com que ela se sinta realizada,
elevando a sua autoestima, mas ¢ fundamental trabalhar o espirito esportivo de saber lidar com
vitorias e derrotas, trabalhando, assim, o convivio social. Quanto ao estimulo do convivio social,

Friedman (1996, p. 41) afirma que:

Os jogos ludicos permitem uma situacdo educativa cooperativa e interacional, ou
seja, quando alguém estd jogando esta executando regras do jogo e a0 mesmo
tempo, desenvolvendo agbes de cooperacdo e interacdo que estimulam a
convivéncia em grupo.

Desse modo, percebemos que as brincadeiras e 0s jogos, sdo atividades espontaneas, livres e
desinibidas, sem barreiras e inibicdes, pois cada crianca, através destes, cria seu proprio éxito, suas
préprias regras, limites, baseado nas suas referéncias sociais, no seu cotidiano, na sua maneira de

Viver e se expressar.

NOS CAMINHOS DA PESQUISA: UM OLHAR DOS PROFESSORES SOBRE A
IMPORTANCIA DO BRINCAR NA EDUCACAO INFANTIL

Discutir a respeito da utilizacdo de jogos e brincadeiras na Educacdo Infantil, é algo
fundamental, pois estes, nos ddo uma ideia de como as criancas pensam, sentem, interpretam e
organizam sua vida e o mundo a sua volta e isso € imprescindivel para o educador realizar seu
trabalho mais efetivamente no que diz respeito ao desenvolvimento cognitivo, afetivo, emocional,
social dos alunos, desse modo, ndo se pode ignorar a importancia da ludicidade como um
instrumento de grande valor pedagdgico.

Assim, os sujeitos da pesquisa foram convidados a responderem um questionario com
algumas perguntas, cuja finalidade, € analisarmos se estas utilizam e reconhecem a importancia da
utilizacdo de brincadeiras e jogos nas suas praticas: a primeira faz parte da rede municipal de ensino
do Encanto, Estado do Rio Grande do Norte/RN, onde atua a 8 anos e atualmente leciona uma
turma de Pré 2; a segunda integra a rede privada de Pau dos Ferros/RN, com menos de 2 anos de
atuacdo numa turma de criangas 2 anos de idade, a qual chamaremos de professora A e B,
respectivamente.

Considerando, que o brincar é um direito da crianca apresentado/assegurado na Lei 8.069,
de 13 de julho de 1990, denominada Estatuto da Crianca e do Adolescente, acrescenta no Capitulo
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Il, Art. 16°, Inciso IV, que toda crianca tem o direito de brincar, praticar esportes e divertir-se, dai a

importancia de o professor integrar o ludico, o jogar e o brincar no planejamento da sua prética
docente. A respeito disso, as professoras relataram:

De acordo com os projetos que estdo sendo aplicados no dia a dia, vou
procurando jogos e brincadeiras que integram 0 tema para que as criangas
possam aprender de forma dinamica, pois, [...] o ladico, os jogos e as
brincadeiras, sdo essenciais para o desenvolvimento da crianga na educagdo
infantil (Professora A, 2016).

Sim, o ludico é a base no meu planejamento, procuro trabalhar de forma
prazerosa com minha turma, apresentando os conteudos de forma diferenciada,
com brincadeiras, musicas, e sempre abro espacgo para que as criangas exponham
suas descobertas livremente. Desta forma, amplio a minha prética através dos
préprios posicionamentos dos alunos. (Professora B, 2016).

Muitos professores, dirigem os momentos ludicos a fim de alcancarem determinados
objetivos. Desse modo, ndo permitem as criangas explorarem e criarem sua propria maneira de
brincar ao brincarem livremente e de forma prazerosa, ja que acabam brincando, ndo pelo prazer e a
alegria que o ato ludico lhes d&, mas para alcancar e cumprir 0s objetivos e as regras estabelecidas
pelo professor, que contribuem muito pouco para o desenvolvimento da autonomia, da criatividade
e da producédo de cultura. Segundo Wasjkop (2005), as institui¢cfes de ensino de educacédo infantil
trabalhnam com os recursos didaticos, utilizando brinquedo apenas como atividade lGdica, sem
pensar no pedagdgico. Nos relatos dos professores, ao perguntarmos a respeito das brincadeiras e
jogos mais frequentes realizadas pelas criancas na escola e posteriormente como sdo organizadas, é

perceptivel que elas inter-relacionam as duas perspectivas:

As brincadeiras sdo realizadas das duas maneiras, dirigidas por mim e também
por brincadeiras livres, escolhida pelas préprias criancas, como cantigas de
rodas, brinquedos no geral, alguns jogos, brincadeiras dirigidas como amarelinha,
pula corda, dancas no geral, pequenas dramatiza¢fes. Um momento oportuno de
observar mais as criangas, ver o que eles conversam uns com 0s outros € com um
momento de aprendizagem. ” (Professora A, 2016).

“Durante a semana séo selecionadas brincadeiras a serem desenvolvidas com as
criangas e desta forma direciono algumas e deixo outras livres também, mas
utilizando os recursos que a escola oferece; e dedico um dia (sexta-feira) para as
criangas levarem brinquedos de casa e brincarem como preferirem: brincadeiras e
cantigas de rodas, jogo do boliche, quebra-cabeca, blocos légicos, dominés,
brincadeiras com materiais reciclaveis (sapato-maluco, pés de lata, etc), e as
famosas brincadeiras de faz-de-conta , [...] é uma pratica prazerosa de ensinar e
aprender junto com as criangas e [...] desta forma ampliando o seu processo de
crescimento. ” (Professora B, 2016).
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Contudo, apesar dessa visdo renovada em torno dos beneficios das brincadeiras e jogos na

escola presente nos relatos dos sujeitos da pesquisa, estes ainda estdo muito distantes de ser
integrado realmente como recurso e metodologia. Desse modo, podemos dizer que isso € uma dificil
tarefa a ser resolvida, porque nem sempre a instituicdo de ensino atribui o devido valor ao brincar, e
nesse caso, é de suma importancia que profissional de educacédo esteja preparado para mudancas e
usar isso no seu cotidiano, pois segundo Wajskop (2005), a garantia do espaco do brincar na pre-
escola ou creches, é a garantia de uma possibilidade de educacdo da criangca numa perspectiva
criadora, voluntaria e consciente. Sob esse viés, questionamos se as professoras tém conhecimento
tedrico sobre o tema ladico, jogos e brincadeiras, utilizando destes, como instrumento de avaliagdo
da aprendizagem dos seus alunos, obtivemos as seguintes respostas:

Sim, durante a universidade e também em estudos na prépria escola. Utilizo
constantemente as brincadeiras como forma de avaliagdo da aprendizagem dos
meus alunos. (Professora A, 2016)

Sim, o brincar é um direito garantido por lei, e estudos jA& mostraram a
importéncia desta pratica, vista como fundamental para o processo ensino-
aprendizagem. Através das brincadeiras podemos observar e registrar o senso
de companheirismo, expressdo, confianca, autonomia, envolvimento com o0s
colegas, o raciocinio logico, e assim, avaliar a aprendizagem dos meus alunos
para desta forma fazer uma intervencgéo. (Professora B, 2016).

Ainda existe uma cobranca dos pais no sentido de obter um trabalho com bastante contetdo,
ou seja, muitas vezes, o ler e escrever sao colocados na frente de outros aprendizados, esquecendo
que na fase da educacdo infantil, a crianca deve ser menos cobrada, e, portanto, deve haver uma
menor pressdo dos pais em relagdo & obtencéo de um trabalho com contetdos mais estruturados. Ao
indagarmos as professoras, se pais das criangas reconhecem os jogos e brincadeiras na escola como
atividades educativas, tivemos as seguintes respostas:

Nem sempre, recebemos muitas reclamagdes dos pais por conta das brincadeiras

na sala de aula, pois 0os mesmos ndo entendem que as criangas aprendem
brincando. (Professora A, 2016).

Em alguns casos podem até apresentar uma certa rejeicao, mas depende muito da
relagdo familiaXescola, pois é fundamental essa troca de informagdes, mantendo
0s pais atualizados sobre as atividades desenvolvidas na escola que buscam o
melhor desenvolvimento de seus filhos. ”” (Professora B, 2016).

Analisando ambos os relatos, fica evidente a necessidade dos pais de no minimo conhecer e
reconhecer os beneficios que os atos de brincar aos seus filhos, pois s6 assim, mudariam suas
posturas e valorizariam mais o brincar dessas criangas na escola, pois segundo a perspectiva de

Friedman (1996), para a crianca que brinca 0 jogo ndo é apenas uma brincadeira, e sim uma acéao
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verdadeira, por isso, 0 jogo é visto como uma forma de desenvolvimento e socializacdo. Partindo

dessa premissa, para finalizar o questionério, perguntamos as professoras, apesar das criticas, se
elas acreditam na utilizacdo de jogos e brincadeiras para o desenvolvimento da crianca e da
aprendizagem sendo utilizado como recurso pedagogico, existindo assim, um tempo disponivel para
as criangas brincarem. Em ambas as respostas, percebemos que elas reconhecem o brincar como

uma pratica necessaria na escola. A professora A e B relataram:

“A crianga ter a oportunidade de se desenvolver sem pressdo do professor, ele
entender que naquela brincadeira esta ocorrendo aprendizado. Portanto, os
recursos pedagogicos devem serem utilizados de modo que favorecam a
aprendizagem da crianga, pois ja foi mais que provado que as criancas aprendem
sim brincando. Sempre antes da atividade escrita, para trabalhar o tema proposto
e depois da atividade, brincadeiras livres. ” (Professora A, 2016).

“Além de encontrar prazer e satisfacéo, jogando a crianca se socializa e aprende,
além de poder reproduzir sua realidade através da imaginacao, expressando assim
suas angustias, dificuldades, que por meio das palavras seria dificil. Sim, mas é
preciso planejamento, para que as criangas se sintam motivadas a participarem
ativamente das atividades desenvolvidas, [...Jcom brincadeiras direcionadas, e
deixo um espaco para as brincadeiras livres também. ~ (Professora B, 2016).

Para Friedman (1996), trazer o jogo para dentro da escola, &€ uma possibilidade, de pensar na
educacdo numa perspectiva criadora, autbnoma, consciente, e portanto, com base nas respostas
acima, fica claro que as professoras, buscam propiciar momentos diversificados para que a crianca
se desenvolva de tal forma que o lddico/brincar, venha sendo introduzidos na rotina das suas
intuicdes, tanto como forma de expressédo livre, quanto no apoio das atividades pedagogicas, pois
mesmo, tendo anos de atuacdo na educacdo infantil bem diferentes, uma vez que a professora A
apresenta mais anos de contato com a sala de aula, ambas reconhecem de forma clara e objetiva a
importancia destas ferramentas para o desenvolvimento e para 0 processo de ensino aprendizagem

da crianga, utilizando-as assim em suas praticas.

CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com fundamentacfes tedricas estudadas/discutidas e o apanhado de relatos que
compdem o corpus deste artigo, foi possivel concluimos que 0s jogos e brincadeiras sao
instrumentos facilitadores da pratica docente e da aprendizagem do aluno, portanto, o brincar é de
fundamental importancia na vida da crianca, ja que € um meio dele, que a crianca se desenvolve,
aprende a se relacionar com as outras criancas e com 0 mundo em que esta inserida. Partindo disso,
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o professor precisa priorizar o ludico em sua pratica pedagdgica, valorizando a liberdade de

aprender pelo mecanismo mais simples e mais eficiente: a brincadeira.

Por fim, percebemos que ainda € necessario promover mais e maior debate e a reflexao
acerca da utilizacdo de jogos e brincadeiras, de modo que permita repensar também o processo de
ensino aprendizagem no cotidiano escolar, para que esta pratica ndo seja vista apenas como
passatempo ou enrolagcdo. Construir, assim, um contexto educativo que seja participativo, dialogado
e interativo, que promova a cooperacdo, interacdo e principalmente a aprendizagem significativa,
por meio de atividades estimulantes tanto para o aluno quanto para o professor. Nessa perspectiva, 0
docente ndo deve ver a crianga como receptora passiva de estimulos, mas como uma pessoa capaz
de acdo, que interaja, crie e recrie possibilidades e novas aprendizagens.

O ladico em si, € uma tarefa dificil, portanto, é de suma importancia que o educador tenha
uma fundamentacdo tedrica bem estruturada e a consciéncia de que esta trabalhando com uma

crianga modernizada, e que o repertério de atividades precisa ser adaptado a estas situagdes.
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