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RESUMO

JOGOS DE SAL&Atilde;O NA ESCOLAAutor: Eronildo Ribeiro da SilvaEMEF Manoel

Francisco da Motta/Campina Grande-PBEm v&aacute;rios momentos da pr&aacute;tica

docente sentiu-se a necessidade de criar situa&ccedil;&otilde;es que possibilitassem o

desenvolvimento da concentra&ccedil;&atilde;o dos alunos durante as aulas. Utilizaram-se

jogos de sal&atilde;o como pr&aacute;tica pedag&oacute;gica inovadora implantando o

“Projeto: Jogos de Sal&atilde;o na Escola,” dentro do conte&uacute;do pedag&oacute;gico

das aulas de Educa&ccedil;&atilde;o F&iacute;sica, objetivando utilizar as aulas de xadrez,

dama e domin&oacute; como instrumentos metodol&oacute;gicos para desenvolver a

capacidade de resolu&ccedil;&atilde;o de situa&ccedil;&otilde;es-problema atrav&eacute;s

da concentra&ccedil;&atilde;o e do racioc&iacute;nio l&oacute;gico. O projeto foi

desenvolvido durante as aulas de educa&ccedil;&atilde;o f&iacute;sica utilizando os jogos de

xadrez, dama e domin&oacute; dentre os conte&uacute;dos metodol&oacute;gicos principais

da disciplina, por um per&iacute;odo de tr&ecirc;s meses. Durante esse tempo todas as

turmas de faixas et&aacute;rias diferentes tiveram aulas te&oacute;ricas e pr&aacute;ticas no

momento das aulas regulares da disciplina; nos intervalos e hor&aacute;rios opostos, o

professor oferecia plant&otilde;es pedag&oacute;gicos para dar continuidade ao processo

ensino-aprendizagem aprimorando o conhecimento t&eacute;cnico dos alunos e preenchendo

os hor&aacute;rios ociosos contribuindo para a perman&ecirc;ncia dos alunos por mais tempo

na escola com a perspectiva de melhorar a concentra&ccedil;&atilde;o e o rendimento escolar

de forma l&uacute;dica. Foi de fundamental import&acirc;ncia &agrave;

implanta&ccedil;&atilde;o desse projeto para a melhoria do processo ensino-aprendizagem,

pois se verificou que todos os alunos envolvidos come&ccedil;aram a praticar os jogos com

mais frequ&ecirc;ncia, fazendo surgir uma maior integra&ccedil;&atilde;o entre eles e a

equipe pedag&oacute;gica, aumentando a melhoria na rela&ccedil;&atilde;o interpessoal,

maior motiva&ccedil;&atilde;o, aumento consider&aacute;vel na concentra&ccedil;&atilde;o

em sala de aula, melhorando o rendimento escolar. Constatou-se que o processo ensino-

aprendizagem dos jogos de sal&atilde;o foi alcan&ccedil;ado com &ecirc;xito, pois houve

uma maior integra&ccedil;&atilde;o social entre aluno, fam&iacute;lia, professores e escola,

favorecendo a melhoria da concentra&ccedil;&atilde;o dos alunos, aumentando assim a

assiduidade e o tempo de perman&ecirc;ncia dos atores envolvidos no projeto dentro da



escola. Apesar da rejei&ccedil;&atilde;o inicial dos alunos ao projeto por quest&otilde;es

culturais, conseguiu-se refletir que, com a presen&ccedil;a de pr&aacute;ticas inovadoras na

escola se ampliaria o conhecimento cultural dos alunos, deixando a ideia de que

aprendizagem &eacute; universal, n&atilde;o s&oacute; para aqueles com melhor QI e poder

aquisitivo, mas para todos. Palavras-chave: jogos, escola, aprendizagem.
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