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RESUMO

FESTIVAL DE JOGOS. RELATO DE EXPERIENCIA PROVENIENTE DE UMA
OBSERVACAO PARTICIPANTE EM UMA ESCOLA DO PROGRAMA RESIDENCIA
PEDAGOGICA. Angela Cabral Braz da Silva [1] / angella.cabral @hotmail.com / UFPE
Caroline Diles Gongalves [2] / UFPE Isyellen Cristiane Santos da Silva [3] / UFPE Maria
Ainda Alves de Andrade [4] / UFPE Tereza Luiza de Franca [5] / UFPE Eixo Temético: 8.
Formacdo inicial e continuada de professores - com énfase na andlise de experiéncia,
programas e politicas. Resumo O jogo € uma estratégia pedagdgica importante para o
estimulo e o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos na sua totalidade, durante as aulas
de educacdo fisica na escola, considerando que 0 jogo pode propiciar momentos de criacdo e
construcdo do entendimento de forma lUdica e valorizando a espontaneidade. O recorte
justifica-se pelo o contelido de jogos que compdem os cincos eixos da Educacdo Fisica
Escolar, segundo os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN). Considerando as
possibilidades de os jogos servirem como meio de aprendizagem sociocultural e tendo entre
suas caracteristicas a cooperacdo, incluindo se entre 0s jogos as brincadeiras regionais, de rua
conhecidos como jogos populares, os jogos de saldo, que podem ser tratados com jogos de
mesa, ou de tabuleiro, cooperativos, pré-desportivos, jogos eletrdnicos dentre outros. Este
trabalho € um relato de experiencia a partir das observactes participantes realizadas durante o
processo de ambientacdo do programa residéncia pedagdgica em uma escola da rede publica
de ensino que participa do programa. Tendo por objetivo, analisar como os jogos contribui no
campo da Educacdo Fisica escolar numa perspectiva da educacdo para o lazer. Em que a
Educacdo Fisica escolar deve possibilitar ao aluno acesso ao rico patrimonio cultural humano
nos €eiXos que rege os parametros curriculares da Educacdo Fisica no que diz respeito a
ginastica, a luta, a danca, ao jogo e ao esporte, de maneira que o aluno busque uma formagao
critico-superadora de forma autdbnoma em que ele possa compreender, refletir e ampliar o
referencial e sistematizacdo de seus conhecimentos. Para o Coletivo de Autores (1992: 23), no
terceiro ciclo de aprendizagem que vai do 8° ap 9° ano das séries finais do ensino fundamental
gue € onde o auno vai ampliar esses referencias conceituais do seu pensamento e assim vai
tomando consciéncia da atividade tedrica, ou sgja 0 aluno da um salto qualitativo quando



reorganiza a identificacdo dos dados da realidade através do pensamento tedrico. Partindo
desses pressupostos 0s jogos é um grande aliado como uma estratégia pedagogica, por ter
uma maior flexibilidade em seus regulamentos, podendo ser adaptados mediantes a fatores do
cotidiano como o espaco que se é realizado, o nUmero de participantes, e os materiais a serem
utilizados. Tendo uma autonomia para a sistematizacdo das atividades permitindo ainda que
0S aspectos estratégicos dos jogos passem a fazer parte dos problemas a serem resolvidos pelo
coletivo. Para alcancar tal objetivo, definimos como base metodol 6gica do estudo delimitando
se por trés abordagens. a pesguisa-acao, a etnometodol ogia para que se possa identificar essas
proximidades das praticas e a proposicao critico-superadora. E foi, durante o processo de
ambientacdo onde o universo investigativo foi a Escola Estadual Timbi localizada no
municipio de Camaragibe, Regido Metropolitana de Recife /PE, que € participante do
programa residéncia que foi fundado com o intuito de promover uma imersdo de estudantes
de graduacdo das licenciaturas em escolas da rede de educacdo bésica do ensino, fazendo
assim ser cumprido uma carga horaria total de 440 horas que deve contemplar atividades
como, ambientacdo na escola, e imersdo que sdo as regéncias na sala de aula e intervencéo
pedagdgica dentro da escola. Onde os atores da pesquisa foram os alunos dos 8° e 9° anos
regulamente matriculados na instituicdo da rede basica do ensino fundamental Il dos anos
finais. Em que foram realizados em etapas que se retroalimentaram, primeiramente com uma
avaliagdo diagnostica do conhecimento dos alunos ao contelido proposto, sistematizagdo do
contelido atraveés de pesquisas, a construcéo coletiva das vivéncias e a exposi¢ao do processo
de elaboracdo dos jogos no Festival de Jogos. Como resultados todos os alunos participaram
ativamente das préticas construidas. Durante as préticas os alunos foram estimulados a
construir e reconstruir numa dimensdo conjunta aluno(as) / professor(a) o que contribuiu para
0s alunos nos requisitos do criar e o demonstrar na sua formagdo autdbnoma. Com a demanda
das observacdes tivermos a oportunidade de vivenciar em cardter participativo com o eixo
norteador do contelido de jogos com uma abordagem centrada no fenémeno do Iadico como
um elemento integrador. Palavras-chave: Educacdo Fisica Escolar, Jogos, Residéncia
Pedagdgica. Referéncias BRASIL, Ministério da Educacdo e do Desporto. Parémetros
Curriculares Nacionais da Educacdo Fisica para o Ensino Fundamental Il. Brasiliaa MEC,
1997. Disponivel em: . Brasilia, MEC/SEF. COLETIVO DE AUTORES. Metodologia do
ensino da educacdo fisica. Sdo Paulo: Cortez, 1992. PERNAMBUCO. Governo do Estado.
Secretaria de Educacdo. Parametros para a Educacdo Basica do Estado de Pernambuco -
Educacdo Fisica - Ensino Fundamental e Ensino Médio. Recife: Secretaria de Educacéo-PE,
2013.
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