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Resumo: Ir além do método tradicional de ensino € uma questdo e um desejo para educadores
progressistas que desejam transformar a pedagogia para adapta-la as “exigéncias” da nova geracao de
estudantes, conectados e dindmicos. Utilizar a arte e a tecnologia em sala de aula esperando bons
resultados sem pensar em uma mudancga na pedagogia e na relagao entre professor e aluno no processo
de aprendizagem, pode ndo surtir os efeitos desejados, visto que o sistema bancério de educagdo é
extremamente conflituoso com a concepgéo problematizadora e libertadora de educacdo proposta por
Paulo Freire em seu livro “A Pedagogia do Oprimido”. Este artigo é composto pela narrativa de uma
atividades que aconteceu dentro de uma escola estadual, em Morro Agudo, Nova Iguagu, onde alguns
educadores, no decorrer da atividade, perceberam como “o rap e as novas tecnologias digitais” podem
abrir um campo de experimentacdo e construgdo coletiva de conhecimento, onde o educando deixa de
ser o repositorio e passa a ter papel de protagonista no processo de aprendizagem.

Palavras-chave: Tecnologia digital, rap, educacdo, cotidiano escolar.

(83) 3322.3222
contato@ceduce.com.br

www.ceduce.com.br




® @
.)4.» VCEDUCE

Nos ultimos cinco anos tenho tido uma relacdo muito intensa com estudantes de uma

escola publica estadual de Morro Agudo, bairro de Nova Iguacu, cidade da regido da Baixada
Fluminense do Rio de Janeiro. No quadro de quadro de funcionarios desta escola existem
educadores muito comprometidos com o processo educativo dos estudantes, principalmente
na forma como se d& o aprenderensinar, pois entendem, como nos ensina Paulo Freire, que o
educador j& ndo € o que apenas educa, mas 0 que, enquanto educa, é educado, em dialogo
com o educando que, ao ser educado, também educa (FREIRE, 2017).

Com base nesse entendimento, um dos educadores, professor de geografia, me procurou
para que juntos pensassemos em uma atividade que o auxiliasse com os estudantes da turma
de corregdo de fluxo?!, pois ele gostaria de ir além do método tradicional de ensino. Sabendo
ele que as pessoas sdo diferentes, com histdrias, vivéncias e oportunidades diferentes,
provocou-me a pensar em algo para transformar todo o conhecimento trazido pelos estudantes
em um processo de aprendizagem coletiva, num processo de constante aprenderensinar,
numa construcédo coletiva de conhecimento.

Para Don Tapscott
o modelo de educacio que ainda prevalece hoje foi projetado para a Era Industrial. E
centrado no professor, que da uma aula padronizada, unidirecional. O aluno,
trabalhando sozinho, deve absorver o contelido ministrado pelo professor. 1sso pode
ter sido bom para a economia de produgdo em massa, mas ndo funciona mais para 0s
desafios da economia digital, ou para a mente da Geragéo Internet.

Néo é de espantar que tantos alunos estejam rejeitando (TAPSCOTT, 2010, p. 150).
Fizemos um brainstorm? e juntos percebemos que o rap® poderia ser um 6timo

dispositivo para que os saberes dos estudantes dialogassem com o curriculo escolar, foi entdo

! Medida politica e estratégica utilizada para adequar a série a idade dos alunos no ensino fundamental.
MENEZES, Ebenezer Takuno de; SANTOS, Thais Helena dos. Verbete corre¢éo de fluxo escolar. Dicionario
Interativo da Educacao Brasileira - Educabrasil. Sdo Paulo: Midiamix, 2001. Disponivel em:
<http://www.educabrasil.com.br/correcao-de-fluxo-escolar/>. Acesso em: 28 de maio 2018.

2 Brainstorm é uma atividade desenvolvida para explorar a potencialidade criativa de um individuo ou de um
grupo - criatividade em equipe - colocando-a a servico de objetivos pré-determinados. Extraido de
<https://pt.wikipedia.org/wiki/Brainstorming> em 28/05/2018

30 rap é um estilo de musica que se caracteriza por um recitado ritmico das letras, que ndo se cantam. Surgido
nos Estados Unidos na metade do século XX, trata-se de um estilo que costuma ser associado a populacdo norte-
americana de raga negra apesar de, hoje em dia, transcende fronteiras e culturas. Extraido de <
https://conceito.de/rap> em 29/05/2018 (83) 3322.3222
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que sugeri e apresentei 0 #RapLAB* aos educadores, que concordaram em realizar algumas

atividades de forma experimental.

Sempre na primeira atividade com os estudantes, para apresentar o #RapLAB, levo uma
série de equipamentos de som, os estudantes sempre ficam euforicos com a possibilidade de
manuseé-los. Entre os equipamentos estdo um laptop, uma caixa de som, microfones, fones de

ouvido e uma Maschine.

Figura 01 - Equipamentos utilizados durante a atividade #RapLAB

Fonte: Hulle Brasil

E dificil definir o que ¢ a “Maschine”, mas de grosso modo, diria que é um aparelho
eletronico capaz de fazer mdsica a partir de qualquer som, entretanto apesar de ser um
aparelho muito bonito, colorido, com aparéncia de brinquedo de crianga, € também muito
dificil de manusear por causa da enorme quantidade de botdes e funcgdes, além de ser muito

caro, custa em meédia quatro mil reais.

4O RapLAB é uma pratica desenvolvida pelo rapper Dudu de Morro Agudo para provocar a producdo do
conhecimento em rede, auxiliar no desenvolvimento cognitivo dos jovens usando o rap como um campo
ucacional que permite trabalhar com a inovagao tecnoldgica, a criatividade e a dinamizacéo $gnyltaneamente.
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Contudo, segundo seu fabricante a Maschine é uma revolucionéria e inovadora
ferramenta criativa para uso musical capaz de produzir musica de forma “rapida e intuitiva”,
criando loops de batidas, grooves e harmonias em poucos segundos.

Tomei a liberdade de apresentar este equipamento em especifico para narrar 0 caso a
seguir, onde um grupo de adolescentes com média de idade de 15 anos, que, ao se depararem
pela primeira vez com a Maschine, ficaram boquiabertos, estupefatos, e ndo conseguiam tirar
os olhos do equipamento, talvez por causa das diversas cores que se revezavam entre 0S
botdes do equipamento a cada tom da musica que tocava®.

Como de costume, sai da sala para lanchar com os outros professores antes da aula
enfim comecar, apds cerca de 10 minutos comegamos a ouvir uma batida de funk carioca®
vindo da sala. Quando chegamos haviam seis meninos em volta da mesa, dois tocavam o funk

no equipamento, um cantava e 0s outros trés dancavam.

Figura 02 — Estudantes experimentando fazer misica com a Maschine

Fonte: Hulle Brasil

Naquele momento, seis adolescentes da turma de correcdo de fluxo, que supostamente

tinham dificuldade de aprendizagem, conseguiam fazer, de uma forma que eu nunca havia

5 E possivel assistir um video do fabricante com o funcionamento do equipamento neste endereco
<https://www.youtube.com/watch?v=xhHZq3pCFL4> Acesso em:0 31 de maio de 2018.

® Funk Carioca é um estilo musical oriundo das favelas do estado do Rio de Janeiro, no Brasil. Apesar do nome,
é diferente do funk originario dos Estados Unidos. Extraido de < https://pt.wikipedia.org/wiki/Funk_carioca> em
28/05/2018
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feito antes, aquilo que eu demorei semanas para aprender, ap6s muito estudo e pesquisa,.

Nesse momento o educador se tornou educando e o educando assumiu o papel de educador.
Educadvamos uns aos outros, descontruindo a ideia de educacdo bancéria, tdo criticada por
Paulo Freire, onde o mesmo afirma que os homens se educam em comunhdo, mediatizados
pelo mundo. Mediatizados pelos objetos cognosciveis que, na pratica bancéria, sdo possuidos
pelo educador que os descreve ou os deposita nos educandos passivos (FREIRE, 2017).

Don Tapscott ainda complementa afirmando que

os jovens da Geracdo Internet ndo se contentam em ficar sentados, calados, ouvindo
a aula explosiva de um professor. Os jovens que cresceram em um ambiente digital
esperam poder responder, conversar. Eles querem uma op¢do em sua educagdo em
relacdo ao que, quando e como aprendem. Querem que sua educacdo seja relevante
para 0 mundo real, 0 mundo em que vivem. Querem que ela seja interessante, até

divertida (TAPSCOTT, 2010, p. 155).
A Maschine era 0 meu objeto cognoscivel, onde eu, em meu laboratorio, a dissequei,

exercendo meu ato cognoscente, afim de posteriormente levar aos estudantes o resultado
desse meu aprendizado, quando ao invés disso eu deveria levar esse objeto cognoscivel para
desvenda-lo junto aos estudantes, incentivando o poder criador em todos nés. Como foi feito
sem um planejamento prévio, mas a partir do protagonismo dos jovens de se apropriarem do
aparelho que ali estava exposto.

E fato que, a partir daquele momento estadvamos educadores e educandos em um mesmo
patamar de construcdo coletiva de conhecimento. E se me permitem fazer uma analogia, era
como se fizéssemos uma sopa, onde a sala de aula era um grande caldeirdo e cada um de nds,
educadores e educandos, traziamos um ingrediente diferente para misturar com 0s outros,
depois de a sopa pronta, cada um tomava um pouquinho dela, com todos 0s outros
ingredientes, inclusive o seu.

Isto €, naquele momento cabia a cada um de nds colaborar com aquilo que tinha e retirar

0 que precisava desse imenso caldeirdo de novos conhecimentos.

Na medida em que o educador apresenta ao educando, como objeto de sua “ad-
mira¢d0”, o conteudo, qualquer que ele seja, do estudo a ser feito, “re-ad-mira” a
“ad-miracdo” que antes fez, na “ad-mirag¢do” que fazem os educandos.

Pelo fato mesmo de esta pratica educativa constituir-se em uma situacao
gnosioldgica, o papel do educador problematizador é proporcionar, com 0s
educandos, as condi¢fes em que se dé a superacdo do conhecimento no nivel da
doxa pelo verdadeiro conhecimento, o qual se da no nivel do logos. (FREIRE, 2017,
p. 97)

Propus entdo, aos outros educadores, aproveitando a atmosfera criativa que se formara
na sala de aula, que iniciassemos a atividade do #RapLAB sem 0 tema que ja haviamos
definido anteriormente, mas a partir de um tema
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decidido pelos estudantes, em sala de aula, o que Paulo Freire chamaria de “tema gerador”.

O #RapLAB funciona da seguinte forma. Apresentamos aos jovens um tema qualquer
(ou nesse caso, pedimos aos jovens proponham um tema qualquer), que é debatido por todos
0s participantes, onde 0s mesmos podem expor seus varios pontos de vista, suas opinides e
narrar experiéncias préprias. Apos o debate realizamos enquetes, jogos de memoria e outras
dindmicas para expandir o contetdo do tema proposto, onde todos podem continuar o debate,
trazendo mais historias e sugestfes. Apds esse momento, iniciasse a composicao coletiva do
rap, onde os participantes sugerem as dez palavras que mais chamaram atencdo durante o
debate sobre o tema proposto, essas dez palavras, que chamamos de “palavras norteadoras”,
como o proprio nome sugere, norteardo a composicao do rap, elas ndo tem a mesma funcao
das “palavras geradoras” de Paulo Freire, pois 0 mesmo utiliza o termo “palavras
geradoras” para definir as palavras que utiliza no processo de alfabetizacdo pela
conscientizagdo, isto é, sdo palavras que decompostas em seus elementos silabicos,
propiciam, pela combinacéo desses elementos, a criacdo de novas palavras (Freire, 1967,
p.111).

Quando definimos quais sdo essas dez palavras norteadoras, comecamos 0 jogo da
composicao, cujo as regras sao:

1. Um dos participantes deve dizer uma frase contendo uma das palavras
norteadoras escolhidas, que estdo expostas em um quadro. A frase deve fazer
sentido e ter uma conexao direta com a discussdo prévia;

2. Outro participante deve entdo escolher outra palavra, e criar uma nova frase que
complemente a frase anterior, mas rimando;

3. O participante que elabora a primeira frase, ndo pode participar da construcao da
segunda, pois a intencdo é que a rima seja colaborativa e a constru¢do da musica
seja coletiva;

4. Cada palavra que € utilizada deve ser riscada do quadro para ndo ser utilizada
novamente;

5. Ao construir oito rimas ou esgotar o tempo de uma hora, termina a parte da
composicao;

6. Depois ensaiamos e gravamos a musica.

E possivel identificar, no processo de composico, as liderancas da sala de aula. Um dos
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jovens, que devia ter uns 13 anos de idade, era aparentemente um desses lideres.

Quando ele chegou na sala, os outros jovens ficaram euforicos e queriam estar sempre
por perto dele. E ele desafiava os professores o tempo todo.

Quando pedi que os jovens escolhessem um tema, inicialmente nenhum deles se sentiu
a vontade de responder, mas com um pouco de conversa eles foram falando palavras como
favela, periferia, escola, vida, drogas e rap. Entdo decidi desafiar o jovem lider, que desafiava
os professores, e perguntei que tema ele sugeriria, entdo ele disse a palavra “sapao”.
Inicialmente eu achei que era 0 MC Sapdo, porque ja havia um movimento em direcdo ao
funk carioca, movimentacdo que eles faziam antes do inicio da atividade, e 0 MC Sapdo, por
sua vez, € uma referéncia nesse estilo musical. Mesmo tendo quase certeza que eu estava certo
em relacdo ao cantor, resolvi pergunta-lo o que era “sapao”, e 0 jovem com ar de deboche e
altamente desafiador me disse que sapdo era simplesmente um sapo grande, em seguida todos
0s participantes riam, pulavam e batiam nas cadeiras. Entrei no jogo e entdo propus que
votassemos na melhor proposta de tema, e em uma votacdo unanime, o “sapao” venceu,
confirmando o papel de lideranca do tal jovem.

Entdo comecamos a atividade conversando sobre o “sapdo”, quem ele era, de onde ele
vinha, o que ele comia, etc. Os participantes se divertiam muito durante a criagdo imaginosa
do personagem, falando sem parar, enquanto os educadores eram desafiados a fazer com que
o curriculo escolar dialogasse com os assuntos trazidos pelos jovens. Cada um contribuia da
maneira gque podia, a partir do conhecimento que tinha para compartilhar.

Paulo Freire explica que

enquanto na pratica bancaria da educacéo, antidialégica por esséncia, por isto, ndo
comunicativa, o educador deposita no educando o conteldo programatico da
educacdo, que ele mesmo elabora ou elaboram para ele, na pratica problematizadora,
dialégica por exceléncia, este conteldo, que jamais é depositado, se organiza e se
constitui na visdo do mundo dos educandos, em que se encontram seus temas
geradores (FREIRE, 2017, p. 142).

Apdbs uma hora de conversa aproximadamente, os participantes disseram as 10 palavras
norteadoras e comegamaos a compor o rap.

Todos os estudantes, sem excecdo, tinham um aparelho celular e, apesar de a conexéo
na rede de internet da escolar ser proibida, alguns deles descobriam a senha e compartilhavam
uns com os outros, hackeando’ mais uma vez a estrutura tradicional escolar, que ndo permitia

que os alunos utilizassem a rede de internet da escola argumentando que eles ndo prestariam

7 Hackear é um termo muito utilizado na informatica para definir invasdes de redes seguras de computadores,
mas é um conceito que ganhou outros significados fora do mundo da informética, atualmente utilizado em outras
areas principalmente para explicar que uma regra foi burlada, ou para desconstruir pensamentos tidos como

rdades.absolutas. (83) 3322.3222
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atencdo as aulas e que ficariam o tempo todo nas redes sociais, além de deixar a conexdo mais

lenta. Realmente, por causa do excesso de celulares conectados na rede da escola, a conexao
estava lenta e entdo alguns estudantes pediam para os professores compartilharem suas redes
wi-fi, mas os professores ndo sabiam como fazer para compartilhar a rede e os estudantes
habilidosamente os ensinava.

Devidamente conectados a rede, eles pesquisaram sobre o “sapdo”, como por exemplo
do que os sapos se alimentam, as diferentes espécies, onde vivem, etc., e a partir dai

construiram a historia que deu origem a letra de rap esta abaixo:

Sapéo

O sapdo pula no lago

Come mosquito para ndo ficar magro
Se seca com um pano e mora no pantano
Ele ¢ tdo bafudo que me causa espanto
Ele é muito gordo e vive no lodo

E nojento e o corpo entra em desacordo
Fica camuflado em uma folha verde

O sapo joga a lingua na parede

Brinca com 0 Sapdo meu irmao

Brinca com Sapdo meu irmao, tenta ndo
Brinca com 0 Sapdo meu irmao

Brinca com Sapdo meu irméo, tenta ndo

Os educadores conseguiram interagir com o0s estudantes sobre biologia, lingua
portuguesa, histdria, geografia e muitas outras disciplinas do curriculo escolar a partir da
composicao da letra acima.

O que nos leva a entender o que Don Tapscott sugere quando diz que

para focar no aluno, os educadores precisam abandonar o velho sistema no qual o
professor ministra uma aula explosiva, a mesma para todos os alunos. Primeiro, 0s
professores precisam sair do palco e comegar a ouvir € a conversar em vez de apenas
falar. Em outras palavras, precisam abandonar o seu sistema de massa e adotar um
sistema interativo. Segundo, devem estimular os alunos a fazerem descobertas
sozinhos e a aprender um processo de pesquisa e de pensamento critico em vez de
apenas decorar as informages transmitidas por eles. Terceiro, precisam estimular os
alunos a colaborar entre e com outras pessoas fora da escola. Por fim, precisam
adaptar o estilo de educacdo aos estilos individuais de aprendizado dos seus alunos
(TAPSCOTT, 2010, p. 159).

Na hora do ensaio foi outra festa, os alunos trabalhavam com o corpo e com
interpretacdo, dangavam enquanto cantavam, gesticulavam imitando o sapo. Enquanto uns
cantavam, outros faziam fotos e videos com os aparelhos celulares e enviavam uns para 0s
outros.

Quando enfim comegamos a gravagédo, criou-se uma nova atmosfera de curiosidade e
descobrimento, pois nenhum deles havia participado de uma experiéncia do tipo, nenhum

deles havia gravado em um estidio antes. Uns
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ficavam com vergonha inicialmente, mas todos participaram, nenhum deles queria deixar a

chance passar. O estudante que era a lideranca e desafiava todos os professores, nessa etapa
da atividade era o mais participativo, 0 que mais auxiliava para o bom andamento da
atividade, ele motivava todo o grupo a participar.

Ao final, fizemos um coral, onde todos cantavam juntos, e foi a hora mais incrivel da
atividade, pois no inicio da aula, era nitido que haviam grupos na sala de aula que disputavam
0 poder do territorio da escola a todo tempo, mas na hora do coral, deixaram a diferenca de

lado para participaram juntos da gravacao.
Figura 03 - estudantes participando do #RapLAB

Fonte: Hulle Brasil

Enquanto eu editava a musica, eles continuaram cantando repeditamente, umas vinte
vezes, sem parar.

Quando eu terminei a edicdo, disse que quem tivesse um pendrive poderia levar a
musica pra casa naguele momento, mas quem ndo tivesse, poderia baixar depois no site do
Instituto Enraizados. Entdo muitos dos participantes propuseram outras formas de distribuicéo

da musica, que ia desde transferéncia por bluetooth®, envio por email, envio por whatsapp®,

& Bluetooth é uma especificacdo de rede sem fio de ambito pessoal que prové uma maneira de conectar e trocar
informac@es entre dispositivos como telefones celulares, notebooks, computadores, impressoras, cAmeras digitais
e consoles de videogames digitais através de uma frequéncia de radio de curto alcance globalmente licenciada e
segura. Extraido de < https:/pt.wikipedia.org/wiki/Bluetooth > em 31/05/2018 (83) 3322.3222
contato@ceduce.com.br
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publicacdo no soundcloud, etc. E alguns dos educadores desconheciam totalmente algumas

dessas tecnologias de comunicacdo e informacdo e mais uma vez inverteu-se a logica de
educador e educando.

Durante pelo menos as duas semanas seguintes, a musica do “Sapao” havia se
espalhado pelos celulares de centenas de estudantes da escola e era comum ouvir nos
corredores meninos e meninas cantando a masica, causando curiosidade e estranhamento por
parte dos profissionais da escola, que ndo participaram da atividade, por ndo saber o que
significava essa musica, que ja ndo era ouvida somente dentro dos muros da escola, mas que
ali havia iniciado.

No més seguinte, os estudantes foram convidados a apresentar a musica do “Sapao” no
seminario “A Baixada que queremos — Juventudes, Territorio e Participagdo”, em
Engenheiro Pedreira, Japeri, Rio de Janeiro, onde trés jovens da escola puderam se apresentar,
e curiosamente foram os jovens ndo tinham voz na escola, ndo eram ouvidos nem pelos
funcionarios, nem pela direcdo, nem pelos professores e nem pelos préprios colegas, por
motivos que vdo desde o simples fato de eles serem estudantes, estudantes da turma de
correcdo de fluxo, estudantes da turma de correcdo de fluxo que tinha algum tipo de
deficiéncia, como era o caso de um deles, ou que tinha dificuldade na leitura, que era o caso
de outro estudante que se apresentou.

E naquele momento, no seminério, eles eram 0s jovens protagonistas que discursavam
sob o olhar atento de dezenas de pessoas, sobre o processo de producdo de uma musica que
eles criaram junto com outros estudantes de uma escola publica, e que viralizou na escola,

subvertendo a ordem do discurso.

® WhatsApp Messenger é um aplicativo multiplataforma de mensagens instantaneas e chamadas de voz

para smartphones. Além de mensagens de texto, 0s usuarios podem enviar imagens, videos e documentos em
PDF, além de fazer ligagBes gratis por meio de uma conexao com a internet. Extraido de <
https://pt.wikipedia.org/wiki/WhatsApp > em 31/05/2018
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Figura 04 — Estudantes participando do seminério “A Baixada que queremos — Juventudes, Territério e

Participagdo”

Fonte: Hulle Brasil

Para Eric Mazur, professor da Universidade de Harvard (2010 apud Tapscott, 2010):
educacdo é muito mais do que a mera transferéncia de informacdo. A informacdo precisa ser
assimilada. Os alunos tém de conectar a informacdo ao que ja sabem, desenvolver modelos
mentais, aprender a aplicar o novo conhecimento e adapti-lo a situagbes novas e

desconhecidas.
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