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RESUMO

O objetivo do presente trabalho é andlisar as possibilidades de aproximacdo, na
atualidade, entre pais e filhos a partir do brinquedo. Pretende-se refletir sobre o estado
atual da relacdo pais e filhos, mediada pelo brinquedo, e conhecer as mudangas que
ocorreram em torno dos conceitos, usos e significados do brinquedo. Desta forma,
parte-se do pressuposto segundo o qual o brinquedo é um instrumento portador de
significados preestabel ecidos, imagens e representacdes culturais. Parte-se, também, da
ideia segundo a qual o brinquedo, na brincadeira, contribui para a formagdo motora,
cognitiva, afetiva e social da crianca. Para a abordagem do tema realizou-se uma
pesguisa empirica, de cardter qualitativo, com o0 uso de entrevistas semiestruturadas
feitas com dez pais que possuem seus filhos matriculados numa escola municipal na
cidade de Areia Branca, RN. O interesse por abordar este tema, a relagdo de pais e
filhos a partir do brinquedo, surgiu da leitura de reportagens e relatos contemporaneos
gue indicam um distanciamento entre pais e filhos durante a primeirafase dainfancia. A
partir disso, surgiram aguns questionamentos, a exemplo de: qual a contribuicdo do
brinquedo para a relagdo entre pais e filhos? Os pais brincam com seus filhos nas
instituicdes escolares, na casa ou no parque? Como 0s pais enxergam os bringuedos
tradicionais, folcléricos ou universais e 0s brinquedos atuais, ou geracionais? Dentre
outros aspectos, chega-se a conclusdo de que atelevisdo é um componente influente no
contexto atual narelacdo entre pais e filhos mediada pelo brinquedo.
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RESUMEN

El objetivo de este trabgjo es andizar las posibilidades de acercamiento, en la
actualidad, entre los padres y los nifios del juguete. Su objetivo es reflexionar sobre el
estado actua de las relaciones entre padres e hijos, juguete mediada, y conocer los
cambios que se han producido en torno a los conceptos, significados y usos juguete. Por
lo tanto, partimos del presupuesto de que € juguete es un portador de significados
predeterminados, imagenes y representaciones instrumento cultural. También fue parte
de laidea de que € juguete, una broma, contribuye a motor, cognitivo, afectivo y social
de los nifios. Para abordar € tema realizado un estudio empirico, cualitativo, através de



entrevistas semi-estructuradas con diez padres que tienen a sus hijos matriculados en
una escuela publica en la ciudad de Areia Branca, RN. El interés por abordar esta
cuestion, larelacion de los padres y los nifios del juguete vino de la lectura de articulos
y relatos de la época que indican una brecha entre los padres y los nifios durante la
primerainfancia. La contribucién del juguete a la relacion entre padres e hijos: A partir
de este, algunas preguntas, al igual que han surgido? Los padres juegan con sus hijos en
las escuelas, en € hogar o en & parque? Como padres que ven tradicional, juguetes
populares y juguetes universales o actuales, o generacionales? Entre otras cosas, sellega
ala conclusion de que la television es un componente influyente en el contexto actual
de larelacion entre padres e hijos juguetes mediada.

Palabras clave: Juguete. Broma. Relacion entre lanifiez y la Cultura..

INTRODUCAO

Pensar arelacdo entre pais e filhos a partir da historia cultural do brinquedo ndo
€ algo meramente académico. Este tema passa a ser fundamental nos dias atuais, pois
vivemos numa sociedade do consumo, individualista, onde prevalece a logica do
comprar. Neste cenario, € possivel testemunhar o distanciamento entre pais e filhos, o
desconhecimento do que é ser pai, a inversdo de valores, etc. O didogo entre as
geracOes se faz necessario e € 0 jeito de manter vivaa histériaindividual e acoletiva, ou
sgja, a tradicdo. Esse didogo faz com que cada membro da familia se aproxime
dagueles que fazem parte de suas raizes.

Walter Benjamin (2002), em sua andlise das mudancas ocorridas na sociedade
ocidental por conta do desenvolvimento do capitalismo, e acompanhando a ampliacéo
das especializagdes do brinquedo, que cresceu nos seculos XVII a XIX, observa, a
proposito disso, que o brinquedo pode aproximar os adultos das criangas. Para este
autor, os brinquedos que antes, no século XV1I, por exemplo, eram produzidos de forma
singular e em miniatura; delicados e dotados de riqueza de detalhes, se transformam,
com o desenvolvimento da manufatura, em objetos robustos, grandes, muitas vezes sem
forma. Para Benjamin (2002, p. 91), “na segunda metade do século XIX, quando
comega a acentuada decadéncia daqueles objetos, percebe-se como os brinquedos
tornaram-se maiores, perdendo aos poucos o elemento discreto, minusculo e sonhador”.

Neste momento, ou sgja, na segunda metade do século XIX, observa-se

acontecer uma verdadeira emancipacéo do brinquedo; ele comeca a ser produzido por



pequenas fébricas, sendo, a partir desse momento, destinado especificamente para a
crianca. De acordo com Benjamin (2002, p. 91), os brinquedos saem das prateleiras das
estantes para os quartos das criangas, 0 brinquedo sai da rotina dos adultos e da
producdo dos artistas. Benjamin (2002) enxergava nos brinquedos, como também nos
livros infantis, um momento de encontro com a ludicidade, habilidade esta que as
criangas e 0s artistas possuem em comum e com bastante aptidao.

Antes do século XVI, era possivel encontrar adultos e criangas brincando
livremente, como € registrado no di&rio do médico Heroard apresentado por Aries
(1981), em que cita a explosdo (sucesso) das bonecas de porcelana produzidas na
Alemanha e na Franga, o que estimulava a rainha a brincar por horas com Luiz XIII.
Atualmente, para a cultura adulta, isso é considerado quase uma vergonha; quer dizer, o
ato de brincar, ndo os jogos, mas os brinquedos como a bola, o trenzinho, as bonecas, o
carrinho, entre outros. Como expde Brougére (2010, p. 13): “o brinquedo é um objeto
infantil e falar em brinquedo para um adulto torna-se sempre um motivo de zombaria,
de ligacdo com a infancia. O jogo, ao contrério, pode ser destinado tanto a crianca
quanto ao adulto: ele ndo € restrito a uma faixa etaria”. Quando o autor cita a zombaria
associada ainfancia, refere-se ainferiorizacao que as pessoas tém em relacéo ainfancia,
pois as criangas ndo trabalham e ndo produzem. E uma visdo que foi alterada apos
estudos de autores tais como Rousseau e Pestal0zzi, no seculo XVI1I.

O que antes era produzido pelos proprios pais como forma de ligagdo,
transposicdo de valores e sentimentos, como Benjamin (2002) apresenta, hoje é
observado um distanciamento, pois se atribui tacitamente a televisdo, a publicidade e a
propaganda a tarefa de sugerir a escolha dos brinquedos. Aliada a crescente e
especializada industria dos brinquedos, a midia introduz a crianca na légica desta
sociedade atual, do consumir e comprar produtos cada vez mais caros. Partindo deste
pressuposto, busca-se, neste texto, descobrir como se dé atualmente a aproximacéo de
pais e filhos mediada pelo brinquedo, visto a partir de uma realidade especifica.
Constata-se que, nesta sociedade liquida® e consumista, as relagdes estéo cada vez mais
frégeis e ausentes de comunicagdo efetiva e af etiva.

Partindo das ideias de Benjamim, estudioso aleméo que narrou as mudancas

ocorridas no século XV 111 em torno dos brinquedos e, consequentemente, a contribui¢éo

! Por sociedade |iquida entende-se uma sociedade marcada pela flexibilidade, na qual, provoca uma fragilidade em
relaches as coisas ou pessoas. O liquido remete-se a agua que molda o seu formato quando altera o recipiente, da
mesma forma é o cardter das pessoas atualmente. Isso acontece nas relagfes sociais, nunca foi tao répido fazer e
perde amigos, ndo ha solidez nas rel agbes pessoais (BAUMAN, 2008).



destes na relacdo pais e filhos. O problema aqui abordado surgiu de reportagens e
relatos sobre o possivel distanciamento entre pais e filhos durante a primeira fase da
infancia, 0 que acarretou levantar alguns questionamentos, a exemplo de: qual a
contribuicdo do brinquedo para a relacdo entre pais e filhos? Os pais brincam com seus
filhos nas ingtituicdes escolares, em casa ou no parque? Como 0s pais enxergam 0S
brinquedos tradicionais, folcloricos ou universais e os brinquedos atuais, ou

geracionais?

PROCEDIMENTOSMETODOLOGICOS

A pesquisa que aqui se apresenta € de cardater quadlitativo, pois se busca
investigar e compreender fendmenos sociais relacionados a valores, atitudes,
sentimentos, motivacoes e expectativas. No caso desta pesquisa de campo, utilizou-se a
técnica da entrevista buscando obter informagdes sobre o problema e conhecer a opinido
dos agentes participantes de uma dada realidade, permitindo também uma estreita
relacdo entre o entrevistador e o entrevistado. O tipo de técnica empregado foi a
entrevista aberta, por meio da qual foi elaborado um plano que ordena as questdes,
iniciamente sendo mais amplas e, em seguida, abordando questbes nas diretivas ao
problema.

O campo investigativo da pesqguisa € constituido por dez familias de alunos de
uma escola publica municipal de Areia Branca — RN, que esta localizada no centro da
cidade e possui 600 alunos matriculados regularmente, ofertando diversos niveis de
ensino. Foram entrevistados dez agentes responsaveis, que poderiam ser maes, pais,
avos, tios ou irmaos, visto que a sociedade atual apresenta uma constituicdo familiar
bastante diversificada, onde se relaciona com o0 nome “pais” aqueles que mantém um
nivel de responsabilidade para com a crianca

A pessoas que se propuseram a participar da entrevista foram oito mées e duas
av0s, que possuiam entre vinte e trés a cinquenta e nove anos. Dentre as dez, quatro
trabalham, sendo apenas uma delas que trabalha em dois turnos. A constante das
participantes sdo que todas possuem filhos matriculados na mesma escola ja
mencionada. Partindo deste ponto, busca-se andlisar as similitudes apresentadas no
discurso das responsaveis, para se obtiver um discurso geral, levando em conta as

variaveis apresentadas no depoimento dos agentes da pesquisa.



RESULTADOS

O brinquedo é um objeto que possui muitas representagdes, estimula a
imaginacdo das criangas a0 mesmo tempo em que transmite informacdes, valores,
normas, sentimentos, entre outros elementos e caracteristicas estabelecidas na
sociedade. O brinquedo por s mesmo ja € um objeto cultural, como afirma Kishimoto
(2010, p. 68) ao observar que: “o brinquedo aparece como um pedaco da cultura
colocado ao alcance da crianga”. Porém, a sua funcdo externa determinante é a
brincadeira. Como ja mencionado, no principio ele era um objeto aparentemente
simples e, com o passar dos séculos, foi se sofisticando e, 0 que antes era produzido
pelo adulto com intencdo de aproximagao, hoje tem por intencionalidade a distracéo e o
coNsumo.

Brougeré (2010) afirma que o brinquedo primeiramente tem que ser atrativo aos
pais, porque sdo eles que compram os brinquedos. Ao redlizar a entrevista com 0s pais,
percebeu-se uma clareza no que tange as transformacfes ocorrentes no papel do
brinquedo, pois as méaes observam o perigo que a internet fornece através de softwares
gue apresentam jOgos perigosos para as criangas, as maes também compreendem a
influéncia da midia na escolha dos bringuedos pelos filhos que, por sinal, reconhecem
como 0s brinquedos so de custo alto para o padréo de vida que levam. Algumas maes
afirmaram preferir os brinquedos tradicionais por deixarem as criangas mais livres no
momento da brincadeira na rua e também por considera-los mais saudavel's, brinquedos
como pipa, bola, bolinha de gude e bicicleta.

As mées entrevistadas reconhecem que os brinquedos tém valor afetivo porque,
das dez, apenas duas ndo receberam brinquedos produzidos pelos pais, mas preferem
comprar a produzir. Afirmam que seus filhos preferem um carrinho da Hot Wheels,
bonecos da Max Steel ou boneca da Barbie.

Estas mées lembram a infancia com saudade e emocdo, perceptiveis na
entonacdo da voz, porém se lembram de uma infancia pobre e associam 0s seus
brinquedos a falta de recurso dos seus pais. Uma das mées deixou bastante claro ao
mencionar que a mée dela havia produzido uma boneca de pano, que por sinal adorava,
mas que era o0 que a sua mée podia fazer no momento. Complementando a lembranca,
ressalta que ja havia lindas bonecas de porcelana nesta época. Outras afirmaram fazer o

possivel paracomprar o melhor brinquedo para suafilha.



Outro aspecto interessante encontrado nas entrevistas foi a mencéo a auséncia de
tempo para brincar com seus filhos — afirmaram que brincam quando tém tempo.
Porém, das dez, apenas duas trabalham um turno por dia. A maioria das maes realizam
atividades domésticas em casa. Elas citaram que, como atividade ludica que realizam
com frequéncia com as criangas. 0 assistir televisdo, filmes e desenhos infantis. Brincam
em casa as vezes de casinha, de esconde-esconde e dama.

Uma pesquisa realizada por Silva (2013), com dez criangas do municipio de
Mossor0-RN, sobre as brincadeiras tradicionais e geracionais, oito das criancas
responderam que seus pais ndo participam das suas brincadeiras, o que possibilita
observar que a brincadeira no contexto atual esta se distanciando da rotina dos pais,
rompendo momentos de interagdo, didogo e transmissdo da culturaludica

Uma das entrevistadas no presente estudo foi bem afirmativa ao citar o
brinquedo como distracdo. Mas, com esta méde aconteceu um fato interessante, pois ela
reconhece que o brinquedo mais importante que seu filho ganhou foi uma bola para
poder brincar com seu pai (elando convive mais com o pa do seu filho, sdo separados).
Esta € uma situacdo em que se pode destacar a importancia do brinquedo como
mediador, responsavel por ativar momentos de relacéo afetiva que marcara esta crianca
e ficar4 presente na memaria ludica da mesma. Pois, segundo Brougere (2010, p. 22):
“outras funcdes sociais do brinquedo em torno da posse e de seu vaor de prestigio, até
mesmo de sua dimensdo mais intima de suporte de relacéo afetiva”.

Esta entrevistada também relatou que ja presenteou seu filho com um Iphone,
um tablete e que o proximo presente do seu filho sera um Xbox. Sup8e-se entdo que o
mais sofisticado presente ndo € necessariamente 0 mais representativo para a crianca,
pois a bola € um dos brinquedos que caracterizam a tradicéo e a universalizacéo dos
brinquedos; este brinquedo, a bola, € smples e, no mais das vezes, dependente da
interacdo, necessita de uma agdo. Diferente dos outros brinquedos que a mée ja forneceu
a crianga, que tém seu valor no processo de desenvolvimento da crianga em torno da
lateralidade, ludicidade, coordenacdo motora, 16gica, leitura e escrita. Todavia, ndo
necessitam diretamente do contato com outra pessoa; as criancas podem ser
desenvolvidas, brincando sozinhas.

Como expdem Nascimento, Silva e Santo (2013, p. 163), no brincar
individualizado, no interagir com jogos de computadores e celulares, as criangas

brincam praticamente sozinhas, 0 que néo fornece interacéo, o contato afetivo com os



adultos em geral, ou outras criancas, além de, por sua vez, despertar a soliddo e o
incentivo ao individualismo, 0 ndo saber trabalhar em grupo, no coletivo.

O brinquedo possui um valor emocional bastante significativo para a crianga,
como apresenta Freud (apud, KISHIMOTO, 2001, p. 67), mencionada uma situagéo em
gue uma crianca supera a separagado dos pais com a gjuda de um brinquedo, construido

no jogo simbdlico, no faz-de-conta, mas que ndo deixa de ser um brinquedo.

No jogo simbdlico as criangas constroem uma ponte entre a fantasia e a
realidade. Freud observou uma crianca que sofria a ansiedade da separacéo
da mée. A crianca brincava com uma colher presa a um barbante. Ela atirava
a colher e puxava-a de volta repetidamente. No jogo, a crianca foi capaz de
controlar ambos os fendmenos; perda e recuperagéo.

Para os pais, a rotina diaria de trabalho e de afazeres domésticos séo fatores que
prejudicam o encontro e a construcdo de momentos com seus filhos. Reclamam dafalta
de tempo para conciliar os compromissos e, também, do cansaco, mas deixam
transparecer o desconhecimento sobre a importancia do ato de brincar, das brincadeiras
e dos brinquedos para 0 desenvolvimento integral da crianca. Por outro lado, mesmo os
educadores e alguns tedricos contemporaneos reconhecem a brincadeira como inerente
unicamente a0 mundo infantil, ndo reconhecendo que os pais ou adultos tém um
importante papel no momento da interacd com as criangas, pois a brincadeira € o

espaco de comunicagao, troca de afeto e carinho.

CONCLUSAO

Os brinquedos sdo artefatos bastante importantes para o desenvolvimento
integral da crianga, na vida e na educagdo. Ele possibilita uma mediagdo com o mundo,
permitindo a crian¢a o desenvolvimento da visdo simbdlica sobre aspectos da realidade
e da prépria brincadeira, quando se realiza. Mas a func¢éo primordial do brinquedo é ser
suporte material no momento da brincadeira, podendo ser uma caixa de creme dental ou
uma Barbie. Porque o brinquedo, objeto, pode ser configurado no momento da
brincadeira, no faz de conta (jogo simbdlico).

Com o surgimento e evolucdo das indUstrias manufaturadas e especializadas,

ocorreram também varias mudancgas em torno da producéo e consumo dos brinquedos.



Foram mudancas que influenciaram diretamente as vivéncias das criancas e que vao
configurando novos aspectos para a cultura e memérialudicas.

Até o século XVIII, como descreve Benjamin (2002), os brinquedos ndo eram
produzidos para o publico infantil, mas eram produzidos por artesdos que possuiam a
sensibilidade e criatividade das criancas ou produzidos num determinado contexto
familiar, numa relagdo entre os pais e filhos que representava uma realidade especifica
daguele tempo. Atuamente, como ja mencionado, o cenario € diferente. Com a pesquisa
aqui realizada, no municipio de Areia Branca, identificou-se nos depoimentos das méaes
a influéncia das midias, principamente a televisdo representada pelos brinquedos que
utilizam logan da MaxSteel, Barbie e Hot Wheels. Destacamos que Brougere (2010)
observa gque a televisdo € umaforma de troca e universalizago da cultura ludica, ja que
é transmitida a mesma informacéo para véarias pessoas.

Com o crescimento da publicidade e da midia direcionada a infancia, também
houve um aprimoramento do brinquedo, surgindo novos materiais e formas de se chegar
as criangas, como através de prateleiras em lojas, onde estes objetos, tristemente,
absorvem e utilizam formas abusivas do mercado consumista. O que chama a atencédo
ao assistir uma propaganda ou mesmo folhear revistas direcionadas a crianca € a forma
especifica direcionada a essa faixa etéria; a linguagem e as cores trabalham na
ludicidade, configurando uma midia totalmente especidizada que busca tocar
justamente no desgjo infantil, que articula um instrumento importante do capitalismo,
gue € a autoestima em possulir.

Na monografia de Silva (2012), é mencionada uma situagdo em gque um amigo
compra um determinado brinquedo el etrénico, um robd para o seu filho de quatro anos,
mas ele brinca exatamente trinta minutos com o brinquedo, buscando a caixa do
brinquedo para brincar posteriormente. Esse exemplo sugere que um aspecto importante
do brinquedo € o poder que ele da a criatividade: a possibilidade de recriar algo. No
exemplo mencionado, o robd poderia fornecer este momento de criar; poderia, mas ele
j& é aperfeicoado, todo configurado, apresenta muitas informagdes ja estabel ecidas.

Como foi anteriormente visto, 0 jogo, na acepcao de Gilles Brougere, € um dos
mais antigos brinquedos, mas que possui regras, podendo ser alteradas pelos
participantes, tendo, ainda, classificagles, tais como, por exemplo, jogo didético-
pedagdgico e jogo de sociedade. O jogo também pode ser visto, segundo Brougere
(2010), como forma de libertar a ludicidade dos adultos, o prazer em brincar-jogar

criando outro mundo com outras possi bilidades.



Nesta pesquisa, varias maes recordaram a interacdo que tiveram com suas maes
na producéo de casinhas com caixa de palito de fosforo ou de panelinhas de barro. Uma
das entrevistadas relatou que um dos brinquedos que o seu filho mais gostou de ganhar
foi umabola, pois 0 mesmo poderia brincar com o seu pai narua, ressaltando que ele ja
possuia um Iphone, um tablett e desgjava um Xbox; neste caso, € interessante destacar
que a crianga é provinda de pais separados. Estes brinquedos tradicionais tém um
significado muito importante para a tradicdo oral. A aprendizagem gue acontece durante
0 ato dabrincadeira é algo que se vai passando de geracOes a geragoes.

A crianga passa a maior parte da sua vida se relacionando com o0 mundo atraves
da brincadeira e utilizando brinquedos. Tais instrumentos, os brinquedos, s&o
importantes para a crianga e, como visto ao longo deste estudo, eles tém suas
temporalidades, seus significados culturais e suas aprendizagens. Por este motivo, no
caso dos brinquedos €eletrénicos, ndo se pode afasta-los das criangas, porém deve-se
limitélos, quer dizer, controlar 0 tempo destinado as criangas para brincar com tais
brinquedos que exigem pouca movimentacao fisica

Outro ponto que se deve destacar € aimportancia dos pais no ato de brincar, néo
apenas em casa, mas na escola, no parque e em todos os ambientes, pois € uma relacdo
de troca de experiéncias, de vaores e de afetividade; € um momento significativo
destinado ao fortal ecimento dos lagos parentais.
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