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RESUMO

Este trabalho sistematiza um estudo acerca da importancia do |udico na Educagdo Infantil,
ressaltando a realidade pedagdgica de uma escola da rede municipa de Caturité/PB. Nosso
objetivo foi compreender qual o papel da atividade ludica como forma de facilitar a
motivacdo do aluno, bem como analisar o Iudico como uma ferramenta pedagdgica que os
professores podem utilizar em sala de aula como técnica metodol 6gica na aprendizagem,
como ressaltam Vygostki (1998), Piaget (1998), Freire (1997), Campos (2011), Marcellino
(1997). Trata-se de uma pesquisa tedrica, metodoldgica, realizada na Escola Municipal
Anténio Trovao de Mo, no municipio de Caturité/PB. A pesquisa é de cunho tedrico e
empirico. Os dados foram analisados de forma qualitativa, as informacdes foram coletadas
através de roteiro, de forma a estabelecer relagbes entre as informagdes obtidas no
questionario, e interpretadas, aluz das abordagens tedricas sistematizadas. Concluimos que
apesar das entrevistadas concordarem que o ludico é indispensavel na prética pedagdgica,
como ferramenta de desenvolvimento da aprendizagem dos aunos. Todavia, cabe
mencionar que as professoras apresentaram contradicbes entre a teoria e as agles
vivenciadas no decorrer de sua prética pedagogica, deixando o ludico de fora do processo
de ensino-aprendizagem, usando-os apenas em alguns momentos e de maneira limitada.

Palavras chave: Ludico, Educacdo Infantil, Desenvolvimento de A prendizagem.

RESUMEN

El presente trabgo establece un estudio acerca de la importancia del ludico en la
Educacion Infantil, resaltando la realidad pedagdgica de una escuela del municipio de
Caturité/PB. Nuestro objetivo fue comprender cual € paped da actividad ludica como
forma de facilitar la motivacion del alumno, bien como analizar € ludico como una
herramienta pedagdgica que los profesores poden utilizar en las clases como habilidades
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técnicas metodologicas en |la aprendizaje, como resaltan, Vygostki (1998), Piaget (1998),
Freire (1997), Campos (2011), Marcellino (1997). A partir de ese foco de estudio fue
desarrollado a investigacion tedrica, metodolégica, realizada em la Escola Municipal
Anténio Trovao de Melo, en la ciudad de Caturité/PB. La pesquisa es del cufio tedrico y
empirico. Los datos fueron analizados de forma cualitativa, las informaciones fueran
colectadas, a través de una secuencia, de forma a establecer relaciones entre las
informaciones obtenidas en cuestionario, e interpretadas, de acuerdo con los abordajes
tedricas sistematizadas. Concluimos que a pesar de las interrogadas estuvieran de acuerdo
que e ladico es indispensable en la préctica pedagogica, como herramienta del
desenvolvimiento del aprendizaje de los dumnos. Sin embargo, cabe mencionar que las
profesoras presentaron contradicciones entre la teoria y las acciones vivenciadas en €l
trascurrir de su préactica pedagdgica, dgjando € ludico de fuera del proceso de ensefio-
aprendizaje, utilizando solo en algunos momentos y de manera restringida.

Palabras clave: Ludico, Educacion Infantil, Desenvolvimiento de Aprendizaje.

INTRODUCAO

O processo educacional na atualidade, € bastante complexo e nos traz bastante
desafios, sdo diversas dificuldades encontradas no dia a dia de todos os educadores. Nesse
sentido, quando as mesmas surgem, exige-nos a capacidade pedagogica de buscar sempre
novas metodologias, dindmicas de aprendizagem capazes de alcancar o interesse do
educando, bem como desenvolver uma aprendizagem de qualidade.

Desse modo, o professor enquanto personagem principal da sua sala de aula, deve
buscar alternativas eficazes para a construcdo do conhecimento dos sues educandos, pois
“O papel do educador é primordial, pois, é ele quem cria espacos, oferece os materiais (...),
ou seja, media a construcdo do conhecimento”. Friedmann (p. 46, 2003).

Nesse sentido, para cada dificuldade existente no contexto da aprendizagem, ha
uma aternativa dindmica de alcancar bons resultados. Assim, para que 0 ensino sga
possivel € necessario que o auno e o educador estejam engajados, o educador deve ser o
mediador do processo ensino-aprendizagem.

Deste modo, sabemos que na prética construtivista o professor € visto como um
mediador, e ndo mais como apenas um “dador de aulas”, nessa nova pratica de
aprendizagem, o educador permite, uma aprendizagem dinamica, criativa, que possibilita
ao educando novas formas de aprendizagem.

Do mesmo modo, ainda ha muitos educadores que, por varios motivos, nao

valorizam o trabalho do | udico na sala de aula, acabando por valorizar o método tradicional



de ensino, dando a entender que os mesmos tém a ideia de que ludicidade esta ligada a
Instrumentalizag8o, apenas, baseado numa metodologia tradicional como ressaltava Freire,
(1983) fazendo com que o auno sga um deposito de informagdes, produzindo uma
“consciéncia bancéria”.

Desse modo, o aluno deixa de lado a sua criatividade, suaideia de construir através
de seus conhecimentos prévios. Devemos considerar que a crianga quando chega na escola,
japossui conhecimentos proprios vivenciados no seu diaadia, e isso facilita o processo de
ensino aprendizagem.

O educador consciente de seu compromisso socia e gue trabalha numa escola cuja
concepcdo de ensino priorizada € a emancipatoria, plangara situactes ludicas em que a
crianca vivenciara experiéncias de construcao e reconstrucdo de saberes existentes no seu
mundo real, além de significativas interagdes sociais.

Do mesmo modo, ressaltamos que, através dessa prética dindmica e criativa,
notamos que o processo |udico na sala de aula, facilita a prética docente, de forma notavel.
Atraveés de estudos que avaliam esse processo € possivel mostrar que adotar a ludicidade
como ferramenta de ensino € bastante favoravel, principa mente na educacéo infantil, pois
nesse periodo as criangas estdo ainda adaptando-se ao ambiente escolar.

Nesse sentido, a escola deve estar preparada para trabalhar as atividades lUdicas e
inserir essas atividades no seu curriculo da escola Para isso, € necessario existir um
plangjamento que adeque as necessidades da escola e se configure como uma préatica solta
e sem objetivos. Assim, para plangar essas atividades ludicas, é fundamental ter como
ponto de partida a realidade, os interesses e as necessidades da crianca

E preciso lembrar, também, que ao inserir a atividade lidica nas atividades, no
plangjamento, na grade curricular da escola, ndo se esta deixando os outros contetidos de
lado, pois esses devemn estar sempre interagindo uns com os outros, de forma que néo se
pode trabal har isoladamente. De acordo com Almeida (1992), € necessario que o educador
se conscientize de que ao desenvolver o contetido programatico, por intermédio do ato de
brincar, ndo significa que esta deixando de contemplar o contetido formal.

Podemos compreender do processo ludico, as atividades que executamos e que
podem dar prazer, que tenhamos espontaneidade em executé-la. Desse modo, segundo
Bertoldo (2011), a aprendizagem acontece de forma mais prazerosa quando fazemos
porgue gueremos, por interesse pessod. Isto se refere tanto a crianga quanto para o adulto,
sendo, entdo, que comegamos a perceber a possibilidade, a facilidade de se aprender,
guando estamos brincando. Para Gomes (2004, p.47), a ludicidade é uma dimensdo da



linguagem humana, que possibilita a “expressdo do sujeito criador que se torna capaz de
dar significado a sua existéncia, ressignificar e transformar o mundo”.

Ainda de acordo com Gomes (2004).

[...] o ludico representa uma oportunidade de (re) organizar a vivéncia e (re)
elaborar valores, os quais se comprometem com determinado projeto de
sociedade. [...] o ludico pode colaborar com a emancipacdo dos sujeitos, por
meio do didogo, da reflexdo critica, da construgdo coletiva e da contestacdo e
resisténcia a ordem social injusta e excludente que impera em nossa realidade
(GOMES, 2004, p. 146).

Nesse mesmo sentido, Marcellino (1997, p.44) ressalta que “ao tratar do ladico foca
a abordagem que se busca, o ludico ndo como algo isolado ou associado a uma
determinada atividade”.

Assim, a prética ludica entendida como ato de brincar das criancas permite um
mergulho na sua trgjetdria ao longo dos tempos, acumulando informagdes. A esse respeito,
Santos (2008) menciona que este processo ciclico, retratado em cada acéo e em cada jogo,
permite conhecer um pouco da evolucdo. Portanto, entender o brincar das criancas no
cenario das civilizagdes € conhecer um pouco da cultura.

Portanto, sabe-se que aludicidade é uma necessidade em qualquer idade e n&o pode
ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colaborando para uma boa
salde mental, preparando um estado interior fértil, facilitando a comunicagdo, expressao e
construcao do conhecimento.

Assim, este trabalho apresenta-se como relevante, pois, por meio da concretizacdo
do mesmo esperamos que possa provocar outras inquietagdes, novos estudos e (re)
construcéo de conhecimentos sobre a utilizag&o do ludico na Educacéo Infantil no processo
educativo de forma coerente, dindmica e flexivel, visando a promo¢do de um ambiente
favorével aqualidade da aprendizagem, bem como, a formagéo plena dos alunos, enquanto
sujeitos criticos e ativos no meio social do qual fazem parte.

M etodologia

Trata-se de uma pesquisa tedrica, metodologica, reaizada na Escola Municipal
Antonio Trovéo de Melo, Caturité/PB. Os dados foram analisados de forma qualitativa. O
processo de selecdo dos participantes que integraram a nossa pesquisa foi organizado com
base no critério de trabalhar com a Educacdo Infantil, pois procuramos delimitar a nossa

pesquisa, partindo do principio que seria inviavel trabalhar com todas as turmas da escola



escolhida, como também observamos que a Educacdo Infantil € um universo mais amplo e
propenso para trabalhar o udico, pois nessa fase é que se da um importante processo de
aprendizagem da crianca.

As participantes da pesquisa eram quatro professoras do turno da manha Como
instrumento de coleta de dados, utilizou-se um questionario composto de questdes abertas,
aém de observactes e conversas informais com os entrevistados, referentes aimportancia
da utilizacdo do ludico no decorrer da prética pedagdgica na Educacdo Infantil e sua
contribuicdo no desenvolvimento infantil. Para tanto, os pesquisados ndo foram
identificados de forma alguma, respondendo as perguntas de formaindividual.

O acesso ao campo da pesguisa empirica deu-se em duas etapas. Iniciamente, foi
necessaria a realizacdo da visita na escola para conhecer o ambiente, que iriamos coletar os
dados. Desse modo, fomos visitar as turmas do Infantil de modo que nos possibilitou
conhecer 0 universo que iriamos pesquisar, nosso publico alvo. Apds a primeira visita,
fizemos uma segunda visita a escola que dessa vez seria para realizarmos a entrevista. A
entrevista foi realizada com sucesso, partindo do principio que as entrevistadas foram

bastante receptivas e acolhedoras, colaboraram de forma satisfatoria.

RESUL TADOSE DISCUSSAO

Apresentaremos a seguir os dados representativos dos resultados obtidos na
pesquisa de campo que subsidiou este trabalho académico. As entrevistas possibilitaram a
identificacdo e descricdo das concepcbes de ludicidade que um grupo de professoras
desenvolve nas aulas da Educacéo Infantil em escolas darede municipal de Caturité-PB.

Inicialmente, indagamos as entrevistadas se as mesmas dentro das suas salas de
aulas trabalham o ludico no processo de ensino aprendizagem. Desse modo, 87,5% das
entrevistadas afirmaram que trabalham com elementos 1Udicos nas aulas e as demais cerca
de 12,5%, revelam que ndo utilizam. Estes dados apontam como empecilho ao trabaho
lGdico a precériainfraestrutura dainstitui¢cgo de ensino, além da auséncia de brinquedos.

No entanto, vale ressaltar que a visdo de ludicidade das entrevistadas esta ligada a
presenca de recursos materiais, como brinquedos, para que se promova a ludicidade nas
aulas, ao invés do proprio desenvolvimento do imaginario infantil enquanto elemento
fomentador de situagdes ludicas. Porém, de acordo com Oliveira (2000, p. 10), “o ludico
ndo esta nas coisas, Nos brinquedos ou nas técnicas, mas nas criangas ou, melhor dizendo,

no homem que as imagina, organiza e constroi”.



Desse modo, podemos dizer que o ludico ndo depende apenas de materiais
concretos, como brinquedos e sim de formas metodoldgicas, situacbes concretas que o
professor pode desenvolver dentro de sua sala de aula.

Outro ponto importante do questionario aplicado com as entrevistadas, foi a questdo
do ludico como meio para ensinar algo e, também, para a pratica do brincar pelo brincar,
transcendendo o cardter essencial da brincadeira, apenas 25% respondeu que suas aulas
envolvem o carater essencial, como podemos observar na fala da entrevistada (A-4) “(...)
Geralmente a ludicidade é aplicada de forma intencional com algum objetivo, 0 que ndo
impede a aplicacdo deste método de um modo livre sem intencionalidade visando a
diversdo da crianca.

E importante ressaltar que a0 se referir & contribuicido do ludico para o
desenvolvimento e aprendizagem da crianga, existe uma forte presenca da abordagem
desenvolvimentista de ensino na prética pedagdgica das entrevistadas, como se percebe nas
seguintes respostas, ainda de (A-4): S&o brincadeiras direcionadas para despertar e
estimular o desenvolvimento motor e cognitivo, social da crianca (...) Desenvolve a
coordenacéo motora visual, perceptiva, auditiva, etc.; aprendendo entdo as fungdes basicas
naturais.

Nesse sentido, a formagdo de hébitos e atitudes também é citada por uma das
entrevistadas como contribuicdo no desenvolvimento e aprendizagem da crianca por meio
da ludicidade. Isto é, a educacdo moral torna-se um contetido pedagdgico a ser trabalhado
com a crianga da Educacdo Infantil, mas numa proposta critica uma vez que a entrevistada
considera o educador como mediador e nd0 um mero transmissor de normas e valores a
serem repassados a crianca. Desse modo, € através do brincar que a crianga pode
desenvolver habitos e atitudes tendo o professor como mediador.

No que se refere a questdo da existéncia de algum ponto negativo gue interferem a
utilizacdo da ludicidade nas aulas de Educagdo Infantil, apenas uma entrevistada afirma
que o despreparo do profissional, falta de brinquedos e espaco adequado para as
brincadeiras influenciam negativamente na utilizacdo da ludicidade nas aulas, as vezes, até
impedindo que ocorra o processo de aprendizagem.

Em relacdo aos conhecimentos sobre a ludicidade, 25% consideram-se num nivel
alto, 62% médio e apenas 13% baixo. Portanto, temos esse percentual de nivel de
conhecimento sobre ludicidade.

Fica claro que o ludico deve ser contemplado nas propostas pedagdgicas da
Educacdo Infantil e, numa perspectiva ndo utilitdria apenas, possibilitar experiéncias



reflexivas e significativas uma vez que envolve emocao, participagéo, prazer, descobertas,
entre outros.

Nesse sentido, de acordo com Freire (1997, p. 112), “a crianca € uma especialista
em brinquedo, mais até que a propria professora. Nao uma especialista em teorizar sobre o
brinquedo, mas em brincar”.

De tal modo, h4 momentos variados da atividade da crianga na escola em que o
gozo0 e 0 prazer sG0 0s moveis da atividade ludica, e o jogo (espontaneo ou dirigido) é so
ludicidade mesmo; isso significa, entdo, que hatrabalho (prazeroso) e jogo na escola, tendo
ambos aspectos distintos.

Todavia, 0 tempo e espago para o brincar estéo cada vez mais reduzidos no ambito
escolar. A prioridade na instrumentalizacdo precoce da crianca é fato comprovado nas
entrevistas, fazendo com que a acéo educativa se resuma somente numa dimensao técnica.

Diante de tal problematica, propde-se como tarefa indispensavel para o profissional
da educacgdo: a reflex@o sobre a perspectiva de ludicidade utilizada na prética pedagogica,
assim como as relagcbes em gque ha com o desenvolvimento aprendizagem, a cultura e os
conhecimentos do educando.

Além disso, Segundo Vygotsky 1987 apud Borba, 2006, o brincar € uma atividade
humana criadora, na qual imaginacéo fantasia e realidade interagem na producéo de novas
possibilidades de interpretacdo, de expressdo e de acdo pelas criancas, assm como de
novas formas de construir relagdes sociais com outros sujeitos, criangas e adultos. E
essencial que o professor ndo confunda o lddico com “passatempo”, pois, conforme
menciona Freire (1997), isso equivale a camuflar o problema, e ndo ater coragem de lidar
com ele. Do ponto de vista educacional, seria como dar &gua a que ndo tem sede. Brincar €
muito mais queisto.

Portanto, cabe ao educador criar um ambiente que reina os el ementos de motivagdo
para as criangas. Criar atividades que proporcionam conceitos que preparam para a leitura,
para 0s nimeros, conceitos de |6gica que envolve classificacdo, ordenacdo, dentre outros.
Motivar os alunos a trabalhar em equipe na resolucéo de problemas, aprendendo assim

expressar seus proprios pontos de vista em relagdo ao outro.

CONSIDERACOESFINAIS

Esta pesguisa de campo, mostra grande importancia do ladico no processo de

ensino aprendizagem, pois através dele a crianga aprende engquanto brinca. Diante disso,



com termino da nossa pesquisa, através da amostra dos dados coletados com as
entrevistadas, verificou-se que de alguma forma o ludico acrescenta eementos
indispensaveis ao desenvolvimento da crianca, seja ele cognitivo, intelectual.

Nesse mesmo sentido, podemos considerar o envolvimento com as atividades
|Gdicas, como sendo privilegiada de interagdo fundamental ao desenvolvimento da crianca
onde a mesma garante entre outros beneficios desenvolver a memaria, a linguagem, a
atencdo, a percepcdo, a criatividade e habilidade para melhor desenvolver a aprendizagem.

Do mesmo modo, € importante ressaltar que para se obter bons resultados com a
inclusdo da ludicidade na sala de aula, é necessario incorpora-la no planejamento escolar,
pois plangjando, se consegue alcangar os objetivos desgjados, de forma organizada e bem
esguematizada, uma vez que, a atividade ludica ndo pode ser vista como uma atividade
sem plangjamento, sem importancia, sem objetivos.

Assim, é necess&rio lembrar que nédo se pode apenas realizar essas atividades sem
uma finalidade de aprendizagem, apenas como meras brincadeiras, sem ser uma atividade
dirigida e queirater resultados na pratica educativa.

Desse modo, para que ocorra a eficacia do trabalho com atividades |Udicas além do
plangjamento € preciso haver um ambiente propicio, enriquecedor de imaginacéo e de
qualidade que estimule as interagdes sociais, onde a crianga possa atuar de forma autbnoma
e ativa, fazendo com que venha a construir o seu proprio processo de aprendizagem.

E necessario lembrar que durante o processo de aprendizagem da ludicidade na
prética escolar, se origina a propagacdo de uma educagdo flexivel direcionada para a
qualidade e a significagdo de todo o processo educativo, norteando aspectos e
caracteristicas que seréo a chave principa para o aprendizado do educando e sua inser¢ao
no meio sociad do qual faz parte. Essa inclusdo visa, portanto, a flexibilizacdo e
dinamizagdo das atividades realizadas ao longo de toda a prética docente, oportunizando a
eficécia e significagcdo da aprendizagem.

Contudo, durante a realizacdo da nossa pesquisa, percebemos que existe uma
divergéncia entre o que os professores relataram sobre o que conhecem da ludicidade no
processo de aprendizagem, e a sua pratica. Nesse sentido, notamos que os professores
apesar de acharem importante e terem consciéncia acerca da importancia da incluséo do
|Gdico no desenvolvimento da prética pedagdgica esse processo, acabam por ndo adotarem,
apenas utilizam essa prética de forma esporadica, e de forma limitada.

No entanto, ressaltamos que a escola, € um ambiente social, um local promissor de
troca e vivéncia de experiéncias, contribuindo de maneira positiva para todos os



envolvidos no processo educativo, na efetivacdo de uma aprendizagem significativa e
flexivel.

Portanto, € indispensavel uma intervencdo de toda comunidade escolar em torno da
conscientizacdo dessa pratica pedagdgica, € importante lembrar que, através da
colaboracdo coletiva de todos, podemos a cancar bons resultados, seja ele na vinculagéo da
tematica no plangamento pedagdgico, seja na aquisi¢cdo de brinquedos, como também na
formagdo continuada dos professores, que sgjam voltados para a questdo da ludicidade na
escola

Desse modo, vemos que a ludicidade é uma necessidade, na qua ela deve ser
vivenciada, ndo apenas como diversdo, mas com objetivo de desenvolver as
potencialidades da crianga, visto que o conhecimento € construido pelas relagdes
interpessoais e trocas reciprocas que se estabelecem durante toda a formagédo integral da
crianca.

Assim, a introducdo de jogos e atividades ludicas no cotidiano escolar é muito
importante, devido a influéncia que os mesmos exercem frente aos alunos, pois, quando
eles estdo envolvidos emociona mente na acdo, torna-se mais facil e dindmico o processo
de ensino e aprendizagem.

Portanto, concluimos que o aspecto ludico voltado para as criangas facilita a
aprendizagem e o desenvolvimento integral nos aspectos fisico, social, cultura, afetivo e
cognitivo. Enfim, desenvolve o individuo como um todo, sendo assim, a educacdo infantil
deve considerar o ludico como parceiro e utilizdélo amplamente para atuar no
desenvolvimento e na aprendizagem da crianca.
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