Quebraquimica: Jogo ludico como ferramenta no ensino das fungdes
organicas
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Resumo

O desenvolvimento de estratégias modernas e simples, utilizando jogos, experimentos e
outros recursos didaticos sdo recomendados para dinamizar o ensino e aprendizagem em
Quimica. O jogo didatico adquire espago como instrumento motivador para a
aprendizagem de conhecimentos quimicos, a medida que propde estimulo ao interesse
do estudante. A motivacéo do estudante € um desafio, enfrentado pelo docente em suas
atividades diarias. O interesse dagquele que aprende € a for¢ca motora do processo de
aprendizagem, tendo o professor como gerador de situagdes estimuladoras para que esta
segja vivenciada pelo auno. O jogo didético no Ensino Médio pode constituir-se em um
importante recurso para o professor a0 desenvolver a habilidade de resolucéo de
problemas, favorecer a apropriacdo de conceitos e entender as caracteristicas intrinsecas
da adolescéncia. O que acontece atualmente, é que na maioria das vezes 0 ensino de
Quimica prioriza a transmisséo de informacdes, definicdes e leis isoladas, memorizacdo
de formulas mateméticas e aplicagdes de regras, sem qualquer relacdo com o cotidiano
do auno, dificultando o entendimento de qualquer situacéo problema que venha ser
levantada. Neste contexto, observa-se a necessidade do professor desenvolver e
apresentar estratégias que despertem o interesse dos alunos nos conteidos ensinados na
Quimica. Neste sentido, aponta-se como uma das propostas de inovacdo em didatica no
Ensino de quimica, o projeto: A¢bes Construtivas para o Ensino de Quimica em Escolas
Publicas, da UEPB, ao qual este trabalho esta atrelado. Nesta perspectiva este trabalho
tem por objetivo a construcdo de um jogo didatico (QuebraQuimica), abordando os
contelidos das FuncBes Orgénicas, visando aprimorar 0 conhecimento do tema,
esclarecer duvidas relacionadas e fortalecer 0 aprendizagem de maneira divertida e
descontraida.



O jogo QuebraQuimica foi elaborado baseando-se naideia de um quebra cabeca, onde
os alunos irdo ter em maos, placas com as férmulas estruturais €/ou moleculares de 12
(doze) fungdes organicas expostas em placas com sua nomenclatura IUPAC. As placas
sd0 relacionadas a 72 (setenta e dois) exemplos das respectivas fungbes. As placas
foram expostas em um quadro organizado pelo professor ou orientador da atividade com
os devidos tipos de fungdes, em um local de facil visdo & todos. O publico avo foi
alunos do ensino médio da E.E.E.F.M Francisco Ernesto do Rego, Queimadas-PB. Com
a proposta do jogo didatico, foi observado que os aunos se familiarizaram mais
facilmente com as funcdes organicas, aém de aprimorar a percepcdo e conseguir
relaciona-las com as muitas substancias presentes no seu cotidiano. Nesta perspectiva,
puderam aprofundar o conhecimento no contetido, de forma dinamica e extrovertida. Os
indicadores dos alunos apontam para uma maioria satisfeita, motivada e despertada para
o aprendizado, o que fortaleceu na construcéo do conhecimento de forma divertida e
descontraida.
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