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RESUMO:

A necessidade do melhorarmos na qualidade do ensino de matematica nas escolas publicas, é notorio.
E preciso desenvolver estratégias que beneficiem a aprendizagem significativa e a participagio dos
estudantes no processo de aprendizagem, saindo assim da mesmice das regras de livros que sdo
aplicadas diariamente. A difusdo de novas tecnologias educacionais é de extrema importancia para
serem utilizadas nas escolas e com isso mudar significativamente o modo dos alunos absorverem o0s
assuntos. Diante desse contexto, estd sendo realizada uma interven¢do na Escola Municipal Luis
Ribeiro Coutinho, na cidade de Juarez Tavora, inserindo softwares educativos com o objetivo de
incorporar ferramentas que aumentem o interesse dos alunos e provoque entdo a busca pelo
conhecimento, possibilitando o acesso dos alunos a uma educacdo mediada pelas novas tecnologias,
incluindo novas préaticas pedagdgicas e inserindo os alunos em um ambiente de inclusdo digital. Sera
analisado a influéncia dessa inser¢éo, no processo de ensino-aprendizagem e verificado se tal inclusdo
pode melhorar os resultados dos alunos tornando-os mais participativos com o intuito de garantir a
satisfacdo do aluno em aprender e proporcionar aulas mais dinamicas, fazendo com que os alunos,
absorvam melhor os contelldos matematicos e passem a fazer parte do processo da construgdo do
conhecimento sem serem meros receptores.

Palavras chave: Educacdo Matematica, Inclusdo digital, Novas Tecnologias.

INTRODUCAO

O uso do computador como ferramenta tecnoldgica é muito importante e Gtil em todas
as areas de conhecimento, e isso ndo seria diferente na educacdo matematica. Almeida (2000)
refere-se ao computador como uma maquina que possibilita testar ideias ou hipoteses, que
levam a criagdo de um mundo abstrato e simbolico, a0 mesmo tempo em que permite
introduzir diferentes formas de atuacdo e interacdo entre as pessoas. Com 0 avango
tecnoldgico e a sua difusdo nos diversos ramos, fica cada vez mais evidente a necessidade da
utilizacdo de outros métodos de ensino da matemaética, além dos métodos tradicionais, que

muitas vezes se restringem ao uso de regras e contetdo pre-
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definidos. Nesse sentido, o uso dos computadores (programas, jogos computacionais e
softwares) é uma forma de inovar e buscar o interesse de alunos que estdo desmotivados no
aprendizado da matematica, garantindo uma maior participacdo dos alunos com o professor

em sala de aula.

Percebe-se que existem professores que preferem ficar na “zona de conforto” nao
incentivando o processo investigativo, que desenvolve o lado cognitivo do estudante, no que
diz respeito a articulacdo entre os conceitos das disciplinas e que tem sido um dos pontos
criticos do ensino, causando desmotivacdo, exclusdo e interferindo de modo negativo na
formacdo do raciocinio do aluno. Valente e Almeida (1997) frisam que a informatica na
educacdo ainda ndo impregnou as ideias dos educadores e, por isso, ndo esta consolidada no
nosso sistema educacional. Segundo Bairral (2009), durante muito tempo o sistema de ensino
esteve atrelado a fala do professor e ao livro didatico e, apesar de todas as mudancas ocorridas
nos ultimos anos, essa metodologia ainda existe. Sendo assim, o professor deve evoluir e
buscar compreender novos métodos de inclusdo para desenvolver conhecimentos e novas
técnicas computacionais, que possam ser usadas para integrar o0 computador na sua pratica
pedagdgica e desempenhar junto com os alunos, tarefas que estejam livres da mesmice do dia
a dia do ensino das escolas publicas, ja que os alunos estdo cada vez mais conectados as

tecnologias e usam, constantemente, diferentes midias e recursos digitais.

Estudos conduzidos em diferentes paises apontam a existéncia de concepcdes distintas
acerca de tecnologia e suas implicacdes na educacdo escolar (Reis, 1995; Ribeiro e Ponte,
2000). Os professores devem buscar conhecimentos nas areas tecnoldgicas que levem o0s
alunos a uma maior taxa de aprovacdo e compreensdo do ensino da matematica e raciocinio,
levando em consideracao os diversos recursos tecnoldgicos e estratégias que estao disponiveis
para auxiliar o docente em sua pratica pedagogica, facilitando a concepcao do aluno, tornando

a aprendizagem mais significativa e atraente.

Pesquisadores de varios paises tém se dedicado a pesquisa acerca do uso de novas
tecnologias no ensino de matematica, desenvolvendo investigacfes valiosas de seu potencial
no desenvolvimento de conceitos matematicos da algebra, da geometria, do célculo, entre
outros (Kaput, 1992). Aguiar (2008) afirma que o uso das novas tecnologias propicia trabalhar
em sala de aula com investigacao e experimentacdo na matematica, considerando que permite

ao aprendiz vivenciar experiéncias, interferir, fomentar e construir o proprio conhecimento.
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Sdo vérias as ferramentas tecnoldgicas que podem ser utilizadas, como: calculadora,
datashow, o microcomputador e os softwares educativos. Tais ferramentas podem apresentar
contribuicdes significativas no processo de aprendizagem da matematica como também a

incluséo digital dos alunos inseridos nesse contexto.

O uso do computador como ferramenta de auxilio no aprendizado da matematica é de
grande importancia na consolidacdo dos conhecimentos e um instrumento para superar
obstaculos presente no aprendizado. Aliada a internet, que possui diversos recursos
disponiveis podendo ser incorporados ao ensino, os softwares educativos sdo exemplos dessa
nova proposta de aprendizagem. Um software educativo se refere a qualquer software
utilizado para fins educativos. As contribui¢cbes desses softwares estdo relacionadas a

disponibilidade do recurso como também a forma como sera utilizado.

Existe uma variedade de softwares educativos disponiveis por isso, o professor precisa
avaliar a caracteristicas e a natureza do programa a fim de atender aos objetivos do ensino

propiciando experiéncias significativas. Santos (2010, p.42) afirma:

0 emprego da informatica ndo tem como objetivo Unico facilitar a
resolucdo de um exercicio ou possibilitar uma visualizagdo mais
ampla de um grafico, por exemplo. Observa-se que muitos
professores acreditam que um software educacional complementa o
desenvolvimento de determinado conteldo.

Dessa forma cabe ao educador compreender que a educagdo existe em um novo
contexto social fazendo necessario adaptar, incentivar a utilizacdo dessas novas tecnologias
com objetivo de revitalizar o ensino pedagdgico em especial da matematica, auxiliando
também a inclusdo digital dos discentes. Nesse contexto, desafios precisam ser superados
como: conseguir incrementar ao planejamento pedagdgico a aplicacdo dos softwares
educativos ao ensino dos conteddos, como também superar a fragilidade do ensino brasileiro
em todos os niveis na disponibilidade de equipamentos e laboratérios de informética que

possam ser inseridos ao cotidiano do ensino.

Para Bergmann (2003) investir em infraestrutura fisica ndo € suficiente para inclusdo
digital faz necessario investir na formacao dos professores relacionando a operacionalizacao

dessas tecnologias as finalidades educativas.

E preciso oferecer condigcbes ao processo de inteligéncia coletiva promovendo uma

relacdo professor-aluno e novas tecnologias e préatica
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pedagogica. No Brasil algumas iniciativas voltadas a inclusdo digital, por parte dos 6rgédos
publicos, instituicbes particulares e terceiro setor merecem destaque tais como: telecentros,
redes universitarias, quiosques eletrénicos dentre outros. Contudo a oferta desses servicos e as
formas utilizadas por essas tecnologias ndo é suficiente para a efetiva democratizacdo das
Tecnologias da Informagcdo e Comunicagdo- TIC, pois ndo respondem plenamente as
necessidades sociais presentes nas escolas. Sobre isso Bonilla afirma:

[...] é necessério ultrapassar a ideia de uso das TIC como ferramenta de
capacitacdo para o mercado de trabalho, através decursos técnicos para a
populacdo de baixa renda, ou entdo como meras ferramentas didaticas para
continuar ensinando os mesmos contetdos na escola, espacos onde
normalmente é proibido o acesso a salas de bate-papo, jogos, comunidades
virtuais e uma variedade de sites[...] (BONILLA, 2010, p.42)
As discussoes no ambito educacional demonstram a constru¢ao de novos paradigmas
acerca da introducdo da informética ao ensino da matematica, pois essa conjuncdo pode
promover cooperacdo, socializacdo, autonomia e criatividade e enxergar a inclusdo digital

capaz de gerar mudancas e oportunidades docentes e discentes.

Levando em consideracdo que a difusdo de novas tecnologias € uma ferramenta
estratégica que pode ser utilizada nas escolas e contribui para ampliar novos conhecimentos
assim como promove a inclusdo digital, e com o intuito de propagar a importancia da
utilizacdo de novas tecnologias como objeto facilitador da aprendizagem no ensino de
matematica como instrumento de inclusdo digital, contribuindo para a melhoria do saber
fundamentado nos parametros da educacdo, apresentaremos os dados obtidos com a
realizacdo de um projeto de extensdo que esta sendo realizado na Escola Luis Ribeiro
Coutinho na cidade de Juarez Tavora na micro regido do brejo paraibano, onde destacaremos
as dificuldades encontradas na utilizagdo das tecnologias como ferramentas de ensino-
aprendizagem, por parte dos alunos e professores bem como a importancia de se buscar tais

estratégias para ampliar a vasta area de conhecimento que se pode obter através da inclusdo de

novas tecnologias no ensino da matematica.
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METODOLOGIA

Através do desenvolvimento de um projeto de extensdo intitulado: Difusdo de novas
tecnologias como instrumento de inclusdo e consolidacdo da aprendizagem em matematica
nas escolas publicas, que esta sendo realizado desde fevereiro de 2016, na Escola
Municipal Luis Ribeiro Coutinho na cidade de Juarez Tavora, com alunos dos 7° e 8° anos do
ensino fundamental, estamos fazendo a utilizacdo de softwares matemaéticos afim de
consolidar o aprendizado da matematica, incluir os alunos digitalmente e analisar 0s

resultados obtidos apds a incluséo.

Inicialmente foi feito um questionario socioecondmico com os alunos para coleta de
informacdes sobre alguns aspectos da sua vida escolar, e de suas.condi¢des socioecondmicas
e culturais. Esse questionario serviu de base para as apontar, por exemplo, o grau de afinidade
com a disciplina, o acesso a internet e os recursos tecnologicos para aprendizagem que

utilizam, sejam em casa ou no ambiente escolar.

Além do teste socio econémico, foi realizado um teste de sondagem com a finalidade
de analisar o nivel de conhecimento das quatro operacGes matematica e com isso verificar os
pontos de facilidade e/ou dificuldade que o discente tem em relagédo a alguns assuntos. Esse

teste de sondagem contemplou seis areas/competéncias:

e Interpretacdo e utilizacdo de numeros positivos e negativos;

e Utilizac&o das quatro operacdes fundamentais;

e NuUmeros e operaces, enfatizando interpretacdo com o entendimento de enunciados;
e Reconhecimento de nimeros fracionarios;

e Tratamento de Informacao;

e Numeros e operacdes, enfatizando o estudo e entendimento de nimeros decimais.

Com o intuito de sanar as dificuldades observadas no teste de sondagem dos alunos
que apresentam maiores dificuldades e que foram selecionados com a ajuda dos professores
da disciplina de matematica da escola, realizamos encontros semanais no laboratorio de
informética da escola no horario oposto ao horario de aula dos alunos participantes das

atividades e nas salas de aula do Centro de Ciéncias Agrarias para planejamento das

atividades a serem realizadas.
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O softwares e jogos computacionais utilizados para ajudar na compreensdo dos

assuntos foram:

i) O TuxMath: empregado para praticar as operacdes aritmética, como a adigéo,
subtracdo, multiplicacdo, divisdo e expressdes matematicas. O objetivo do jogo na
verdade é uma missdo, onde quem esta jogando terad de tentar salvar os iglus e seus
pinguins da queda de cometas, claro, se conseguir resolver as operagdes matematicas
gue acompanham cada cometa. As operacdes eram realizadas mentalmente e com o
aprendizado das etapas ofertadas, os alunos mudavam de nivel no jogo.

i) O GeoGebra: um programa que promove a interagdo entre a informética e o ensino da
geometria e algebra que aprimora a agilidade de raciocinio. Utilizamos o Geogebra para
construcdo de pontos, segmentos, retas e construcdo de graficos. Além disso, utilizamos
para o estudo de angulos, classificacdo de posicdes relativas de retas, célculo de

perimetros e areas.

Utilizou-se também o quadro e o datashow para apresentar a parte tedrica dos
programas computacionais e alguns outros jogos computacionais para dar apoio ao assunto
estudado.

Além das atividades desenvolvidas com os alunos também foi realizado reunibes

com os professores de matematica da escola afim de trabalhar de forma conjunta,
relacionando o conteldo ministrado em sala de aula, com as atividades desenvolvidas no

laboratorio de informaética.

Como atividades a serem realizadas pretendemos, até dezembro de 2016,
desenvolver atividades com os software: KBruch, explorando o tema fragdes, onde os alunos
revisardo exercicios envolvendo fragdes, equivaléncia de fragdes e problemas matematicos
envolvendo operacgdes; o KmPlot, onde o tema a ser explorado sera graficos de funcdes de 1°
e 2° graus. Nessa pratica, os alunos poderdo identificar e diferenciar os graficos das equacdes
de 1° e 2° graus, além de classificar funcdes crescentes e decrescentes, informando a funcéo e
Visualizando o grafico e o software Balanca Interativa, que permite trabalhar e explorar a

ideia de equagdes de 1° grau.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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Com o intuito de analisar o conhecimento dos alunos apds a aplicacdo do teste de
sondagem nos 7° e 8° anos do ensino fundamental, foi criado gréaficos afim de mostrar as
competéncias que os alunos tém em determinadas areas da disciplina de matematica como
também observar as areas de maior dificuldade. Os resultados obtidos sdo mostrados nos

graficos abaixo:

Habilidade por Competéncia

W (%) Acertos (%) Erros
81,80%

77,30%

72 70% 77,30%

Interpretacdo e Utilizar as quatro Numeros e Reconhecimento de Tratamento de Nameros e
utilizagdode operagdes operacdes, numeros fracinarios Informacdo operacoes,
numeros positivos e  fundamentais enfatizando enfatizando o
negativos interpretagdo com estudo e
o entendimento de entendimento de
enunciados numeros decimais

Gréfico 1: Habilidades por competéncias dos alunos dos 7° anos.

Habilidade por Competéncia

m (%) Acertos (%) Erros

71,40%

64,30% 64,29%
57,14% 57,14%
) 50,00%0,00% )
42,86% 42,86%
5,70% 35,71%

Interpretagdo e Utilizar as quatro Numeros e Reconhecimento Tratamento de Numeros e
utilizagdode operagoes operagoes, de numeros Informacdo operagoes,
numeros fundamentais enfatizando fracinarios enfatizando o
positivos e interpretacdo estudo e
negativos com o entendimento de
entendimento de numeros decimais

enunciados

Graéfico 2: Habilidades por competéncias dos alunos dos 8° anos.

E notdria, a grande dificuldade que os alunos tém em relacio aos assuntos da
matematica e que de acordo com os resultados obtidos, listados nos graficos acima, podemos
afirmar que num contexto geral, a dificuldade em todas as competéncias é alarmante. Essas

dificuldades existem pela falta de estratégias inovadoras de inclusdo que podem ajudar o
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aluno a desenvolver melhor seu lado cognitivo, e assim garantir um melhor desenvolvimento

em tais areas.

No teste socioeconémico, além do levantamento socio, cultural dos alunos, foi
analisado o uso de computadores, acesso a internet ou outros recursos tecnolégicos como
ferramenta no processo de aprendizagem bem como para uso pessoal. Foi observado que a
maioria dos alunos, cerca de 37%, ndo tem nenhum acesso a internet, 8% tem acesso a
internet através do uso de lan house, 22% faz uso da internet disponibilizada na escola e
apenas de 33% tem acesso em casa, observando assim, 0 pouco ou restrito uso a internet
como também a softwares e programas que podem ser obtidos através desse uso. Nesse
sentido, observa-se o papel de grande importancia da escola, no sentido de incluir
digitalmente tais alunes e abrir assim um leque de possibilidades no intuito de adquirir

conhecimento, e-consolidar os conhecimentos existentes.

Com a finalidade de difundir o uso das novas tecnologias como apoio pedagogico bem
como, inclui os alunos em um universo tecnologico, estd sendo utilizado softwares e jogos
educativos na consolidacdo do aprendizado da matematica. Foi observado a partir do relato de
alguns alunos, que a falta de interesse pela aprendizagem da matematica, dar-se pelo fato de
ndo ser usado recursos tecnoldgicos e didaticos que possa atrair a atencdo e pela falta de
aplicacdo do conteudo com a realidade, onde os mesmos ficam desmotivados e
desinteressados. Com o uso do laboratério de informatica e a insercdo dos softwares listados
acima, foi observado que mesmo com muita dificuldade na disciplina, os alunos conseguiram
compreender os assuntos abordados, com os softwares, mais facilmente e ap6s o0 uso
repetitivo de alguns exercicios passaram a dominar de forma plena o conteido que até entdo

nédo era compreendido em sala de aula.

Além das melhorias observadas nos encontros semanais com os alunos, para validar
a importancia do trabalho que esta sendo executado, foi realizado um questionario com os
professores de matematica da escola para observar se houve melhoria no desempenho dos
alunos apos a participacdo das atividades no laboratério. No questionario, os professores
relataram que apesar dos alunos possuirem grandes dificuldades no uso das quatro operagdes
fundamentais € notavel o aumento do rendimento dos alunos apés a inclusdo dos programas
computacionais, mostrando assim a relevancia do uso de métodos de inclusdo que ajudem no
desenvolvimento cognitivo dos alunos. Além disso, foi constatado o aumento do interesse

pela disciplina na sala de aula.
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CONCLUSOES

E notorio os grandes problemas enfrentados pela maioria dos alunos quando estudam
matematica; uma das fontes desse problema estd no elevado grau de antipatia pela disciplina,
antipatia que se manifesta ja no inicio das séries iniciais, principalmente devido a tradicional
forma de se ministrar a disciplina e a auséncia de problemas e recursos tecnologicos que a

relacionem com o mundo real junto com a prética que pode ser vivida em sala de aula.

Com as atividades realizadas, fazendo uso de programas computacionais, bem como a
aplicacdo dos assuntos abordados em sala de aula a questdes de recorréncia diaria, percebeu-
se a mudanca neste quadro de antipatia e um consequente aumento da aprendizagem.
Observando assim, a importancia da inclusao digital e da difusdo de novas tecnologias afim

de inovar o ensino da disciplina de matematica, saindo da forma tradicional de ensino.
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