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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo quantificar os Objetos Virtuais de Aprendizagem (OVAS) acessiveis no
repositorio Escola Digital voltados para o nivel de ensino da Educagdo Infantil. Dessa forma, a pesquisa
procede-se inicialmente com uma revisdo bibliografica, com abordagem quantitativa e analise descritiva.
Diante da anélise realizada podemos considerar que a plataforma da Escola Digital apresenta-se como um
repositério que contém OVAs desenvolvidos para a Educacdo Infantil na perspectiva de acessibilidade.
Sendo assim, podem auxiliar o professor em suas praticas pedagdgicas, oferecer um espaco favoravel as
criangas, por meio de recursos que estimulem a ludicidade, sociabilidade e o aprendizado de contetidos, além
da construcdo de habilidades sociais e cognitivas a medida que esses recursos instigam as criancas a
aprenderem os contetidos curriculares de maneira interdisciplinar.

Palavras-chave: Objetos Virtuais de Aprendizagem, Educacdo Infantil, Acessibilidade.
INTRODUCAO

Falar de educacdo nos remete aos paradigmas educacionais que perpassam a organizacgdo e a
pratica educativa. Por isso, desde a aprovacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDB) n° 9.394/1996, precisamos considerar a emergéncia do paradigma inclusivo. Nesse sentido,
Mantoan (2015, p. 11) explica que o paradigma é entendido, “[...] segundo uma concepcao
moderna, como um conjunto de regras, normas, crencas, valores, principios que sdo partilhados por
um grupo em um dado momento histdrico e que norteiam o nosso comportamento”. Ainda para a
autora, o paradigma inclusivo se constitui nesses fatores citados que influenciam e séo influenciados
pela préatica social, por isso, devem ser norteados por concepcdes e agdes que visam proporcionar
condicdes de acesso de todos os estudantes em diferentes espacos sociais.

Desse modo, o educador/professor necessita, diante dessas demandas, utilizar préaticas
pedagdgicas que possibilitem se adequar as novas configuracfes que envolvem a relacdo do ser
humano com o mundo e com a sociedade. Nessa perspectiva, esse processo de reflexdo e

internalizacdo de préaticas que permitam a incluséo da pessoa com deficiéncia exige que o professor
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avalie o seu planejamento e a experiéncia de aplicacdo de determinada metodologia, estratégia ou
atividade de forma critica, com base na profissionalizacdo docente, que envolve 0s conhecimentos
do educador, a socializacdo e o dialogo sobre o processo educativo com outros educadores, bem
como é influenciado pela filosofia e organizagio da instituicdo educativa (IMBERNON, 2006).

Além disso, precisamos considerar que, com base na LDB n° 9.394, a escola, além de
acolher e promover o aprendizado dos estudantes com base no curriculo comum, precisa organizar
as atividades didaticas que favorecam o desenvolvimento de si, para a cidadania e para a insercéo
no mercado de trabalho (BRASIL, 1996). Na sociedade brasileira, em especial nas areas urbanas
que dispdem de servigo de internet de dados e banda larga, o papel desempenhado pela tecnologia
para mediar relacbes e a aquisicdo do conhecimento na sociedade brasileira, fato que pode ser
comprovado observando diferentes ambitos da vida como as interacGes familiares em grupos do
WhatsApp, os atendimentos/explicacfes adicionais oferecidas a pais e estudantes via WhatsApp,
ligagéo telefonica, e-mail entre outros recursos, por exemplo.

Diante desses exemplos podemos entender que diferentes ferramentas disponiveis em
computadores, smartphones, tablets, que possibilitam o uso de diferentes linguagens (verbais e nao
verbais), permitem a interacdo do estudante com diferentes grupos sociais - como a familia, a
escola, no trabalho, instituigdes religiosas, entre outros. Dessa maneira, a participagdo social em
espacos digitais e/ou o suporte oferecido as atividades que ocorrem de maneira presencial,
consideramos que a escola e o educador precisam estar atentos para inserir atividades didaticas que
permitam ao estudante interagir, se apropriar e produzir conhecimento tanto no meio fisico quanto
no digital. Nesse sentido, conhecer e utilizar-se dessas midias e linguagens ampliam as
possibilidades de participacdo social dos estudantes nesses contextos de aprendizagem seja ela
formal ou informal. Diante do exposto, nesse escrito, nos deteremos a discutir os Objetos Virtuais
de Aprendizagem (OVAs) como ferramentas digitais que podem ser inseridas nas praticas
pedagdgicas, em todos 0s niveis de ensino e para ensinar 0s mais variados contetdos.

Na percepcdo de Braga e Menezes (2015) os OVAs sdo componentes/unidades digitais,
desenvolvidos com objetivos pedagdgicos, catalogados e disponibilizados em repositorios na
internet especificos para esses recursos de forma que possam ser utilizados e reutilizados para o
ensino. Entre as caracteristicas apresentadas pelos OVAs, as autoras elencaram a reusabilidade
como a principal delas pois indica que um desses componentes digitais pode ser inserido em
diversos contextos ou aplicacBes. Assim, nos deteremos aos OVAs voltados para mediar o processo
de ensino-aprendizagem na Educacdo Infantil tendo o professor como responsavel pelo

planejamento e execuc¢do da acdo didatica na qual esta inserido esse recurso didatico digital.
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Diante do exposto, realizamos esta pesquisa com o objetivo de quantificar os OVAs
acessiveis no repositério denominado Escola Digital e que estdo voltados para a etapa da Educacgao
Infantil. Pretendemos, dessa maneira, favorecer a busca dos professores dessa etapa da
aprendizagem por recursos que favorecam a mediacdo do conhecimento com as criancas, de
maneira acessivel e em uma proposta inclusiva, bem como estimular que esses professores tenham
e/ou aprofundem conhecimentos sobre uso desses recursos na pratica educativa.

Desse modo, acreditamos que a pesquisa pode contribuir com a pratica docente, tendo em
vista que com os resultados ora apresentados os professores terdo, a sua disposi¢ao, um quantitativo
desses recursos e a analise dos OVAs que podem ser utilizados na pratica educativa com todas as
criangas, com e sem Necessidades Educacionais Especificas (NEE), nesse nivel de ensino, em uma
perspectiva acessivel, contribuindo para favorecer a participacdo de todos os estudantes
independente das suas necessidades de adaptacdo para o acesso as ferramentas ou ao contetdo
trabalhado.

EDUCACAO INFANTIL, ACESSIBILIDADE E INCLUSAO

A Educacao Infantil é uma etapa do essencial para o aprendizado da crianga, porque,
segundo o Art 29 da LDB n° 9.394/1996 cla se constitui na: “[...] primeira etapa da educagéo
béasica, tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus
aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da
comunidade”. (BRASIL, 1996). Considerando que as criangas com NEE, que necessitam de
acessibilidade, também integram outros grupos sociais, a exemplo da familia, é relevante que a
escola busque, utilize e oriente 0 uso de recursos que permitam que o aprendizado se desenvolva na
escola como também em outros ambientes que ela frequenta.

Nesse sentido, os repositérios de OVAs, ou seja, espacos virtuais que agregam OVAS e 0s
disponibilizam de maneira catalogada, devem ser indicados tanto para uso dos professores, na
educacdo formal, quanto para situacGes de aprendizagem informal, como aquela que ocorre quando
a crianca aprende por meio de um jogo que, desse modo, ndo integra um planejamento didatico
realizado por um educador.

Contudo, para favorecer o acesso das criangcas com NEE é importante que esses OVAsS
sejam construidos na perspectiva da acessibilidade. A lei 13.145/2015, conhecida como Estatuto da

Pessoa com Deficiéncia (EPD), no Inciso | do Art. 3° define a acessibilidade como:
[...] possibilidade e condicdo de alcance para utilizacdo, com seguranga e

autonomia, de espacos, mobiliarios, equipamentos urbanos, edificacOes,
transportes, informacdo e comunicacéo, inclusive seus sistemas e tecnologias, bem
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como de outros servicos e instalagcbes abertos ao publico, de uso publico ou
privados de uso coletivo, tanto na zona urbana como na rural, por pessoa com
deficiéncia ou com mobilidade reduzida; (BRASIL, 2015).

A partir do texto da lei identificamos que a acessibilidade envolve diferentes ambitos desde
fisicos a digitais que visam proporcionar as pessoas com deficiéncia oportunidades de acesso a
espagos, servicos, contetdos etc., de maneira equanime, ou seja, utilizando recursos que minimizem
ou eliminem as barreiras que inviabilizam a participacdo social das pessoas com NEE.

Entre os recursos de acessibilidade voltados para minimizar essas barreiras no meio digital,

temos a tecnologia assistiva ou ajuda técnica, definida no Inciso |11 do Art. 3° do EPD como:

[...] produtos, equipamentos, dispositivos, recursos, metodologias, estratégias,
praticas e servicos que objetivem promover a funcionalidade, relacionada a
atividade e a participacdo da pessoa com deficiéncia ou com mobilidade reduzida,
visando a sua autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusdo social;
(BRASIL, 2015).

Dentre esses recursos, nesse estudo, destacaremos aqueles apresentados no repositorio
Escola Digital que séo: a audiodescrigéo, a descricdo de imagens, a dublagem, a janela de Libras,
legenda oculta e a transcrigdo textual.

A descricdo de imagens é a narrativa realizada por uma voz sobreposta ao video de
elementos visuais fundamentais para a compreensdao do contexto, tais como “[...] movimentos,
vestuario, gestos, expressdes faciais, mudancas de cena, textos e imagens que aparecam na tela,
sons ou ruidos nao literais — desapercebidos ou incompreensiveis sem o uso da visdo” (ABNT,
2005, p. 2). Ela pode se converter na descricdo em texto, que pode ser lida por um programa ou
inserida em um recurso por meio da oralidade, nesse ultimo caso é chamado de audiodescricao.

A dublagem ¢é “[...] Traducdo de programa originalmente falado em lingua estrangeira, com
a substituicdo da locucdo original por falas em portugués, sincronizadas (no tempo, entonacéo,
movimento dos labios das personagens em cena etc.)” (ABNT, 2005, p. 3).

A Janela de Libras é um espaco na tela/monitor no qual € inserida a imagem em movimento
de um Tradutor Intérprete da Libras, profissional com formacao especifica para verter informacGes
entre o par linguistico Libras/Lingua Portuguesa (BRASIL, 2010).

A legenda oculta, também conhecida como closed caption (CC) compreende um sistema de
legenda, concebida, inicialmente para tornar o conteudo acessivel para o surdo que pode ser
acionada por um decodificador desde que os televisores disponham dessa fungdo (ABNT, 2005).

J& a transcrigdo textual ¢ “[...] a transcrigdo de sons n&o literais e recursos, como diferentes
posicionamentos da legenda, informacdes sobre o falante e informacgdes sobre personagens em off
(fora da cena)”. (ABNT, 2005, p. 5).
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ApoGs elencar o conceito e a importancia dos recursos de acessibilidade - tratados nesse
escrito — que visam promover o acesso de estudantes com NEE as atividades desenvolvidas no meio
digital, descreveremos os passos metodologicos empreendidos na identificacdo e classificacdo dos

OVAs acessiveis disponiveis no repositorio Escola Digital.
METODOLOGIA

Esta pesquisa objetiva identificar os OVAs acessiveis voltados para o ensino de criangas em
idade de frequentar ou que frequentam a Educacdo Infantil. Assim, buscamos quantificar e
classificar repositério Escola Digital voltado para esse publico e descrever alguns dos recursos que
podem ser encontrados e que podem favorecer a prética docente ou ser acessados pelos familiares
desse estudante como estratégias de complementacdo de estudo/estudos domiciliares.

Nesse sentido, na perspectiva de Prodanov e Freitas (2013), desenvolvemos uma pesquisa
que se classifica como descritiva, pois nos permite analisar o repositério Escola Digital para
quantificar, identificar e categorizar os tipos de OVAs disponibilizados e os recursos de
acessibilidade a ele associados.

A abordagem de andlise de dados se caracteriza como quantitativa. Sobre essa abordagem,
Prodanov e Freitas (2013, p. 69) enfatizam envolve: “[...] tudo que pode ser quantificavel, o que
significa traduzir em numeros opinides e informacdes para classifica-las e analisa-las”.

Para isso, realizamos, inicialmente, com uma revisdo bibliogréafica sobre a tematica que
forneceu o embasamento tedrico para as analise e discussdes presentes no texto (PRODANOQV;
FREITAS, 2013). Na sequéncia, na figura 1, realizamos a busca na filtragem dos OVAs, dispostos a
esquerda, selecionando somente a categoria acessibilidade, a etapa de ensino da Educacéo Infantil e
a disciplina (Artes, Ciéncias, Filosofia, Lingua Inglesa, Libras, Matematica, Portugués, Sociologia,
Ed. Fisica, Historia e Geografia), e com esses filtros foi possivel quantificar, a cada componente
curricular por elemento da categoria acessibilidade. Conforme a escolha do nivel de ensino e a
acessibilidade, as disciplinas se predispunham como a(s) unica(s) que contém/contém o(s) Objeto(s)

no repositorio Escola Digital.

Figura 1 — Categorias dos Objetos Virtuais de Aprendizagem da Escola Digital
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Fonte: Escola Digital. Disponivel em: < https://escoladigital.org.br/busca?q=*&oda_type=oda>. Acesso em:
26 maio 2020.

Esses critérios de busca permitiram identificar 219 OVAs os quais discorreremos na se¢do a

sequir.

OBJETOS VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM COM ACESSIBILIDADE NA EDUCACAO
INFANTIL

A Escola Digital*  um repositorio gratuito destinado a disponibilizar recursos didéticos para
professores e gestores com vista a estimular o uso de praticas pedagdgicas dindmicas e interativas.
Essa plataforma digital conta com mais de 30 mil recursos digitais (OVAs®, ferramentas para criar
OVAs, cursos e planos de aula) voltados a Educacdo Basica e as modalidades que compreendem a
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), a Educacdo Indigena, a Educacdo do Campo e a Educacédo
Quilombola e estimula a contribuicdo de outros colaboradores para ampliar esse numero de
recursos.

Diante dessa variedade de OVAs, o repositorio é organizado em categorias de maneira que o
usuario possa elencar alguns critérios para localizar o recurso adequado aos seus objetivos de
ensino. Esses filtros permitem ao usuario selecionar o OVA entre as seguintes categorias:
disciplinas; etapas, anos e modalidades; tipos de midia; conectividade; licencas de uso;
acessibilidade; etnias indigenas, além disso, esses recursos digitais podem ser buscados por meio
das habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Assim, optamos por realizar uma busca orientada pelos seguintes parametros nivel de
ensino, acessibilidade e disciplina, conforme apresentamos na se¢do da metodologia. Como

resultados, encontramos 219 OVAs descritos no quadro 1.

* Disponivel em:< https://escoladigital.org.br>. Acesso em 24 maio 2020.
® No repositorio Escola Digital o termo utilizado é Objeto Digital de Aprendizagem (ODA).
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Dessa forma, no quadro 1 destacamos 0os OVAs para Educacdo Infantil com os componentes
curriculares organizados por elementos que constituem a categoria acessibilidade, destacando as

analises e descri¢Oes sobre 0s OVAs

Quadro 1- Objetos Virtuais de Aprendizagem Acessiveis disponiveis na Escola Digital

Educacao .
Infantil Componente curricular
L.
Arte  Ciéncias  Filosofia L. Inglesa Matematica Portuguesa  Sociologia  Ed. Fisica Histéria  Geografia
Audiodescrigéo 1 - - -
1 1 1 1 1+1 1+1
Descricao de
imagens 1 1+1 - 1 1 1+1 - 1 - -
Dublagem _ _ . , ) 1 . ) . .
Janelade Libras | 1741 ) ) 20 141 ) 1 341 5
Legenda oculta 2 1 1 ) 5 ) 1 1 1 )
Transcricao
textual - - 1 - - - 1 - 1
TOTAIS 4 22 3 2 25 146 3 3 6 5

@ Jogos do aplicativo “GCompris”.

B Matéria informativa “Consumo colaborativo: a tendéncia é compartilhar
@ Jogos do aplicativo “Brincando com Arié”.

@ “Vocabulario de Educacfio Fisica em Libras - Volume I1”.

@ Video “Pedro, Tiago, Jodo no barquinho em Libras”.

@ Video “O +que é a CAmara dos Deputados?”.

995

*Subtraem-se dois videos repetidos neste componente e nove videos encontrados na mesma categoria “Janela de
Libras”.
Fonte: Proprias autoras (2020).

Mediante a compilacdo dos OVAs quantificados, como observamos no Quadro 1, notamos
que ha predominancia dos Jogos da “GCompris™’, que apresentam como recursos de acessibilidade
a audiodescricédo e a descricdo de imagens. Com a insercdo desses recursos, os referidos jogos sdo
acessiveis para usuarios com deficiéncia visual e podem ser acessados em smartphone, computador
e/ou tablet por meio de download. Tratam-se de jogos educativos direcionados a criancas de 2 até
10 anos, composto por inGmeras atividades, como quebra-cabecas, jogo da memoria, dados
associados a uma série de assuntos relacionados aos componentes curriculares, tais como Portugués,
Matematica, Ciéncias e Lingua Inglesa.

A matéria informativa com o titulo “Consumo colaborativo: a tendéncia ¢ compartilhalr”8
contém audiodescri¢do e envolve as disciplinas de Filosofia, Matematica, Lingua Portuguesa e

Sociologia. Contudo, ao analisar esse OVA notamos que ele ndo é adequado a etapa da Educacao

® Link para acesso: <https:/infograficos.estadao.com.br/focas/por-minha-conta/materia/consumo-colaborativo-a-

tendencia-e-compartilhar>.
" Para baixa-lo, acessar link: < https://gcompris.net/index-pt_BR.html>.

Link para acesso: <https://infograficos.estadao.com.br/focas/por-minha-conta/materia/consumo-colaborativo-a-
tendencia-e-compartilhar>.
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Infantil, pois aborda assuntos como economia e inovacdes tecnoldgicas, em outras palavras, versa
sobre teméticas que ndo fazem parte do interesse das criangas e, devido a complexidade, ndo séo de
facil compreenséo para o publico infantil.
O “Teste Dev”, relacionado a disciplina de Arte, que é um curriculo textual de um

desenvolvedor de plataformas, contém dados pessoais e profissionais, ndo possui intuito pedagogico
adequado ao nivel ensino infantil e ndo apresenta audiodescrigao.

O aplicativo “Brincando com Arié”®

se constitui em uma serie de jogos ludicos que tem
como publico as criancas na alfabetizacdo e dispbe de descricdo de imagens. Por meio desse
aplicativo é possivel trabalhar assuntos relacionados aos componentes Artes, Ciéncias e Lingua
Portuguesa utilizando-se de jogos a exemplo do quebra-cabecas, da memodria, de desafios, de
labirintos e desenhos para colorir. Estas atividades estdo disponiveis para aplicativo com sistema
iOS e Android, também para acesso em computadores e tablets.

Dentre os videos identificados, evidenciamos 0 OVA “O que é Camara dos Deputados?”*°
que contém legenda oculta (para deficientes auditivos) e transcricdo textual (para deficientes
visuais). De acordo com a descricdo/os parametros de busca do repositério ele aborda contetudos
referentes as disciplinas de Filosofia, Sociologia e Historia. O video é disponibilizado pela
plataforma do YouTube e objetiva esclarecer, ao longo de uma animagdo, como acontece 0 processo
de instituicéo das leis e o trabalho desenvolvido pela Camara dos Deputados.

Nesta pesquisa, a Libras apresentou-se também como componente curricular e, entre os
OVAs que permitem o acesso de usuarios dessa lingua, identificamos um OVA, intitulado
“Vocabulario de Educagdo Fisica em Libras - Volume II”, que dispde, simultaneamente, de
descricdo de imagens e janela de Libras. Também apresentado no componente Educacdo Fisica o
OVA “Vocabulario de Educagdo Fisica em Libras - Volume II”- dispde de descri¢do de imagens e
janela de interpretacdo para a Libras.

Realizando a busca pela opgéo janela de Libras, identificamos o video “Pedro, Tiago, Jodo

no barquinho em Libras™**

, também disponibilizado pela plataforma do YouTube. Trata-se de uma
musica com animacdes que descreve uma passagem biblica na qual a narrativa se passa no mar da
Galileia. Os recursos visuais utilizados tornam o video atrativo para as criancas. Desse modo, esse
OVA ¢ indicado para ser explorado tanto na Lingua Portuguesa quanto nas disciplinas de Ciéncias e

da Histdria, entretanto dependendo do objetivo, planejamento e criatividade do professor, pode ser

® Link para acesso: < http://brincandocomarie.com.br/jogos/>.
19|ink para acesso: <https://escoladigital.org.br/odas/o-que-e-a-camara-dos-deputados-52044>.
1 Link para acesso: < https://escoladigital.org.br/odas/pedro-tiago-joao-no-barquinho-em-libras-45868>.
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utilizado em outras disciplinas, como Artes e Matemética para trabalhar cores, quantidade,
nameros, interpretacdo, animais e diversidade étnico-racial.

Notamos que a opcao janela de Libras é o recurso que agrega o maior nimero de OVAs do
componente curricular Lingua Portuguesa. Neste componente, ha 141 recursos em formato de video
que estdo disponiveis no YouTube. Neles encontram-se tradugdes (para a Libras), de histérias em
quadrinhos, contaces de histérias, videoaulas e sinalarios*®. Dentre estes, evidenciamos uma
coletdnea da Turma da Ménica e sinalarios com intérprete de Libras em 3D/com avatar. Apesar de
especificar a janela em Libras, hd videos nos quais o professor utiliza a Libras para explicar os
contetidos. Sendo assim, é importante ressaltar a disponibilidade de diversos videos € salutar para 0s
estudantes surdos, em especial aqueles da Educacdo Infantil que estdo em processo de
aprendizagem de uma lingua e, tratando-se de surdos, o sistema linguistico mais indicado para as
suas necessidades comunicativas é a Libras. Ao analisar esses recursos, identificamos que eles
devem ser utilizados ndo so6 para situac6es didaticas envolvendo surdos, mas devem ser inseridos na
pratica educativa de maneira a difundir a Libras no espaco escolar, contribuindo, assim, para
estimular a interacdo entre alunos surdos e ouvintes.

Isto posto, um exemplo de um OVA para o ensino da Lingua Portuguesa e Ciéncias em que
a janela de Libras disponivel é o video “A vida Em Libras: Sol e Lua™. Esse video integra uma
série producdes semelhantes disponibilizadas pelo canal do YouTube da TV INES. Esse canal €
administrado por professores da mais antiga escola de surdos do Brasil cujo ano de inauguragéo,
1856, remonta o Segundo Império. Trata-se de um espaco digital no qual grande parte dos videos
disponibilizados contam com a Libras e a Lingua Portuguesa, portanto, acessiveis a surdos e
ouvintes. Os videos desse canal abordam curiosidades e acontecimentos da vida cotidiana,
envolvendo tematicas diversas e o0s videos depositados no repositério Escola Digital sdo
apresentados por um professor que se comunica por meio da Libras.

Percebemos, ao analisar o quadro 1, no parametro dublagem, existe apenas 1 OVA voltado
para a disciplina de Lingua Portuguesa que é o0 jogo “Adivinhe a palavra*. Esse OVA que
funciona como o conhecido jogo da forca que pode ser utilizado online e estd disponivel para
download através das plataformas Windows Store, Google Play ou Apple Store. Este objeto pode ser
trabalhado na Educagéo Infantil, no 1° e 2° ano, contribuindo no processo de alfabetizagéo de leitura
e escrita em Lingua Portuguesa. Para a aplicacdo dessa atividade é necessaria a mediacdo do

professor, que deve dividir a turma em duplas a fim de que ocorra a interacdo entre as criancas e,

12 Nome dado aos glossarios em lingua de sinais.
3 Link para acesso: <https://escoladigital.org.br/odas/a-vida-em-libras-sol-e-lua-46722>.
Y Link para acesso: <https://escoladigital.org.br/odas/adivinhe-a-palavra>.
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assim, elas possam compartilhar o conhecimento sobre as letras do alfabeto em Lingua Portuguesa e
a producdo de palavras de maneira escrita.

Além da matéria informativa e o curriculo mencionados anteriormente, pertencentes a
categoria audiodescricdo, evidenciamos, na categoria legenda oculta, os metadados das disciplinas
Arte e Matematica sdo compostos por 2 OVAs (videoaulas) idénticos, contudo, ambos séo
inapropriados para essa etapa de ensino, porque 0s conteldos sdo adequados para 0s anos finais do
ensino fundamental.

Para matematica, na categoria janela de Libras, encontramos 20 OVAs, 0s quais 19 sdo
videoaulas, alguns deles ndo contemplam contetdos voltados a referida etapa de ensino, entretanto,
para outros niveis de ensino, h& cole¢des de videoaulas com professores ensinando assuntos
matematicos, por meio da Libras e com o suporte de imagens que sdo utilizadas para favorecer a
resolucdes de equacdes; além desses videos, encontramos um jogo adequado a disciplina e a
acessibilidade, denominado “Ler e Contar” € composto por atividades que trabalham diversos
contetidos como animais, instrumentos musicais, cores, desenhos, numerais, formas geométricas,
entre outras a Libras e Lingua Portuguesa.

Diante do exposto, todos os OVAs ndo especificados na legenda do quadro ou nas
descri¢des sdo divididos em: sinalarios, videoaulas, traduces em Libras: de histérias, musicas,
contacdes de historias em Libras, estes em formato de video do YouTube. Por isso, nas observacdes,
é possivel perceber a predominancia de videos, em que a maior parte é acessivel tanto para 0s
alunos surdos quantos os ouvintes. Desse modo, este recurso, mediado pelo professor, permite a
interacdo entre as criancas por proporcionar uma educacdo inclusiva e que se desenvolve
valorizando a Libras e a Lingua Portuguesa.

E interessante enfatizar que alguns OVAs elencados como pertencentes a categoria
Educacdo Infantil ndo se adequam as necessidades da crianca por explanarem assuntos que sdo
categorizados para anos posteriores. Assim, durante a busca percebemos que se faz necessario que o
repositorio Escola Digital reveja os critérios de busca de maneira a fornecer aos usuarios resultados
mais alinhados aos critérios selecionados.

Outro fator que precisa ser repensado pelos organizadores/curadores do repositério é o
incentivo a insercdo de OVAs voltados para a Educacdo Infantil que apresenta um nimero de
resultados significativamente menor do que as outras etapas de ensino. Desse modo, reafirmamos a
necessidade dos educadores em compartilharem os materiais produzidos de maneira a incentivar o
uso, a customizacdo e a producdo de recursos digitais que promovam a aquisi¢cdo do conhecimento

dos estudantes em dispositivos que permitem o acesso ao mundo digital.
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Ressaltamos também que o repositdrio contribui para a pratica inclusiva, pois oferece ao
professor que atua na inclusdo materiais, também permitem planejar aulas de maneira a atender a
necessidade dos estudantes e que esses OVAs podem incentivar e servir como modelo para que ele
possa criar 0s seus proprios recursos didaticos adequados as necessidades dos seus estudantes e

alinhados aos objetivos por ele proposto para as suas aulas.
CONSIDERACOES FINAIS

O repositério Escola Digital apresenta-se como um ambiente rico em OVAs que podem
auxiliar o professor em suas praticas pedagogicas e oferecer um espaco favoravel as criancas, por
meio de recursos que estimulem a ludicidade, sociabilidade e o aprendizado de conteddos. Diante
isso, podemos afirmar que os OVAs podem potencializar, nos educandos, a compreensdo sobre
diferentes temaéticas e na construcdo de habilidades sociais e cognitivas a medida que esses recursos
instigam as criangas a aprenderem os contetdos curriculares de maneira interdisciplinar.

Dessa maneira, a abordagem de diversos contetidos, com acessibilidade, realizada por esses
recursos digitais colabora com o processo de ensino-aprendizagem e se adequa aos interesses e
linguagens utilizadas pela crianca. Além disso, entendemos que na infancia ha a necessidade de
utilizar atividades que trazem diversas possibilidades de trabalhar com a acessibilidade na escola, de
maneira a indicar para as demais criancas que as NEEs dos seus colegas podem ser superadas desde
que sejam utilizados os recursos de acessibilidade apropriados para permitir 0 acesso ao conteudo.
Dessa forma, os OVAs acessiveis devem ser utilizados na Creche ou na Educacdo Infantil, de
maneira a auxiliar no processo de ensino-aprendizagem desses estudantes e construir
conhecimentos sobre diversos conteidos, de maneira contextualizada e ladica como se propbe 0s
OVA:s da Escola Digital.

Destacamos que, entre os OVAs analisados, na categoria acessibilidade a caracteristica
identificada de maneira recorrente é a janela de Libras. Portanto, o repositério reconhece a
importancia em disponibilizar recursos acessiveis, de maneira bilingue, que possibilitem o
aprendizado de surdos e ouvintes por meio de um Unico recurso. Por outro lado, observamos que o
numero, tipo e conteudo dos OVAs voltados para esse publico precisa ser ampliado e, portanto, ha a
necessidade dos professores construirem outros OVAs na categoria acessibilidade e
disponibilizarem em repositérios de maneira que possam ser utilizados por outros docentes e para
atender outras necessidades educacionais especificas.

Assim, esperamos dar continuidade na analise do desenvolvimento/disponibilidade de OVAs

tanto no repositorio Escola Digital quanto em outros sites/repositérios a fim de identificar os OVAs
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disponibilizados para a categoria acessibilidade, tendo em vista que esses recursos séo fundamentais
para os professores que atuam na pratica inclusiva. Acreditamos que esses OVAs sdo, para 0S
professores, um recurso fundamental que pode auxilia-los a refletirem e modificarem as suas
praticas realizando atividades que ampliem as possibilidades de aprendizado do estudante de uma
sala de aula inclusiva. Além disso, ao identificar essa caréncia, almejamos aprofundar os estudos
em trabalhos desenvolvidos com OVAs numa perspectiva inclusiva com vistas a propor OVAS na

perspectiva da acessibilidade.
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