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RESUMO

O Grupo de Estudos e Pesquisa Educacdo Para as Diferengas e os Estudos Surdos na Perspectiva
Interdisciplinar — EDESPI, vinculado ao Departamento de Letras Libras e Estudos Surdos da
Universidade Federal do Ceara, configura-se com diversidade significativa, composto por académicos
e profissionais de distintas areas. Organiza-se em subgrupos, dentre eles o “Tecnologias na Educagdo”.
O objetivo deste trabalho é descrever a vivéncia deste subgrupo, durante o periodo da pandemia da
COVID-19. Trata-se de um estudo descritivo com abordagem qualitativa, no formato relato de
experiéncia, que ocorreu entre setembro de 2020 e agosto de 2021. Devido a pandemia, o grupo elaborou
um planejamento participativo, que levou & operacionaliza¢do dos encontros de forma remota. Para a
coleta de dados, utilizaram-se gravacdes dos encontros no Google Meet e conversas documentadas no
WhatsApp. Analisaram-se os dados mediante o método “Analise de Contetido”. Os resultados
envolveram os seguintes nucleos tematicos: Grupo de Pesquisa em “Educacédo para as diferencas e
estudos Surdos na perspectiva interdisciplinar”’; Subgrupo “Tecnologias na Educagdo”; Atividades
desenvolvidas pelo subgrupo "Tecnologias na Educagdo”; Inclusdo e Acessibilidade; Organizacéo das
atividades e relacdo entre os membros. Identificou-se a relevancia das novas tecnologias digitais da
informacdo e comunicacdo, tanto aplicadas & educacdo formal e inclusdo escolar, quanto na
operacionalizacdo da continuidade das discussdes na vivéncia cotidiana do subgrupo. Os papéis das
Metodologias Ativas, dos intérpretes de Libras, da aprendizagem colaborativa e das relagdes horizontais
mostraram-se determinantes para a otimizacdo das reflexdes e partilhas da praxis coletiva dos
participantes do grupo.
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INTRODUCAO

As tecnologias digitais se fazem cada vez mais presentes na vida cotidiana, modificando
a forma como percebemos e nos relacionamos com o mundo; por isso, todos o0s setores da
sociedade precisam “[...] aprender a dialogar com esse paradigma social-econémico-
tecnologico” (GUALDA, 2019, p. 106-107). Ao adentrar todas as esferas da vida, as tecnologias
digitais nos envolvem de forma sensorial, afetando ndo apenas nossa cognic¢do, mas também
nossos afetos, comportamentos e cultura (COELHO; COSTA; MATTAR NETO, 2018).

Alguns sujeitos ja nasceram imersos nesta realidade e, por isso, podem ser denominados
nativos digitais. Mas esta ndo é a realidade da maioria dos professores, 0s quais tiveram acesso
tardio e precisaram se adaptar as novas tecnologias, sendo denominados imigrantes digitais.
Contudo, esta diferenca ndo se da apenas em termos de idade, ja que em nosso pais a exclusao
digital ainda assola muitos jovens (COELHO; COSTA; MATTAR NETO, 2018). Para Gal et
al. (2020), a falta de recursos e a falta de letramento digital geram novas formas de isolamento,
que acabam por ampliar o abismo ja existente entre ricos e pobres. A exclusdo digital pode
impactar de forma determinante no acesso as informacgdes, ha comunicacdo e no acesso ao
mercado de trabalho (MORAN, 2018).

Diante disso, nos diversos espacos da sociedade, tal como na escola e na universidade,
ha a convivéncia de diferentes grupos, com diferentes niveis de acesso e dominio das
tecnologias digitais (COELHO; COSTA; MATTAR NETO, 2018). Assim, a educacgéo
brasileira ainda enfrenta um grande desafio - incorporar as novas tecnologias digitais da
informacdo e comunicagdo (NTDICs) em suas praticas pedagogicas (GUALDA, 2019). Neste
mesmo sentido, Moran (2018) afirma que n&o se pode conceber uma educacdo alheia ao mundo
conectado.

Neste processo de maior envolvimento da educacao com as tecnologias digitais, por um
lado, deve-se considerar a importancia da alfabetizacdo digital dos estudantes. Ou seja,
atualmente ndo é suficiente a alfabetizacdo na lingua materna, sendo necessaria também a
preparagdo para viver e interagir num mundo digital. A alfabetizacéo digital ndo consiste apenas
na aprendizagem do uso de ferramentas, mas na capacidade de utiliza-las de forma segura e
resolutiva em diferentes situacGes da vida cotidiana (CARDOSO; GIRAFFA, 2019).

Por outro lado, tendo em vista que grande parte dos professores séo imigrantes digitais,
deve-se considerar também a necessidade de uma alfabetizacdo digital pedagdgica. Assim, ao

professor ndo basta ser um usuario das midias digitais, ele deve aprender a utilizar estas
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fepraMentas como recursos didaticos (CARDOSO; GIRAFFA, 2019). Sobre este aspecto, Ga
et al. (2020) também afirmam que o letramento digital deve ser considerado na formacéo de
professores, auxiliando-os no desenvolvimento da capacidade de utilizar de forma critica
diferentes ferramentas digitais e planejar a sua aplicacdo em sala de aula.

De acordo com Bacich (2018), embora muitos professores ja utilizem as tecnologias na
preparacdo de aulas, estes ndo se sentem preparados para a sua utilizacdo como ferramentas
pedagdgicas. Por este motivo, a formacdo docente deve envolver trés aspectos, o conteddo, a
metodologia e a tecnologia, ou seja, o professor deve ter dominio do contetdo a ser debatido,
conhecer 0s recursos tecnoldgicos disponiveis e saber escolher os melhores meios e métodos
para abordar aquele assunto, diante do perfil de seus estudantes.

Para Moran (2018), as tecnologias digitais ndo devem ser entendidas apenas como um
apoio ao ensino, mas como “eixos estruturantes de uma aprendizagem criativa, critica,
empreendedora, personalizada e compartilhada” (p. 51). Porém, a utilizagdo de tecnologias
digitais na sala de aula ndo garante uma mudanca na postura de professores e estudantes. E
comum que estes novos recursos sejam utilizados em modelos de ensino tradicionais, em que
o professor é o protagonista, o centro do processo de ensino-aprendizagem, expondo o contetdo
de forma unidirecional, com limitada participagdo dos alunos (BACICH, 2018; GAL et al.,
2020; GOMES; MOTA, S/D; VALENTE, 2018).

Com a facilidade de acesso a informacao proporcionada pelas tecnologias digitais, fica
evidente que “[...] a fung@o do professor como transmissor de informag¢ao ndo faz mais sentido,
especialmente nos cursos de graduagdo” (VALENTE, 2018, p. 80). Por isso, conforme
discutido por Gualda (2019), o papel do professor também precisa ser atualizado. Na era digital,
o professor deve considerar que o estudante ndo é um receptor passivo de contedos, de modo
que a aprendizagem deve ser colaborativa; os professores passam a ser facilitadores,
mediadores do conhecimento, favorecendo condi¢bes de aprendizagem que valorizem 0s
saberes prévios, auxiliem na transformacao de informacdo em conhecimento e fomentem uma
postura critica e ativa dos estudantes.

Deste modo, a integracdo das NTDICs a educacdo pressupde uma mudanca radical na
forma de se conceber a educacgéo, envolvendo discussdes relacionadas as metodologias ativas
de ensino-aprendizagem. Nas metodologias ativas, o estudante é o foco do processo e ndo o
professor, partindo de uma participacdo ativa do estudante (GOMES; MOTA, S/D; MORAN,
2018; NASCIMENTO; MARQUES; MUNGUBA, 2021; VALENTE, 2018). Para Moran
(2018), “as metodologias ativas, num mundo conectado e digital, expressam-se por meio de

modelos de ensino hibridos, com muitas possiveis combinagdes” (p. 41).
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O conceito de metodologias ativas se articula também ao conceito de aprendizage
personalizada. A aprendizagem personalizada diz respeito a criacdo de recursos de
aprendizagem adequados as necessidades, interesses e preferéncias do estudante, sendo que este
tem um papel participativo no planejamento e execucdo destas acdes. As tecnologias digitais
podem auxiliar neste processo, fornecendo diferentes ferramentas que possibilitam a
comunicagdo, a colaboracdo, a pesquisa, a analise e o compartilhamento de informacGes
(MORAN, 2018; VALENTE, 2018).

Outra questdo importante concernente a formacao de professores refere-se a educacao
inclusiva. Sobre isso, Arruda, Castro e Barretto (2020) e Sa e Salazar (2020) destacam a
inseguranca e despreparo da maioria dos docentes para lidar com estudantes com deficiéncias
ou que apresentam necessidades educacionais especificas’, visto que a formagéo basica ndo os
capacita a lidar com as caracteristicas peculiares de seus alunos, que podem necessitar de
recursos e métodos didaticos diferenciados. Por sua vez, Teixeira (2014) acrescenta que as
maiores dificuldades para a efetivagdo de uma educacdo inclusiva ndo dizem respeito ao acesso
fisico, mas ao acesso a informacao. Neste sentido, devem ser tomadas medidas que favoregcam
a acessibilidade digital de estudantes com deficiéncias, as quais devem combinar a oferta de
recursos adaptados com uma formagéo docente que fomente o conhecimento destes recursos e
a sua aplicacdo em préticas pedagdgicas.

Diante deste cenério, considerando a importancia de tematicas referentes a incluséo
escolar e as metodologias ativas na formacao basica e continuada de professores, o Grupo de
Estudos “Educagdo para as diferencas e estudos Surdos na perspectiva interdisciplinar” —
EDESPI criou um subgrupo de estudos com o tema “Tecnologias na Educa¢ao”, com o intuito
de pesquisar, discutir e trocar experiéncias sobre o uso das tecnologias digitais como recursos
pedagdgicos, considerando o contexto da educacdo inclusiva. O objetivo deste trabalho é

descrever a vivéncia deste subgrupo, durante o periodo da pandemia da COVID-19.
METODOLOGIA
Trata-se de um estudo descritivo com abordagem qualitativa (MINAYO, 2015), que se

constitui em um relato de experiéncia (SEVERINO, 2016), a respeito do subgrupo “Tecnologias

na Educa¢do”, do Grupo de Estudos “Educacgdo para as Diferencas e os Estudos Surdos na

7 Apesar da legislagdo brasileira considerar os Surdos no segmento de pessoas com deficiéncia, adotamos uma
perspectiva socioantropoldgica que os considera pertencentes a uma comunidade diferente linguistica e
culturalngente (SKLIAR, 2013).
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Pegspectiva Interdisciplinar” - EDESPI, vinculado ao Departamento de Letras Libras e Estudo
Surdos - DELLES, da Universidade Federal do Ceara - UFC.

O EDESPI, desde a sua implantacdo em 2018, promoveu encontros presenciais
quinzenais. No entanto, a partir de setembro de 2020, devido a pandemia da COVID-19, os
encontros foram retomados de forma virtual, por meio de subgrupos, sendo um deles o subgrupo
"Tecnologias da Educagéo”. Os encontros remotos mantiveram a periodicidade quinzenal, e
passaram a ocorrer por meio da ferramenta Google Meet, apoiados pela comunicacéo continua
por meio do aplicativo WhatsApp.

Adotaram-se, como base para a organizacdo deste relato, as gravacfes dos encontros,
assim como as conversas documentadas no WhatsApp, realizadas no periodo de setembro de
2020 a agosto de 2021, quando foi realizado o levantamento das informacGes. A organizacéo e
a analise da experiéncia aqui relatada se deram por meio do estabelecimento de categorias de
analise, adotando o método “Analise de Conteudo" do tipo “Andlise Tematica” (DESLANDES;
GOMES; MINAYO, 2015).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Grupo de Pesquisa em “Educacio para as diferencas e estudos Surdos na perspectiva
interdisciplinar”

O EDESPI, criado pelo Departamento de Letras Libras e Estudos Surdos da
Universidade Federal do Ceara no ano de 2018, discute e desenvolve pesquisas sobre educacdo
e diferencas com énfase na cultura surda, Libras e educacdo de Surdos. O grupo conta com a
participacdo de membros Surdos e ouvintes, sendo estes profissionais graduados, docentes e
estudantes de graduacao e de pds-graduacdo da UFC e de outras universidades.

Para garantir o protagonismo dos seus membros, o grupo prima pelo incentivo ao ensino,
pesquisa e extensao, instrumentalizadas por meio dos projetos de pesquisa “Aquisicao da Libras
na perspectiva bilingue: desafio transdisciplinar ao profissional da saude e da educagdo” e “A
cultura surda digital em Fortaleza: desenvolvimento de jogo, socializa¢do do processo e debates
sobre acessibilidade e inclusdo digital”, e do projeto de extensdo “Ensinando e aprendendo
Libras: vivéncias da cultura surda por Surdos e ouvintes em cenario da salde, nas perspectivas
bilingue e interdisciplinar”, desenvolvido em parceria com a Universidade de Fortaleza
(Unifor).

Paralelamente ao desenvolvimento dos projetos, desde a sua constitui¢do, o grupo de

estudos realizava encontros presenciais quinzenais. Nestas ocasides, 0s participantes eram
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orgaMizados em subgrupos tematicos e a discussdo era conduzida por meio de metodologia
ativas; ao final, todos se reuniam em um Gnico grupo para o compartilhamento das discussdes.

No més de marco de 2020, em decorréncia da pandemia da Covid-19, as atividades da
universidade foram paralisadas. No més de agosto do mesmo ano, as atividades da universidade
foram retomadas, com a aprovacao do Plano Pedag6gico Emergencial, que determinou a adogao
do Ensino Remoto Emergencial para continuidade das atividades de ensino, pesquisa e
extensao.

Diante deste novo cenario, o EDESPI elaborou um plano participativo, visando
conceber estratégias para a retomada dos encontros. A partir disso, decidiu-se manter a
periodicidade quinzenal e manter quatro dos subgrupos que existiam no formato presencial,
sendo estes: Familia e Surdez, Avaliacdo da aprendizagem, Alfabetizacdo e letramento e
Tecnologias na Educacéo. Em 11 de setembro de 2020, realizou-se o primeiro encontro remoto
do EDESPI, via Google Meet. As propostas dos subgrupos foram apresentadas aos membros e,
conforme a manifestacdo de afinidade com as tematicas, os participantes foram alocados em

seus respectivos subgrupos.

Subgrupo “Tecnologias na Educacio”

O subgrupo “Tecnologias na Educagido” foi reformulado devido a necessidade de
adaptacdo ao formato remoto, provocada pela pandemia da Covid-19, que resultou em um
aumento do uso e das discussdes acerca das NTDICs. De forma semelhante, Soares e Colares
(2020) afirmam que “[...] as tecnologias nunca foram tao utilizadas e por um nimero maior de
pessoas quanto nos dias de hoje, de forma a evitar o atraso e/ou a paralisacdo definitiva dos
processos que permeiam as institui¢des de ensino” (p.29).

Contudo, tal como descrito por diversos autores (BACICH, 2018; CARDOSO;
GIRAFFA, 2019; COELHO; COSTA; MATTAR NETO, 2018; GAL et al., 2020; GUALDA,
2019), integrar as NTDICs ao ensino ainda constitui um desafio para a maioria dos professores,
principalmente porque a formagdo docente ndo possibilita a articulagdo entre tecnologias,
conteddos e recursos didaticos, tanto no que diz respeito as licenciaturas, quanto ao que
concerne as pés-graduacdes Stricto sensu. Neste contexto, o uso dessas tecnologias, seus
impactos na educacao e as novas formas de relacao entre alunos e professores foi 0 que motivou
a criacao do subgrupo, idealizado, a principio, pelos integrantes vinculados ao projeto “A
Cultura Surda digital em Fortaleza: Desenvolvimento de jogo, socializacdo do processo e

debates sobre acessibilidade e inclusdo digital”.
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» N Em sua constituicdo, o subgrupo recebeu 0 mesmo nome de uma disciplina do curso d
Letras-Libras da UFC: Ensino de Libras por meio de novas tecnologias. Organizou-se um grupo
no aplicativo WhatsApp e, com os primeiros debates, optou-se pela troca do nome. Tecnologias
na Educacdo foi o nome escolhido, pois foi compreendido pelos membros que 0 “ensino de
Libras” limitava o campo de pesquisa do subgrupo.

No inicio, o grupo contou com oito participantes, ouvintes e Surdos. Posteriormente esse
nlmero cresceu, mas vale ressaltar que o grupo oscilou no nimero de integrantes, visto que a
cada semestre novos membros entravam e outros deixavam de participar, e/ou migravam para
outros subgrupos.

Todos os encontros tiveram duracdo média de uma hora, sempre as sextas-feiras. O meio
principal de comunicacdo foi o WhatsApp e todas as reunides foram gravadas na plataforma
Google Meet. Informacdes sobre Tecnologia e Educacdo foram veiculadas no grupo do
WhatsApp, assim como noticias sobre Libras, cultura e comunidade surda.

A seguir, seréo apresentadas as atividades desenvolvidas de acordo com os semestres
letivos. Contudo, deve-se destacar que o calendario da UFC se encontra alterado e, por isso, 0s
intervalos foram curtos e os semestre letivos ndo coincidiram com os semestres do ano. Desta
forma, o semestre letivo de 2020.1 teve inicio em 17 de fevereiro e terminou em 22 de outubro
de 2020, o semestre de 2020.2 ocorreu entre 23 de novembro de 2020 e 10 de abril de 2021, e
0 semestre de 2021.1 ocorreu entre 10 de maio e 02 de setembro de 2021.

Atividades desenvolvidas pelo subgrupo "Tecnologias na Educacao’

No inicio do semestre de 2020.1, os participantes do subgrupo “Tecnologias na
Educagdo” definiram os seguintes temas centrais para a discussdo: Perfil dos alunos e
professores na era digital; Formacdo de professores na cultura digital; Tecnologias digitais e
aplicativos na educacdo. Para tanto, foram utilizados como subsidios tedricos diversos autores,
mas em especial Gal et. al. (2020) e Gualda (2019), que possibilitaram a reflexdo sobre as
vivéncias cotidianas de educadores e estudantes, que advém de geracdes distintas e podem ter
acessos de diferentes niveis as tecnologias digitais. Assim, evidencia-se a necessidade de
formagédo continuada que possibilite o desenvolvimento de habilidades para o uso de
tecnologias no contexto da sala de aula, bem como a importancia da mudanga nas relagdes entre
0s sujeitos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem.

Para o planejamento do semestre de 2020.2, observou-se a necessidade de experienciar
de forma préatica algumas ferramentas digitais. Para possibilitar um entendimento sobre a

variedade de tecnologias digitais que podem ser utilizadas como recursos pedagdgicos, optou-
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iniciar as discussdes com a reflex&@o sobre sua classificagédo (ZEDNIK, et al., 2014). E
seguida, o grupo escolheu experimentar a plataforma YouTube e foi apresentada uma pesquisa
sobre o seu uso como ferramenta para o ensino-aprendizagem de Libras. Por fim, os integrantes
do grupo compartilharam experiéncias do uso dessa plataforma no contexto educacional, sua
utilizacéo para o ensino de Libras e os recursos de acessibilidade disponiveis, como o uso de
legendas automaéticas. A discussdo foi pautada nos textos de Junges e Gatti (2019) e Moran
(1995).

No semestre 2021.1, os participantes sugeriram os seguintes temas e plataformas: mapas
conceituais, redes sociais, games online, testes/quizzes online e mobile learning (smartphone).
A discussédo acerca dos mapas conceituais/mentais foi baseada em Moreira (1988/2012) e foram
abordadas as seguintes ferramentas: Xmind, CmapTools e Miro. Ademais, foram apresentadas
duas experiéncias, sendo uma no uso de mapas mentais associados ao YouTube, com a
interpretacdo simultanea em Libras de informagOes sobre os conceitos, e outra na elaboragéo
de mapas com o uso de quadros de cortica, no ensino presencial, incluindo o uso de braile para
a participacdo de estudantes com deficiéncia visual. Discutiram-se também os recursos de
acessibilidade no uso dos mapas, como a inclusdo de texto alternativo, tornando as imagens
acessiveis a leitores de tela. Foram elaborados tutoriais para a incluséo de texto alternativo em
imagens e para o uso do Xmind e CmapTools.

Em seguida, foi escolhido o tema games online. Inicialmente foi proposta a
experimentacdo do jogo Grow Cube, com a discussdao pelo WhatsApp, e foi feita uma
apresentacdo intitulada “Jogos educacionais sdo chatos?”, que também abordou o jogo Dieta
Irada (MUNGUBA, 2008). Na sequéncia, a partir de demandas apresentadas pelos membros
do grupo, foram discutidas estratégias de gamificacdo por meio do software Microsoft
PowerPoint. A mediacdo foi de responsabilidade de alunos do Estagio em Libras como primeira
e segunda lingua, do curso de Letras Libras da UFC que, diante da proposta do componente
curricular, desenvolveram jogos para o ensino de Libras utilizando ferramentas digitais de baixo
custo. Apesar das limitacbes, novas possibilidades de utilizacdo do aplicativo foram
identificadas; evidentemente, a criagdo de jogos nédo é o objetivo central do software, mas, por
meio de ferramentas como animacgdes, transicdes e hiperlinks, utilizadas para agregar
interatividade ao material, pode-se criar jogos (educacionais ou ndo) de maneira rapida e,
sobretudo, acessivel linguistica e tecnologicamente.

No ultimo encontro do semestre, foi compartilhada a experiéncia de criacdo de
narragcdes por meio da plataforma Episode, sendo também discutidos encaminhamentos para o

semestre letivo seguinte. O grupo optou por iniciar as experimentagdes do uso da tecnologia
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ma@ved como recurso didatico (mobile learning), mas foi reforcada a necessidade de iniciar a

discussdes com o embasamento tedrico sobre o tema, num somatorio entre teoria e préatica.

Incluséo e Acessibilidade

Diante do perfil bilingue e bicultural do EDESPI, que tem membros Surdos e ouvintes
com diferentes niveis de fluéncia em Libras e em Lingua Portuguesa, a mediacdo linguistica
por meio de profissionais Tradutores e Intérpretes de Libras se faz necessaria. Para garantir a
acessibilidade, o grupo desde a sua implantacdo contou com a colaboracdo da Divisdo de
Traducdo e Interpretacdo Libras/Portugués da UFC. Durante o semestre 2021.1 estabeleceu
parceria com uma empresa privada que oferta curso de formacéo profissional na area e tem,
como parte da matriz curricular, carga horaria destinada a realizacao de estagio supervisionado.
Assim, 0s encontros contaram com a interpretacdo simultanea de duplas compostas por um
estagiario e um profissional, membro do grupo e supervisor do estagio. Por conta da diferenca
entre a atuacdo de um profissional e a de um estagiario, os responsaveis pela mediacdo dos
encontros disponibilizavam os materiais com antecedéncia, com o objetivo de otimizar a
preparacdo dos intérpretes, garantindo maior qualidade do trabalho interpretativo.

Ressalta-se que a promocao da acessibilidade, nesse contexto, vai além do que preconiza
a legislacdo vigente, que assegura os direitos linguisticos as comunidades surdas brasileiras,
mas é, sobretudo, fruto de uma concepcao socioantropoldgica da surdez aplicada a educacao,
considerando-a uma diferenca cultural e linguistica (SKLIAR, 2013), o que implica no respeito
a Libras e ao sujeito Surdo ndo apenas nas estratégias de mediacdo, mas na abordagem teorica
do grupo e nas discussdes realizadas por ele.

Diante do carater interdisciplinar do EDESPI voltado a educacédo para as diferencas, e
considerando a tematica do subgrupo em questdo, os debates relacionados a acessibilidade -
ndo apenas linguistica - nas ferramentas digitais permearam todos 0s encontros. Neste sentido,
ao discutir o uso de uma determinada ferramenta ou plataforma, o grupo buscava refletir sobre
0s recursos de acessibilidade disponiveis ou compativeis, que possibilitem a participacdo de
pessoas com perfis diversos, tais como legenda, Libras, texto alternativo, leitor de tela e

audiodescricéo.

Organizacao das atividades e relacdes entre os membros
O subgrupo permitiu o exercicio do protagonismo de seus membros, de modo que nao
era estabelecida uma programacao prévia das atividades, as quais foram propostas ao longo do

processo, diante das necessidades observadas pelos participantes a cada momento. Dessa forma,
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asyefacoes horizontais permitiram que todos propusessem temas e mediassem as discussoes
Independentemente do papel académico de cada sujeito (docente, estudante de graduacéo ou
pos-graduacdo, profissional graduado ou intérprete), a proposta do grupo de estudos € a de que
todos os participantes se relacionem de forma igualitaria, considerando-se que todos podem
colaborar com suas experiéncias e aprender com 0s outros.

De acordo com Nascimento, Marques e Munguba (2021), a horizontalidade na relagéo
educador-educando possibilita uma relacdo de parceria e se configura como uma ferramenta
para promover a acessibilidade em sala de aula. Esta mudanca também envolve um principio
basico das metodologias ativas, em que “o educador deixa o centro do processo para que o
aluno se torne o principal protagonista de sua aprendizagem” (p. 2).

No caso do tema abordado neste subgrupo, que envolvia as NTDICs e sua relacdo com
a educacdo, em especial a educacao inclusiva, a colaboracédo de forma horizontal e a parceria
entre os participantes tornou-se ainda mais importante. Conforme discutido por Coelho, Costa
e Mattar Neto (2018), os professores universitarios sdo em sua maioria imigrantes digitais,
enguanto muitos estudantes universitarios possuem desde cedo experiéncias cotidianas com as
tecnologias. Por isso, os estudantes podem colaborar de forma substancial na formacéo
continuada dos professores, favorecendo o aprimoramento destes no que Cardoso e Giraffa
(2019) denominam alfabetizagdo digital. Por outro lado, tratando-se de estudantes de
licenciatura, estes também podem se beneficiar das vivéncias que os professores compartilham
em relacdo aos contetidos e métodos didaticos. Deste modo, torna-se possivel a intersecao entre
conteddo, método e tecnologia (BACICH, 2018), possibilitando a alfabetizacdo digital
pedagogica de todos os envolvidos (CARDOSO; GIRAFFA, 2019).

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do cenério de pandemia e da urgéncia em aderir ao ensino remoto, 0 uso das
NTDICs no ensino superior tornou-se um desafio para professores e estudantes, principalmente
guando se considera a necessidade de garantir a acessibilidade no ensino superior. Neste
contexto, o subgrupo de estudos “Tecnologias na Educagdo”, organizado em contexto bilingue
(Libras/Portugués) e bicultural, a partir de metodologias ativas e por meio de relagdes
horizontais entre docentes, estudantes e profissionais, colaborou de forma substancial por meio
da troca de experiéncias e conhecimentos entre os envolvidos.

Deve-se, contudo, ponderar os limites de um relato de experiéncias, o qual pode

colaborar para as reflexdes e desenvolvimento de vivéncias semelhantes, mas ndo pode ter os

B
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seys fesultados generalizados. Deste modo, considera-se a necessidade de pesquisas empirica
sobre as NTDICs, seu impacto no processo de ensino-aprendizagem, bem como a sua relagdo

com a formacdo de professores.
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