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RESUMO

A busca por novas estratégias e metodologias de ensino que tenha por finalidade melhorar e motivar a
aprendizagem dos estudantes é um desafio ainda enfretado pelos docentes. A busca para deixar a
Quimica mais atrativa e facilitar seu entendimento ainda é pauta de discussGes e pesquisas. A
utilizagdo de jogos ditaticos vem como uma estratégia de ensino para facilitar a compreensdo dos
conteudos de Quimica, atrair a atencdo dos alunos para mesma, além de quebrar um pouco do
monoteismo das aulas. Diante do exposto, o presente trabalho teve como objetivo desenvolver um
jogo educacional, quebra-cabeca organico, com os alunos de uma turma do terceiro ano do ensino
médio da Escola Cidadd Integral Solon de Lucena no municipio de Campina Grande-PB, que faz parte
do projeto Residéncia Pedagdgica, a fim de facilitar a compreenséo dos contetidos de hidrocarbonetos
e proporcionar uma aula mais dindmica, quebrando um pouco do monoteismo das aulas, a0 mesmo
tempo desenvolver a competitividade do aluno e o interesse do mesmo pelo contedido. O jogo foi
composto por 12 cartas com perguntas a respeito do contetdo e um quebra cabeca. Conforme os
resultados obtidos, foi possivel verificar que o uso do jogo apresentou um resultado positivo. Os
alunos conseguiram compreender melhor o conteldo estudado e proporcionou uma aula mais
dindmica e atrativa.

Palavras-chave: Quimica, jogos, Quebra-cabeca organico.

INTRODUCAO

A discussdo a cerca do ensino de Quimica, muitas vezes, esta relacionado a uma
disciplina de dificil compreensdo, cansativa, chata e monétona. Com isso, surge a necessidade
e a importancia de buscar novas metodologias e estratégias que venha a ser facilitadoras e
auxiliadoras no processo de ensino e aprendizagem. Dessa maneira, a utilizacdo de
ferramentas que despertem o interesse do estudante, o estimule e o auxilie na compreensédo
dos conceitos essenciais do componente curricular de Quimica, é de extrema importancia.

A utilizacdo dos jogos didaticos é uma ferramenta, que sendo aplicado de forma
correta ndo apenas por diversdo, mas como um facilitador nas aulas, contribui de forma
significativa para o processo de entendimento e compreensdo dos estudantes a cerca dos

conceitos de quimica.
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O campo do ludico no ensino de quimica encontra-se em uma fase ainda
centrada em um “ativismo”. Quando se pensa em jogos ¢ atividades ludicas
na &rea de Ensino de Quimica, pensa-se logo em elaborar jogos, mesmo sem
clareza dos pressupostos norteadores de tais atividades. Esses trabalhos
baseiam-se em uma “intuigdo” de que os jogos elaborados contribuem para o
aprendizado do aluno. Sem teoria explicita e consciente, a pratica que
envolve o ludico cai em um espontaneismo sem tamanho, e o potencial dos
jogos em sala de aula ndo é devidamente explorado (MESSEDER NETO;
MORADILLO, 2016, p.360).

A utilizacdo de jogos, em sala de aula, como estratégia de ensino deve levar em
consideracdo alguns pontos, um destes é ele deve se elaborado cuidadosamente e com um
objetivo claro, para que o potencial dos mesmos venha a ser explorados de forma correta, ou
seja, havendo um equilibrio entre o entretenimento e o educativo. De acordo com Oliveira,
Soares e Vaz (2015, p. 285):

Um jogo pode ser classificado em duas diferentes fungdes: a educativa,
quando a funcdo é ensinar qualquer conhecimento que complete o individuo
(jogo educativo), ou atividade ludica, quando a fungéo € divertir prazerosa-
mente (entretenimento). A intencdo entdo é equilibrar a funcéo ludica e a
funcdo educativa dos jogos para serem utilizados em salas de aulas, pois tal
desequilibrio pode levar a duas situagdes. Se tivermos mais a funcéo ludica
do que a educativa, ndo teremos mais um jogo educativo, mas tdo somente
um jogo.

A utilizacdo de jogos didaticos equilibrado com a fungéo ludica no Ensino de Quimico
é um instrumento pedagdgico que ganha visibilidade nas aulas, tornando-as mais prazerosas e
atrativas contribuindo no processo de ensino e aprendizagem dos estudantes. Godoi, Oliveira
e Codognoto esclarecem que “Os jogos também sdo bons auxiliares para 0 ensino de
contetidos considerados dificeis para a compreensao dos alunos (2010, p. 22)”.

Os jogos didaticos tem a finalidade principal de despertar e motivar os alunos pela
disciplina, visto que as aulas tradicionais, no qual o professor atua apenas como um mero
transmissor de conhecimentos torna-se cansativas. A aplicacdo de jogos didaticos no ensino
de Quimica contribui na assimilacdo dos conceitos, pois tornam as aulas de Quimica mais
dindmica facilitando a compreensao dos contetdos ministrados.

Pensando na realidade de quimica e na dificuldade dos alunos em compreender a
disciplina, diante da vivencia em sala de aula e que o0s estudantes apresentam pouco interesse
e motivagdo pela disciplina, foi desenvolvido um jogo intitulado como Quebra-cabeca

Organico. Este jogo tem como objetivo facilitar a compreensdo dos conteldos de

hidrocarbonetos e proporcionar uma aula mais dindmica, quebrando um pouco do
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monoteismo das aulas. Ele possibilita ainda desenvolver no estudante a cooperacdo e o

trabalho em grupo.

METODOLOGIA

Esta pesquisa foi baseada em um estudo de caso de cunho qualitativo desenvolvido no
ambito do Programa Residéncia Pedagdgica em parceria com a Universidade Estadual da
Paraiba-UEPB e a ECI Solon de Lucena localizada no municipio de Campina Grande-PB.
Este programa contempla bolsistas e voluntarios, com o objetivo de inserir os graduandos na
vivéncia e na pratica das escolas da rede regular de ensino sob orientacdo de um coordenador
da universidade, doutor na area de ensino de quimica. Além de contar com o professor da
disciplina que atua como preceptor, orientando os graduados durante a regéncia em sala de
aula.

A amostra desta pesquisa contou com a participacao de uma turma do 3° ano médio da
ECI Solon de Lucena, tendo como participantes 25 estudantes, tendo como prisma a aplicacao
do quebra cabeca organico complementando os conceitos de hidrocarbonetos estudados.
Como instrumento de coleta de dados, aplicamos um questionario aos discentes, contendo 5
perguntas sobre a utilizacdo do jogo e sua eficacia na construcdo de conceitos sobre o0 assunto
estudado.

O jogo didatico Quebra-cabeca organico tem como propdsito central auxiliar no
processo de ensino e aprendizagem sobre os conceitos basicos de Hidrocarbonetos, assim
como 0s conceitos introdutorios a quimica organica de forma divertida e atrativa. Este jogo
foi desenvolvido e construido pela autora da presente pesquisa.

Para a aplicacdo do jogo dividimos a turma em 05 grupos, cada grupo contendo 5
alunos. O jogo é formado por 12 cartas, cada carta contém uma pergunta relacionada ao
conteddo estudado em sala de aula. A cada resposta correta a equipe recebia pecas de um
quebra cabeca para irem montando a medida que o0 jogo prosseguia. O objetivo era resolver as

perguntas contidas nas 12 cartas e montar o quebra-cabega em menor tempo.

Figura 1: Quebra-cabeca utilizado no jogo
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Fonte autoral

Figura 2: Cartas utilizadas no jogo
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Fonte autoral

DESENVOLVIMENTO

A Quimica € uma ciéncia que esta presente no cotidiano do homem ha muitos séculos,
e exerce uma colaboracdo significativa. A quimica estuda a matéria e suas transformacdes, na
escola faz parte do quadro de disciplinas académicas. Qualquer relato sobre o ensino e
aprendizagem das ciéncias precisa levar em consideracdo a natureza do conhecimento a ser

ensinado (DRIVER, 1999).
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Desse modo, o ensino de Ciéncias precisa ser organizado de forma a desenvolver

algumas habilidades dos alunos, entre elas valorizar o trabalho em grupo, capacitar o aluno a
exercer seu papel de cidaddo, desenvolver o ensino colaborativo. Nessa perspectiva, nas
ultimas décadas, tem-se dado énfase a educacdo em quimica na qual diversas estratégias e
propostas tém sido discutidas e analisadas do ponto de vista da Didatica das Ciéncias
(CAMPANARIO; MOYA, 2001; GIL-PEREZ, 1993; GALIAZZI, 2001), ressaltando os
jogos didaticos como uma ferramenta facilitadora no processo de ensino-aprendizagem, em
funcdo dos objetivos pedagogicos adotados dependendo do conteddo abordado na sala de
aula.

Quando utilizadas ferramentas, como os jogos ludicos, os professores buscam uma
nova abordagem de conceitos, desenvolvendo habilidades que favorecem no processo de
assimilacdo dos contetdos, sendo de forma mais prazerosa para os educandos e educadores,
rompendo com algumas caracteristicas do ensino tradicional. Diante disso, para Vygotsky
(1989), o jogo didatico, assim como outros recursos, tem a capacidade de estimular a
curiosidade, a iniciativa de participacdo e a autoconfianca do aluno; como também aprimora o
desenvolvimento de habilidades linguisticas, mentais e de concentracdo, e exercitam
interacdes sociais e trabalho em equipe.

A aplicacdo de atividades ludicas em sala de aula como os jogos, pode ser uma boa
alternativa para despertar o interesse dos alunos. Segundo Soares, 0 jogo € um instrumento
que desperta o interesse, devido ao desafio que ele impde ao aluno. Este, por sua vez, é
desafiado na busca com satisfacdo a superacdo de seu obstaculo, pois o interesse precede a
assimilacdo (SOARES apud CAVALCANTI, 2007).

No ambiente da sala de aula, onde o professor e os alunos possuem uma interacao, seja
a partir da aplicacdo de ferramentas metodologicas inovadoras ou discussdo de
posicionamentos assumidos pelos educandos, sdo possiveis a identificacdo de caracteristicas
peculiares da turma e, até mesmo, impasses enfrentados de maneira individual. Desse modo,
0s jogos ludicos ultrapassa a fundamentacdo cientifica e pedagdgica, facilita a relacdo
horizontal professor-aluno, despertando a curiosidade, o interesse pelo contetudo discutido na
sala de aula.

Em funcdo dos estudos tedricos desenvolvidos no ambito do uso de jogos ludicos no
ensino de Quimica e a vivéncia no Programa da Residéncia Pedagogica, construimos um jogo

de cartas com o objetivo de desenvolver o contetido de Fungdes Organicas em uma turma do

3° ano do Ensino Médio, objetivando despertar o interesse dos educandos pelo contetdo e,
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consequentemente, promover um espaco de discussdo em relacdo & necessidade de adotar

ferramentas metodoldgicas que ultrapasse o ensino tradicional.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Geralmente, em escolas da rede regular de ensino, a Quimica organica é ministrada
pelos professores no Gltimo ano do ensino médio. Por ser algo novo e por ja sentirem um
desprazer pela Quimica, a maioria dos alunos sentem dificuldades pela mesma. A falta de
novas estratégias e metodologias no ensino de Quimica faz com que os alunos ndo se sintam
atraidos pela disciplina taxando as aulas como monétonas.

Contudo, o jogo Quebra-cabeca organico tornou-se uma boa estratégia no ensino de
Quimica, foi bem aceito pelos alunos e os ajudou no processo de aprendizagem do conteido
de hidrocarbonetos, além de possibilitar um maior interesse dos alunos pelo assunto. As aulas
tornaram-se mais dinamica e motivaram o interese dos alunos pelo contetido lecionado.

Como objetivo de analisar a eficacia do jogo, o questionario aplicado apresentou
indices bons de aprovacdo. O primeiro questionamento feito aos alunos faz men¢do a como 0s
alunos caracterizavam 0 jogo na aprendizagem de conceitos sobre hidrocarbonetos.
Observamos que a maioria dos alunos, cerca de 71% responderam a alternativa B, afirmando
que o0 jogo possibitou uma melhor aprendizado dos conceitos sobre hidrocarbonetos,
complementando o que tinha sido visto até 0 momento em sala de aula, como mostra o grafico

abaixo:

Figura 3: Respostas dos alunos ao segundo questionamento

QUESTAO 1

Fonte autoral

Os demais valores expressos no grafico dizem respeito as demais alternativas do

questionario, 29% responderam a alternativa A, 0% a alternativa C e D.
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O segundo questionamento feito aos alunos faz mencgdo a opinido deles sobre o qué o

jogo Quebra-cabeca organico pode ser. De acordo com o gréfico abaixo, observou que a
maioria, equivalente a 59% considera que 0 jogo pode ser uma alternativa diferenciada,
aplicada pelo professor de quimica, para avaliacdo de aprendizagem sobre conceitos de
hidrocarbonetos, cerca de 18% responderam a alternativa B, 23% a alternativa C e 0% a
alternativa D. Isso comprovou gue o jogo é uma boa estratégia de ensino.

Figura 4: Respostas dos alunos ao segundo questionamento

QUESTAO 2

Fonte autoral

O terceiro questionamento feito aos alunos faz mencdo a opinido deles a respeito da
proposta apresentada em sala de aula. Observou-se que cerca de 71% responderam a
alternativa A, gue o jogo facilita mais o aprendizado do assunto estudado (Hidrocarbonetos) e
cerca de 29% responderam a alternativa B, que 0 jogo associado a teoria em sala de aula
facilita no melhor aprendizado sobre o assunto, ja a alternativa C e D tiveram 0%, isso
comprova que o jogo foi bem aceito pelos alunos, ajudando de forma significativa no seu

aprendizado.

Figura 5: Respostas dos alunos ao terceiro questionamento

QUESTAO 3

C0%. DO%
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Entre as questdes discussivas, a 4 e a 5, destacamos a do estudante A:

Estudante B:

E o estudante C

Através das falas dos estudantes, foi possivel perceber que eles apontaram bastantes
aspectos positivos, confirmando que o jogo foi uma nova metodologia bem aceita por eles na
aula de Quimica. O estudante C, por exemplo, apontou que o jogo foi uma forma diferenciada
de contribuir com a aprendizagem. Os estudantes ainda apontaram que 0 jogo proporcionou

uma aula mais dindmica e diferenciada e que contribuiu com a aprendizagem.

Figura 6: Alunos participando do jogo
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CONSIDERACOES FINAIS

A utilizacdo de jogos didaticos em equilibrio com o ludico é uma ferramenta de grande
importancia nas aulas de Quimica, visto que este componente curricular é considerado por
muitos como dificil assimilacdo, portanto o ensino dessa ciéncia deve esta pautada em acdes
que desmistifique essa concepgao.

Porém, a utilizacdo de jogos nas aulas requer uma atencdo maior por parte dos
professores, pois é necessario que a aula seja planejada antes de sua execuc¢do para que nao
valorize apenas o aspecto da diversdo, mas contribua com o processo de ensino e
aprendizagem. Dinamizar as aulas de Quimica & uma alternativa de desenvolver nos
estudantes satisfacao, troca de conhecimentos, trabalho em equipe e interesse pela disciplina.

O jogo “Quebra-cabeca Organico” teve seu objetivo alcangado, uma vez que este

facilitou a compreensdo dos conteidos ensinados e proporcionou uma aula mais dinamica,
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ocorrendo um equilibrio entre o educativo e o entretenimento. Os alunos se mostraram

satisfeitos com a aplicacdo do jogo em sala.

Desta forma, é indispensavel pensar em novas metodologias que auxiliem no processo
de ensino e aprendizagem do aluno de forma mais eficaz despertando o interesse destes pelo
componente curricular. Embora haja alguns desafios para implantacdo dessas novas
metodologias é importante que o professor esteja apto a mudancgas, desempenhando um

importante papel como mediador do processo de ensino e aprendizagem.
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