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RESUMO

Prover educacdo com oportunidades iguais e inclusao social é assunto cada vez mais vem debatido, pela
necessidade de garantir educagdo de qualidade e igualitaria a todos os alunos. O principal desafio é
oferecer condi¢Bes equanimes de acesso a recursos de aprendizagem, especialmente as Tecnologias da
Informacdo e Comunicagéo (TICs), que, durante a pandemia, foram primordiais para a continuidade das
aulas e atividades educacionais. O uso dos ferramentas eletrénicas, aplicativos (Whatsapp, Google Meet
e Instagram) e recursos de comunicacao, foram indispensaveis para o aprendizado e interagao dos alunos
e professores. Os projetos de extensdo da Universidade Federal da Paraiba, “Inser¢do Social Através da
Informética — Uma Abordagem Envolvendo toda Comunidade” e “Desenvolvimento e Inclusdo Social
através de Olimpiadas Cientificas — OPI Areia”, foram executados, tendo como publico-alvo alunos das
escolas publicas de Ensino Fundamental do Municipio de Areia-PB, utilizando metodologias
participativas, atividades motivadoras, contstrugdo de materiais didaticos ludicos, planejamento e
promogdo de eventos educativos e culturais, para alunos e familiares, além de construcéo de blog e site,
gue serviram de repositério dos materiais disponibilizados nos projetos, para acesso gratuito pela
comunidade. Como resultados, foram observados que o desempenho escolar dos alunos melhorou
consideravelmente, bem como a aprendizagem nas areas de Raciocinio Légico, Matematica, Ciéncias e
Interpretagdo de Textos foram marcantes. As agdes promovidas possibilitaram aumentar o vinculo dos
alunos com as escolas, diminuindo sobremaneira a evasao escolar. A comunidade trabalhada vive em
grande vulnerabilidade social, e as a¢des executadas possibilitaram a inclusdo social e melhoria no
aprendizado, pela estudantes da comunidade.

Palavras-chaves: Educacdo Inclusiva, Escolas Publicas, Tecnologias da Informacéo.
Pandemia.

INTRODUCAO

A educacéo é um instrumento fundamental para que costumes, cultura e valores de uma
sociedade sejam transmitidos de geracdo em geracdo, conforme a sua evolucdo. Atualmente, a

educacéo inclusiva vem ganhando destaque e tem como objetivo garantir o direito de todos a
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educacdo. Nesse sentido, a inclusdo social deve garantir que as pessoas tenham acesso
equanime a aprendizagem, oferecendo condigdes necessarias para a operacionalizagdo de
um projeto pedagdgico inclusivo, constituindo um desafio a todos os envolvidos nesse
processo, notadamente, possibilitando a introducdo de recursos e tecnologias assistivas.

De acordo com Vianna (2007), o grande desafio do ensino escolar brasileiro,
relacionado a educacdo inclusiva, € buscar solugdes que possam responder a questdo do acesso
e da permanéncia, com sucesso, dos alunos nas suas instituices educacionais.

As Tecnologias de Informacgédo e Comunicacgéo (TICs) estdo cada vez mais inseridas no
nosso cotidiano. O uso de aparelhos eletronicos como tablets, celulares, notebooks e
computadores, facilitam a vida moderna das pessoas, tendo em vista que € possivel realizar
diversas acdes com esses aparelhos no conforto de casa, na rua, no trabalho e, também, nas
escolas/universidades. Na educacdo, embora o uso inadequado possa prejudicar o rendimento
dos alunos, esses equipamentos quando utilizados com objetivos especificos e bem definidos
séo capazes de promover a interacao e auxiliar no processo de ensino-aprendizagem (PEREIRA
etal., 2012).

Com a interrupcdo das aulas presenciais, devido ao avango da pandemia do Covid-19,
professores e gestores escolares passaram a buscar solu¢des para dar continuidade com suas
atividades, visando o minimo de prejuizo possivel para o alunado. Isso foi possivel mediante o
auxilio de suportes remotos de ensino e a introducdo de novas metodologias, apoiadas em
tecnologias digitais. Diante desse cenario, 0s recursos tecnoldgicos se tornaram bastante
utilizados no meio escolar. Algumas escolas conseguiram dar continuidade aos seus trabalhos,
aliando as TICs ao ensino, fazendo com que as aulas e atividades conseguissem chegar aos
estudantes.

A utilizagéo de aplicativos como WhatsApp, Google Meet, Zoom e outras plataformas,
estdo sendo utilizadas como meio assistencial para a continuidade das aulas e repasse das
atividades. Contudo, nédo sdo todos os professores e alunos que tém conhecimento e meios de
acesso a essas ferramentas tecnologicas, atrapalhando, dessa forma, o desenvolvimento escolar
dos estudantes e causando estresse nos professores, uma vez que precisam se readaptar a nova
realidade, planejar novas metodologias, preparar as aulas, repassar aos alunos e ensina-los a
COmMO mexer nesses recursos tecnologicos.

Apesar desses empecilhos, o uso e aprendizado dessas plataformas trazem consigo uma
diversidade de vantagens, como a praticidade de poder aprender e participar de aulas na

seguranca de sua residéncia, além de promover uma comunica¢do mais ampla com os alunos
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mesmo a distancia, tendo em vista que essa comunicagdo pode ser feita a qualquer momento e
ndo apenas durante os periodos de aula. Ademais, novas metodologias de ensino, que vao ao
encontro da realidade do aluno, do conhecimento inovativo dos jovens, bem como ferramentas
motivadoras, podem ser acrescentadas como recursos que incentivam a educacéo.

Nesse sentido, a formacdo dos educadores/professores € crucial em todo e qualquer
processo que vise a adequada integracdo das TICs em contexto educativo (HAUGLAND, 2000;
COSTA e VISEU, 2007). Quando os educadores/professores aprendem a usar a tecnologia no
contexto da sua escola, da sua sala de aula, com as criangas reais e de acordo com objetivos
igualmente reais, ttm muito mais possibilidades de beneficiarem-se desta formacao e com ela
melhorarem a qualidade dos contextos de aprendizagem em que desenvolvem a sua atividade.

Em tempos de pandemia, sdo necessarias outras formas de visualizar os beneficios que
podem prover a sociedade, especialmente na area da educacdo, com o0s recursos de informatica
que existem, dentro da comunidade e da universidade.

Diante do exposto, o presente trabalho tem como objetivo relatar as agdes executadas
pelos projetos de extensdao universitaria “Inser¢do Social Através da Informatica - Uma
Abordagem Envolvendo toda Comunidade” e “Desenvolvimento e Inclusdo Social através de
Olimpiadas Cientificas- OPI Areia”, visando realizar a inclusdo social e incentivo aos estudos
através da educacdo a distancia, a professores, alunos e familiares do ensino basico da rede
publica, das zonas urbana e rural de Areia-PB, construindo e compartilhando conhecimentos,
promovendo oficinas de estudos, ensinando a utilizacdo das ferramentas digitais, construindo
materiais didaticos, acessiveis através dos recursos de TICs, que tém sido recursos

fundamentais em periodo de pandemia.
A PANDEMIA DO COVID-19 NA EDUCACAO

De acordo com dados da Organizagédo das Nagdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e
a Cultura (Unesco), que monitora os impactos da pandemia na educacédo, em abril de 2020, 191
paises determinaram o fechamento de escolas e universidades. A decisdo atingiu cerca de 1,6
bilhdo de criangas e jovens, o que corresponde a 90,2% de todos os estudantes do mundo
(ESTRELLA e LIMA, 2020).

Conforme o Art. 205 da Constituicdo Federal de 1988, a educacdo € um processo que
envolve toda a sociedade e constitui-se em um direito dos cidaddos (BRASIL, 1988). Contudo,

na atual conjuntura, encontramos uma realidade bem diferente, uma vez que néo sdo todos 0s
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alunos que possuem acesso a rede de internet e as tecnologias que estdo sendo utilizadas durante
esse periodo de isolamento social. O ensino remoto, com seus diferentes recursos, ndo é um
modelo de ensino igual para todos, despontando a desigualdade social.

A inclusdo digital ¢ um dos caminhos para atingir a inclusdo social e, consequentemente,
a educacdo inclusiva. Por meio dela, as camadas mais carentes da populacdo podem se
beneficiar com novas ferramentas para obter e disseminar conhecimento, além de ter acesso ao
lazer, a cultura e melhores oportunidades no mercado de trabalho. Assim sendo, 0s programas
de inclusao digital sdo a¢Ges que ajudam a democratizar 0 acesso as novas tecnologias, levando
computadores, conexdo de internet e cursos de formacgdo as populagdes mais necessitadas
(BRASIL, 2013).

Entretanto, no Brasil, 0 uso dos recursos tecnolédgicos de informatica e comunicagdo
ainda esta limitado a uma pequena camada da populacdo, 0 que acaba contribuindo para a
concentracéo de poder e renda e, consequentemente, acentuando as diferencas sociais (SILVA,
2015). Calejon e Brito (2020), ressaltam que a presenca das TICs na educacdo é um desafio
para o século XXI, assim como um desenvolvimento econémico equilibrado, com reducéo da
pobreza e da desigualdade social. Com a pandemia do Covid-19, os desafios que ja eram
considerados grandes, tornaram-se ainda maiores.

A realidade dos alunos das Escolas Publicas Municipais de Ensino Fundamental de
Areia, ndo se mostra diferente a esse exposta, uma vez que sao constituidas de pessoas de baixa
renda e, muitas vezes, ha dificuldade em ter uma ferramenta tecnoldgica e acesso a Internet de
qualidade para assistir as aulas e realizar as atividades solicitadas. Nesse sentido, os projetos de
extensdo da area de Informatica procurou prover meios e recursos educacionais, tais como a
criacdo de blog e o site, bem como criacdo e distribuicdo de materiais didaticos, promocao de
eventos culturais, fornecimento de informagdes sobre salde e educacdo alimentar, dentre tantos
produtos que beneficiaram a comunidade, nesse momento e para o futuro, para prover uma
equidade de acesso a informacéo e educacao, para obterem conhecimentos de acesso as TICs,
além de disponibilizar contetudos, em aplicativos e plataformas sociais, como Whatsapp que,
atualmente, é uma forma de comunicagdo mais acessivel e inclusiva. Procurou-se abranger o
maximo possivel a comunidade, habilitando-os e capacitando-os ao aprendizado, nessa nova

realidade.

METODOLOGIA
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Na execucdo das agdes dos projetos, aqui em foco, foi utilizada uma metodologia
participativa, ou seja, houve a participacdo do publico, juntamente com 0s membros da equipe
do projeto, de forma ativa, como coautores no processo, ao contribuirem com seus proprios
saberes, opinides e demandas, em uma interacdo democratica e dialdégica. A comunidade alvo
do projeto foi considerada fonte de informagé&o, facilitando o planejamento, visando a execugéo
de atividades que fossem realmente Uteis e relevantes para o publico.

Este trabalho trata-se do tipo pesquisa-acdo, procurando resultar em suas acdes a
producdo de conhecimento e material didatico de livre acesso, duradouro, que promova no
publico autonomia em suas ac¢Ges. Para a coleta de dados foi feito um levantamento de dados
realizado através de um questionario aplicado, via formulario Google Forms, em trés escolas
do municipio de Areia, no Estado da Paraiba. Duas dessas escolas se localizam na zona urbana
da cidade, sendo essas, Escola Municipal de Ensino Fundamental José Rodrigues e Escola
Municipal de Ensino Fundamental Abel Barbosa. J4 a Escola Municipal de Ensino Fundamental
Jodo César se localiza na zona rural do municipio.

O questionario teve como principal objetivo, conhecer o perfil socioecondmico dos
alunos que participam dos projetos de Informatica, “Inclusdo Social Através da Informatica,
Uma Abordagem Envolvendo Toda a Comunidade” e “Desenvolvimento e Inclusdo Social
Através de Olimpiadas Cientificas”, ofertados pela Universidade Federal da Paraiba, no
Campus Il em Areia. Dessa forma, conhecendo o perfil dos alunos dessas instituicdes, €
possivel melhorar as acdes que estdo sendo realizadas através dos projetos.

Foram realizadas parcerias com a secretaria da Educacdo (Areia- PB) e a Prefeitura
Municipal de Areia, para que fosse possivel desenvolver eventos educativos, bem como melhor
desenvolvimento dos trabalhos propostos.

As acOes executadas pelo projeto foram precedidas por intenso planejamento da equipe,
bem como processo incentivar e motivacional junto a comunidade. Dessa forma, o trabalho
contou com as seguintes etapas:

1. Estabelecimento de parcerias;

2. Contato com as escolas, gestoras e professoras e, subsequente inscri¢do dos alunos;

3. Levantamento quantitativo e diagnéstico do publico do projeto;

4. Planejamento e execucéo de aulas e eventos, na cidade de Areia, voltados para um

aprendizado de educacéo escolar, bem como inclus&o digital, ora primordial;

5. Avaliagéo de todo trabalho executado e da equipe.
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Em virtude das restricbes decorrentes da pandemia de COVID-19, a equipe do projeto
realizou diversas reunifes de trabalho, objetivando estruturar as metodologias a serem
empregadas com o publico-alvo trabalhado, bem como as a¢Ges a serem desenvolvidas.

Nesse sentido, foi observado que a melhor forma de agrupar os alunos atendidos, para
as aulas, oficinas e oferecimento de materiais didaticos, seria através de criacdo de grupo no
aplicativo Whatsapp. Esse aplicativo foi escolhido por ter sido instalado em todos os celulares
de familiares de alunos e dos proprios alunos, quando esses o possuiam. Esses grupos foram de
extrema importancia, uma vez que foram acessados diariamente pelos alunos e professores,
viabilizando a comunicagdo com a equipe do projeto e a comunidade trabalhada.

Para os eventos culturais e educacionais, foi utilizada a plataforma Google Meet, uma
vez que os alunos, pais e gestores das escolas, facilmente puderam instalar em seus dispositivos.
Com essa plataforma, foram lancadas cartilhas educativas, construidas de forma inédita pela
equipe do projeto, que foram distribuidas gratuitamente. Palestras e oficinas culturais foram
planejadas e promovidas, com teméticas voltadas para saide (notadamente, sobre 0 momento
de pandemia do Covid-19), educacdo alimentar, contacdo de estdrias infantis, objetivando a
motivacao educacional e prover formas ludicas de aprendizado por parte dos alunos. Todos
esses eventos contaram com a participacdo de toda familia e corpo docente das escolas
parceiras. Através da mesma plataforma, foram ministradas aulas remotas com o intuito de
auxiliar os professores das escolas a expandir o conhecimento dos alunos, na &rea de raciocinio
I6gico e Ciéncias, bem como procurar manté-los inseridos no contexto escolar. Para isso, foram
utilizadas, nas aulas, as cartilhas construidas e previamente distribuidas, bem como, exercicios
e atividades ludicas para praticarem em casa. Além disso, como recurso educacional,
semanalmente, através dos grupos e redes sociais, a equipe distribuia livros e filmes (curta e
longa-metragem) educacionais e paradidaticos, atividades e desafios do conhecimento, a fim
de estimular o interesse em jogos de ldgica, Informatica, Matematica e Interpretagdo Textual,
que sdo fundamentais atualmente. Foram construidos um site e blog pelos proprios participantes
dos projetos, que serviram de repositorio didatico, contendo todo material, livro, cartilha,
exercicios e filmes distribuidos, que pudessem ser facilmente acessados.

Os acessos a todas as plataformas e recursos tecnoldgicos construidos e utilizados
precederam de um treinamento de uso, fazendo parte do planejamento de inclusdo digital

proposto.

RESULTADOS
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Incialmente, para obter informacdes sobre o perfil socioeconémico dos alunos e seus
familiares, foram aplicados questionérios entre os alunos das escolas parceiras trabalhadas.
Em relacéo a faixa etaria dos alunos, 51,3% tém idade entre 9 a 10 anos, 43,6% de 11 a

12 anos, conforme ilustrado no Grafico 1.

® 6a7anos

@® 7a8anos

@ 9a 10 anos

@® 11a12anos

@ acima de 12 anos

Grafico 1. Faixa etaria dos estudantes publico-alvo do projeto.

Ao serem questionados se ja tiverem ou tém contato com o computador, 59% dos alunos
afirmam que nunca tiveram contato, 25,6% ja tiveram contato, porém poucas vezes e apenas
15,4% afirmam que tem contato com esse dispositivo eletrénico. Isso deixa claro a desigualdade
e a dificuldade dos alunos diante do ensino remoto atual, uma vez que, as aulas e atividades das
escolas estdo sendo realizadas dessa maneira.
® Sim

@® Nao
@ Poucas Vezes

Gréfico 2. Estudantes que tém ou ja tiveram contato com computador.

A renda familiar dos entrevistados revela a dificuldade em adquirirem algum aparelho
tecnoldgico, uma vez que, 59% sobrevivem com menos de um salario minimo e 41% com
apenas um salario minimo. Séo, basicamente, familias que sobrevivem da agricultura familiar.
O nucleo familiar da maioria dos entrevistados é constituido com mais de quatro pessoas, sendo

muitas vezes composto por mais de duas criancas, o que torna complicado decidir qual das
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criangas tera o acesso a algum aparelho tecnoldgico para assistir as aulas e resolver as atividades

escolares.

©® Menos de um salano minimo
® Um salano minimo

® Entre 2 e 3 salanos minimos
® Acma de 3 salanos minimos

Gréfico 3. Renda familiar dos estudantes.

Quanto ao local da moradia, 48,7% dos estudantes moram na zona rural, o que dificulta
0 acesso a internet, ficando muitas vezes com o uso apenas pela telefonia celular, ja que esse
aparelho é o mais utilizado pelos entrevistados. 51,3% moram na zona urbana, mas na periferia

do Municipio, em situacdo de muita caréncia econémica.

@ Zona Urbana
@® Zona Rural

Gréfico 4. Zona de moradia dos estudantes.

Os entrevistados afirmam ter acesso a redes sociais e aos aplicativos de WhatsApp
(94%), Instagram (28,9%) e Facebook (39,5%), conforme Grafico 5. Sendo assim, a interacéo
com os alunos e as atividades e tarefas foram enviadas através do WhatsApp, uma vez que é o
aplicativo mais utilizado e de facil acesso para eles, pois podem resolver e enviar as atividades
para correcdo através dessas plataformas.
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Whatsapp

Instagram -11 (28.9%)

Facebook 15 (39.5%)
Twitter

N30 tem acesso a redes socias

Messenger

Graéfico 5. Acesso dos estudantes a aplicativos e redes sociais.

Foram promovidos eventos culturais e educativos, para os alunos e seus familiares. Dos
eventos promovidos, podemos elencar Contacao de estdrias infantis, cujo objetivo foi levar aos
alunos forma ludica e teatral de assistir e aprender sobre estorias infantis, para fazé-los refletir
e aprender com cada uma dessas que lhes foi contada. Esse evento esté ilustrado na Figura 1A,
quando foi lancado o Blog do projeto e o video, feito pela equipe, ensinando a como utiliza-lo
como ferramenta educativa.

Foi realizada uma capacitacdo e oficina de saude, com informacdes e cuidados sobre
COVID-19, ilustrado na Figura 1B. Esse evento teve o propdsito de prover mais conhecimentos
aos alunos, familiares, professores e gestores das escolas sobre o coronavirus e como se proteger
de forma adequada. Nessa oportunidade, foram lancados o site do projeto e o video, construido
pela equipe, para ensinar a utilizar e acessar as informag6es do site.

Foi promovido um evento ludico, envolvendo brincadeiras e raciocinio légico. Essa
ideia foi concretizada com um show de mégica/ilusionismo, que divertiu as criangas, bem como
trouxe mais conhecimento sobre matematica, observacdo acurada e l6gica. Esse evento esta

mostrado na Figura 1C.
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Figura 1. Eventos promovidos pelos projetos: 1A — Contacdo de Estdrias Infantis. 1B —
Capacitacdo e Oficina sobre COVID-19. 1C — Show de Ilusionismo.
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Na palestra sobre 0 COVID-19, foi langada a cartilha “Informagao, Educagado e Saude”
(mostrada na Figura 2A), e durante o evento de bricadeira e Jogos de Logica, 0 Show de Mégica,

foi langada a cartilha “Raciocinio Logico — SUDOKU”, mostrada na Figura 2B.

INFORMACAO,
EDUCACAOE

SAUDE
f% 3 (
|
linu Vestuiin Coma Miraata
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AUTORES
Prosty My Vertracs Cimts Miarsty
VWharm Alwss O

Figura 2. Cartilhas educativas construidas pela equipe do projeto : 2A — Informagcéo,
Educacdo e Saude. 2B — Jogos de Raciocinio Ldgico - SUDOKU.

Como ja mencionado anteriormente, a equipe do projeto construiu um blog e site
educativos, que foram lancados nos eventos acima descritos. O link do blog é

https://infoccaufpb.blogspot.com/ e estd mostrado na Figura 3.

Coubega as Projevo de Informutica

Figura 3. Blog dos projetos de Informatica

Assim como o blog, o site também contém informacdes e materiais didaticos, além de

filmes e livros. O link do site € https://infoccaufpb.wixsite.com/oficial (Figura 4, abaixo).
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Figura 4. Site dos projetos de Informética

Essas atividades e a¢gdes proporcionaram beneficios para a comunidade, uma vez que 0s
mantiveram presentes nas atividades escolares, puderam adquirir mais conhecimento sobre as
TICs, disciplinas de Ciéncias, Interpretacdo de Texto e Matematica, além de jogos de raciocinio

I6gico e conteudos gerais sobre o cotidiano que vivenciam.
CONSIDERACOES FINAIS

Nesse periodo de pandemia, ficou evidente a diferenca social que ja existia se tornou
ainda mais aprofundada, visto que ndo sdo todos que tém acesso a uma educacao de qualidade
e recursos tecnoldgicos de forma igualitaria. Entretanto, conjuntamente, novas abordagens e
planejamentos foram realizados na tentativa de minimizar e proporcionar um aprendizado
motivador, que diminuissem a evasao escolar nesse periodo.

Os projetos de extensdo “Inclusdo Social Através da Informatica, Uma Abordagem
Envolvendo Toda a Comunidade” e “Desenvolvimento e Inclusio Social Através de
Olimpiadas Cientificas”, ofertados pela UFPB, procuraram levar a comunidade escolar, publica
e em vulnerabilidade social, a¢cGes educativas e oficinas de Informética, objetivando diminuir a
auséncia de recursos nessa area e promover a incluséo social, através da inclusdo digital. Os
beneficios trazidos pelas acdes dos projetos foram evidentes, ndo s6 a comunidade assistida,
mas também a equipe do projeto, uma vez que permitiu que fosse possivel conhecer as barreiras
para uma incluséo social e escolar e, dessa forma, contribuir para que elas fossem minimizadas.
Além disso, ministrar aulas aos estudantes das escolas publicas e suporte aos seus professores,
bem como executar atividades lGdicas foram experiéncias imensuraveis, porque permitiu

construir sentimentos de empatia e responsabilidade.
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