V¢ - Il CONEDVU

CONGRESSO NACIONAL DE

EDUCAGCADO

ORGANIZADORES PREVIOS NO ENSINO DE CIENCIAS

Autor (1): Dennefe Vicencia Bendito*
Co-autor (2) Liliane Silva Camara de Oliveira**

Co-autora (3) Nivia Maria Rodrigues dos Santos***

*Universidade Estadual da Paraiba, dennefe.ly@gmail.com

**Universidade Estadual da Paraiba, lilianecamara2007@hotmail.com

***Universidade Estadual da Paraiba, niviabiologia@hotmail.com

RESUMO:

Este estudo tem por objetivo discutir sobre oficinas de ci€ncias no processo de ensino e aprendizagem
a luz dos organizadores prévios como meio introdutorio e contextual para o incentivo aos trabalhos e
discussdo das tematicas em foco, realizadas nas aulas de ciéncias com a abordagem dos seguintes
temas: animais vertebrados e invertebrados, as plantas e as tecnologias em sala de aula. Pretendemos
ainda oferecer aos educadores subsidios para uma pratica mais consciente e instruida a luz dos que
pensam a educagdo e os processos inerentes a ela, utilizando organizadores prévios para a
aprendizagem significativa nas aulas de ci€ncias. A pesquisa contou com a participagdo de 30 alunos
do ensino fundamental, 5° ano da Escola Municipal Severino Basilio, localizada da zona urbana de
Sapé Pb, no ano de 2014. As oficinas tiveram dura¢do de uma semana, realizadas no horario da
manhd seguindo as aulas normais dos alunos, obtivemos a participa¢do, dinamizagdo, incentivo a
leitura, pesquisa e produ¢ao colaborativa, além de indica¢des para trabalhos futuros. Como retorno a
sociedade, este trabalho deixa propostas de oficinas para produ¢do em sala de aula que podem ser
diferenciadas, adaptadas ou totalmente modificadas a outros contextos, registramos a importancia da
divulgacdo de trabalhos autorais dos alunos e iniciativas que deram certo, assim, como produto da
experiéncia resultou um livro com as oficinas realizadas e os registros fotograficos.

Palavras-Chave: Ensino de Ciéncias, Organizadores Prévios, Oficinas Pedagogicas.
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INTRODUCAO

O ensino de ciéncias como o centro de nosso interesse vem quebrando barreias em sala
de aula, frequentemente vemos e ouvimos discussdes referentes aos inimeros trabalhos
desenvolvidos em prol de um ensino dinamico e participativo. Olhando para essa perspectiva
no ensino € possivel apontar marcas que ficaram registradas em sua busca por mais
consolida¢do, ao comegar pelo interesse em estabelecer a ciéncia como disciplina obrigatoria,
conquistada com a Lei de n. 5. 692 em 1971 e depois as mudancas em sua metodologia
(BRASIL, 1997).

Desse modo, ¢ compreensivel que ainda tenhamos tantos trabalhos com vista a
estampar novas caras ao ensino de ciéncias, ou que otimizem melhores propostas, sempre
tendo como ponto de partido o que ficou marcado em sua histdria, falamos do ensino de base
tradicional. No caso do ensino de ciéncias de acordo com os Parametros Curriculares
Nacionais do ensino de ciéncias (BRASIL, 1997) seus objetivos € o de dar condi¢des para que
seus alunos sejam capazes de identificar problemas e a partir das observacdes levantarem
hipoteses, testa-las e refuta-las.

Partindo desse pressuposto, apresentamos os organizadores prévios no ensino de
ciéncias. Para tanto, pensar estratégias no ensino e¢ na educagdo e mais especificamente no
processo de ensino e aprendizagem ¢ por em pauta inumeras inquietagcdes e desafios tanto
para educadores como para os proprios alunos que precisam estar preparados para enfrentar as
exigéncias de um mundo cada vez mais complexo e multifacetado. Nessa dire¢do, trazemos o
papel dos organizadores prévios para o ensino suscitando as discussdes acerca do ensino de
ciéncias como colaboragdo aos professores para o processo de aprendizagem significativa.

Este estudo tem por objetivo discutir sobre as oficinas de ciéncias no processo de
ensino e aprendizagem a luz dos organizadores prévios como meio introdutdrio e contextual
para o incentivo aos trabalhos e discussdo das tematicas em foco, pretendemos ainda oferecer
aos educadores subsidios para uma pratica mais consciente ¢ instruida a luz dos que pensam a
educacdo e os processos inerentes a ela. A pesquisa contou com a participagdo de 30 alunos
do ensino fundamental, do 5° ano da Escola Municipal Severino Basilio, localizada da zona
urbana de Sapé¢ Pb, no ano de 2014.

Apresentaremos propostas de atividades como meio para contextualizar os
conhecimentos a serem apresentados a posteriori, contando que esta esteja de forma garantida

como caminho para a abertura de reflexdes e ancoras aos
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saberes subsequentes, para tanto, apresentaremos os organizadores prévios e as teorias que os

dao suporte.

METODOLOGIA

De acordo com a natureza e os objetivos da pesquisa, guiamos nossa investigacao
numa abordagem qualitativa. Como procedimento de nossa investigagdo realizou-se um
estudo tedrico sobre organizadores prévios que de acordo com Moreira, Caballero, e
Rodriguez (1997, p. 18), sdo também “[...] ancoradouro provisorio”.

Além da pesquisa tedrica a presente discussdo conta com um trabalho realizado com
alunos do 5° ano do ensino fundamental da escola Municipal Severino Basilio, Localizada no
municipio de Sapé-pb, com 30 alunos, turno da manha no ano de 2014.

As atividades realizadas serviram de organizadores prévios para os temas: as novas
tecnologias em sala de aula, animais vertebrados e invertebrados e plantas, a proposta foi

intitulada como “Oficina de Ciéncias - Ludico em Sala de Aula: Ciéncias e Criatividade”.

Contextualizacio da Proposta

O presente trabalho teve como proposta pedagdgica a insercdo de organizadores
prévios para a abordagem dos temas: as novas tecnologias em sala de aula, animais
vertebrados e invertebrados e plantas, através de uma metodologia que visou o
desenvolvimento criativo e, sobretudo a interagao entre os alunos e o saber elaborado.

As atividades ocorreram através de oficinas didaticas, concentradas em uma semana
no horario da manha nas aulas de horario regular dos alunos. Todos os dias tinhamos o sorteio
de uma tematica para discutir e um dos passos era sua introdu¢do. A opg¢ao de utilizar os jogos
como organizadores prévios foi para atender a proposta maior de aprendizagem significativa

que de acordo com Souza e Boruchovitch (2010, p.3):

A auséncia ou a obliteracdo de conceitos subsungores — para atuarem como pontos
de ancoragem — exige a apresentacdo, pelo professor, de organizadores prévios,
concebidos como materiais introdutdrios, mais abstratos, generalizaveis e inclusivos,
que terdo por tarefa favorecer a relagdo entre o ja dominado pelo aluno ¢ o novo
material a ser apropriado.

Os jogos produzidos através das oficinas pedagdgicas tiveram o direcionamento
mediante as exposigdes tedricas sobre conteudos discutidos e sala de aula, foram eles: animais
vertebrados e invertebrados, As plantas, As tecnologias em sala de aula. Ao fim dos trabalhos
foi produzido um livro com os registros fotograficos com a descricdo das oficinas e os

registros fotograficos.
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Os jogos confeccionados serviram tanto no que tange a parte ladica, como também ao
conhecimento propriamente dito, pois os conhecimentos adquiridos foram fixados através dos
jogos e de sua apreciagao subsequente. O processo para as oficinas seguiram em resumo da
selecdo de variadas tematicas pela professora que introduziu em uma caixa para sorteio, cada
dia era sorteado um tema diferente, sempre no dia anterior da oficina, para que os alunos
pudessem fazer as pesquisas e pensar junto com a professora no jogo que poderiam produzir,
assim, havia antecipadamente o sorteio e as ideias dos jogos, que depois de escolhido por
votagdo era pensado nos materiais para sua confec¢do que também j4 ficava preestabelecido.
No dia seguinte os alunos traziam suas pesquisas, € 0s materiais para a confeccao dos
jogos, quando estes ndo tinham na escola como ¢ o caso das tampinhas de garrafa. As
discussdes das tematicas por meio das pesquisas eram feitas apos a producao dos jogos, haja
vista, serem intencionadas como organizadores prévios das temdticas. Durante a produgdo iam
surgindo as discussdes, as perguntas, as observacdes e os didlogos sobre as tematicas que sO
eram efetivamente debatidas ap6s o final da confeccdo dos jogos. A professora nesse
processo, orientava a produgdo ao passo que incentivava com perguntas € comentarios sobre
as tematicas, afim de, incentivar ¢ buscar trazer os alunos para discussdes, para tanto, a
professora fazia uso de curiosidades em forma de perguntas “Vocés sabiam que...” “Ja
ouviram falar em...” etc.
Roteiros e Procedimentos
Quebra-cabeca
Contetido: As novas tecnologias em sala de aula
Recursos:
- Cola;
- Tesoura;
- Cartolina
- Imagens
Procedimentos:
- Estudos do conteudo “As novas tecnologias em sala de aula”, através de discussoes, debates,
conversas informais e estudo dirigidos;
- Pesquisa de imagens sobre o tema;
- Colagem em cartolina das imagens pesquisadas;
- Com o auxilio da regra, tragar linhas para o recorte;

- Cortar a imagens em quadradinhos para a montagem (Figura 1).
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Dominé

Conteudo: Animais vertebrados e invertebrados

Recursos:

- Tampinhas de garrafa pet;

- imagens;

- Durex;

- Cola;

- Tesoura;

Procedimentos

- Estudos do conteudo “Animais vertebrados e invertebrados”, através de discussdes, debates,
conversas informais e estudo dirigido, juri simulado etc;

- Pesquisas de imagens que tragam animais vertebrados e invertebrados;

- Produzir etiquetas com as marcacdes vertebrados e invertebrados;

- Colar nas tampinhas os animais de forma variada e as etiquetas;

- 0 jogo ocorre como o convencional, cada jogador deve colocar uma tampinha com seu
animal, o adversario ird dar continuidade com outra pe¢a que seja um animal de mesma
caracteristica, caso ndo haja mais possibilidades ele pode fazer uso de pegas com etiquetas e

até mudar o ritmo no jogo, essas sao pecas curingas (Figura 2).

Jogo da memoria

Conteudo: Plantas

Recursos:

- Imagens em pares de plantas e espécies variadas

- Papelao;

- cola

- Tesoura;

Procedimentos

- Estudos do conteudo “Plantas”, através de discussdes, debates, conversas informais e estudo
dirigidos, produgao textual etc;

- Pesquisas de imagens de plantas de caracteristicas variadas;
- Colar as imagens no papelao;

- Recortar as imagens e se divertir;

- O jogo segue as regras e aparéncia do tradicional.

FIGURAT1: Confecc¢do de quebra-cabeca com a tematica “as novas tecnologias”
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Fonte: autora, 2014

FIGURA 2: Confecc¢do de Domind com a tematica “animais vertebrados e invertebrados”

Fonte: autora, 2014.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O trabalho desenvolvido com os alunos buscou ndo apenas dinamizar o ensino e sair
da tdo desgastante rotina, mas estabelecer através dos organizadores prévios ganchos para a
introdugdo dos temos. Nas aulas, foi percebido que os modelos de base tradicional ainda
enraizados nos espagos escolares deram lugar a uma dindmica diferenciada, onde ao invés de

iniciar com discussodes, comegavamos pelos jogos afim de que mudéssemos a visao que:

O modelo escolar que se consolidou em meados do século XIX estabeleceu uma
organiza¢do do conhecimento baseada na “disciplinariza¢do” dos saberes. Triunfou
uma concepgdo e que os saberes escolares eram valorizados por seus atributos
utilitaristas nos quais modelos predeterminados eram aplicados a diferentes objetos
de observagao e estudo. (REVISTA EDUCATRIX, 2015, p. 49, grifo na fonte).

As estratégias utilizadas tendo como base a ideia dos organizadores prévios atenderam

a teoria que s sustenta. Ausubel em sua teoria da assimilagdo e endossada pelas contribuigdes

de Novak, quando pensada a aprendizagem significativa, estabeleceram como principio a

necessidade de que houvesse subsuncores para ancoragem da nova informag¢ao com outras ja

assimiladas pelo individuo, essa ¢ a ideia base da teoria de Ausubel, Novak e Hanesian
(1980), a teoria da aprendizagem significativa.
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A ndo existéncia de subsungores armazenados na cogni¢do faria com que o processo
de aprendizagem ocorresse de modo mecanico, que segundo os autores também ¢ necessario
quando o saber € novo ao individuo, mas partindo do principio da aprendizagem significativa,
Ausubel propoe a utilizagdo de organizadores prévios quando ndo ha ideias esteio. Nesse
sentido, nossos organizadores prévios que foram os jogos serviram de ancoras as abordagens
subsequentes, esse direcdo do ensino busca sair da antiga ideia de que o ensino de ciéncias
[...] Quando transpostos ao ensino escolar, os conteudos dessas ciéncias eram apresentados
como fatos a serem memorizados, mas nao necessariamente compreendidos nem debatidos”
(REVISTA EDUCATRIX , 2015, p. 50).

Afinal, “O ensino de Ciéncias deve favorecer o desenvolvimento de habilidades
importantes para a formagdo de pessoas capazes de empregar o pensamento investigativo,
critico, questionador e reflexivo” (REVISTA EDUCATRIX, 2015, p. 50). Desse modo,
alguns pontos merecem destaque, a comecar pelo melhor didlogo dos alunos com o saber, ja
manipulado através dos jogos e debatido com os demais colegas através de sua utilizagao, ou
melhor, desde sua confeccao. Outro ponto que merece destaque foi a participacao dos alunos,
tivemos o empenho participativo em todas as oficinas e nas atividades que seguiram ap0s elas.

Estamos discutindo sobre um ensino que busca superacao do senso comum, onde
tinhamos a “Valorizagdo excessiva pela repeticao sistematica de defini¢cdes e questdes pobres
para prontas respostas igualmente empobrecidas” (DELIZOICOV; ANGOTTI;
PERNAMBUCO, 2007, p. 32). Foi identificado que os alunos estabeleceram momentos de
aprendizagem colaborativa, pois as oficinas foram realizadas em grupos que ao mesmo tempo
tinham suas fungdes na confec¢do dos jogos como apds a confecgdo, na troca dos recursos
para utilizagdo, sendo assim, todos utilizaram dos recursos confeccionados. E importante
destacar que os organizadores prévios podem ser qualquer recurso que possa introduzir o tema
a ser estudado, “Os organizadores prévios sdo materiais introduzidos apresentados antes do
material a ser aprendido em si” (MOREIRA, 2011, p. 163).

Talvez esse termo seja diferente do que estamos habituados a ouvir, mas sem duvidas
¢ comum ouvir em falas de professores sobre recursos para introduzir os contetidos, os
organizadores correspondem a esses meios introdutdrios. Assim podemos dizer que
organizadores podem ser textos, gravuras, musicas ou outros recursos que visam preparar €
introduzir os conteudos de forma contextualizada, buscando chamar a atencao dos alunos para
os temas e despertar o interesse dos mesmos para aprender, estabelecendo ligacdes entre o

novo e o ja adquirido.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



V¢ - Il CONEDVU

CONGRESSO NACIONAL DE

EDUCAGCGCADO O

Como destaque positivo, tivemos o incentivo a leitura pelos alunos que demonstravam
bastante dificuldade e desmotivacao, eles realizaram tanto nas pesquisas como na utilizacao
dos jogos o trabalho com a oralidade e a interpretacdo. E, nesse contexto, tiramos do ensino
de ciéncias a “[...] visdo rigida (algoritmica, exata, infalivel, ...)” (PEREZ et al., 2001,
p-130, grifo na fonte).

Além dos pontos destacadas como positivos, tivemos também um grande incentivo a
pesquisa, onde os alunos realizavam previamente as pesquisas referentes as tematicas, traziam
textos, imagem e os materiais para a confec¢do dos jogos. Todos faziam questdo de expor
informagdes novas e diferenciadas que descobriam, sempre iniciando pelas do professor para
incentivar e chamar a participacdo dos alunos. Vale salientar, que o destaque da presente
pesquisa ¢ o trabalho exclusivo desempenhado pelos proprios alunos, desde a coleta dos
materiais, confec¢do dos jogos até as ideias do que poderia ser construido, os jogos foram
ideias dos alunos, a forma e até os possiveis materiais.

Ficou a cargo do professor avaliar as possibilidades do que seria vidvel com base em
seus objetivos, algumas sugestoes foram descartadas e as apresentadas neste trabalho
aproveitadas. E importante pensar no que é possivel, o trabalho com o sofisticado, grandioso
pode chamar muito a aten¢do, mas nem sempre se encaixa no contexto que ¢ tdo particular.

Como ponto negativo, destaco o tempo para a exploracdo das temadticas que nesse
trabalho registro apenas a primeira parte que seguiu com os organizadores prévios, pois
sabemos que a sala de aula ¢ sem duvidas um local fértil para ideias, discussdes e também
para pensar novas possibilidades de trabalho, com as propostas desenvolvidas surgiram outras
que serdo alvo de futuras intervencdes como € o caso do uso de mapas conceituais para o

ensino de ciéncias, recurso elaborado por Joseph Novak.
CONCLUSOES

Trazemos como destaque os organizadores prévios e especificamente as oficinas como
organizadores prévios de nosso estudo, afim de, enfatizar a importancia do ensino de ciéncias
com a perspectiva de dinamizagdo, visto ser esta uma disciplina viva e, sobretudo, situar
teoricamente a sua inser¢do em sala de aula como meio introdutorio aos conhecimentos.

A aprendizagem significativa traz como premissa basica a necessidade de que haja
ligacdo entre os saberes novos aos que os alunos ja conheceram em outras situagdes, de forma

a torna-los faceis para que assim ocorra a aprendizagem, eis mais uma importancia dos
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organizadores prévios, quando na auséncia dos saberes prévios que chamamos subsungores.

Como sabemos ¢ diante das dificuldades no ensino, onde vemos alunos com formacao
muitas vezes distantes da que desejamos enquanto educadores, dificuldades na leitura, na
interpretacdo e na ciéncia a busca por alfabetizacdo cientifica, quando ndo, o analfabetismo
em nivel fundamental, apontamos para os organizadores prévios e necessariamente para a
dindmica como um organizador prévio necessario que deve ser permanente em sala de aula.

As atividades desenvolvidas tiveram total autoria dos alunos, refinada pela professora
que se encarregou de selecionar e observar as possibilidades das propostas sugeridas. E
importante destacar que a simplicidade dos jogos, os materiais utilizados trouxeram uma
esséncia particular para o trabalho que ndo buscou apenas o belo, mas o possivel, a
aprendizagem real.

Concluimos que atividades e recursos sdo importantes, porém estes ndo trazem
significacdo ao ensino, o sentido estd nas pessoas, sdo os alunos, o professor e a escola quem
dinamizard a aprendizagem, através de propostas, de incentivos ¢ de ambientes agradaveis
para que acontega a partilha do conhecimento. Sendo assim, destacamos o papel do professor
e a importancia desse para o ensino, a importancia da formacgao, na orientagdo e na condugao
do processo de ensino e aprendizagem. E preciso buscar meios, mesmo sabendo que a
aprendizagem ¢ idiossincratica e que de acordo com Ausubel, Novak e Hanesian (1980) ¢
preciso que o aluno tenha predisposi¢cdo para aprender significativamente, que este tem sua
responsabilidade na aprendizagem.

Frisamos ainda, que enquanto professores sejamos inquietos € curiosos € que
certamente “[...] ndo s6 carecemos de uma formagdo adequada, mas ndo somos sequer
conscientes das nossas insuficiéncias” (CARVALHO; PEREZ, 2006, p.14), que esta
consciéncia aconteca de modo a inquietar a dindmica em sala de aula para o ensino € nao
obstante, para o ensino de ciéncias. Como retorno a sociedade, este trabalho deixa propostas
de oficinas para producdao em sala de aula que podem ser diferenciadas, adaptadas ou
totalmente modificadas a outros contextos, o importante estd na divulgacdo de trabalhos
autorais dos alunos e iniciativas que deram certo, assim como produto da experiéncia foi
produzido um livro com as oficinas e os registros fotograficos. Fica também o incentivo a
atividades posteriores como o trabalho com mapas conceituais € uma fértil discussdo sobre o

ensino de ciéncias.
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