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RESUMO

Este trabalho tem como intuito expor que o ensino de quimica pode ser transmitido com o auxilio de
novas metodologias. Dentre os diversos recursos didaticos, os jogos didaticos possibilitam a
construgdo do conhecimento de forma prazerosa e interessante, proporcionando aos discentes a
motivacdo e o desejo em compreender e interpretar os conteudos repassados pelo docente na sala de
aula, além de possibilitar uma maior interacdo entre os alunos e o professor. A pesquisa foi
desenvolvida no ambito do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) do
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco — Vitéria de Santo Antdo com os
estudantes do primeiro ano do ensino médio em uma Escola de Referéncia em Ensino Médio situada
no municipio de Carpina/PE. A aplica¢do do jogo didatico “Quimicando nas Reagdes Quimicas” tem
como objetivo complementar e auxiliar no processo de ensino-aprendizagem do conteido de Reagdes
Quimicas Inorganicas.

Palavras-Chave: Ensino de Quimica; Jogos didaticos; Reagdes Quimicas.

INTRODUCAO

O ensino de quimica na educagdo basica fundamenta-se, tradicionalmente na transmissao
de conhecimentos, tendo o docente e o discente como mediador e receptor da aprendizagem,
respectivamente. Depreende-se que um dos fatores relevantes que ocasionam e influenciam
no desinteresse dos estudantes em aprender quimica sao as dificuldades em compreender e
interpretar os temas e questoes abordadas na sala de aula.

E imprescindivel que o docente desperte o interesse do estudante pelos assuntos a serem

ensinados, desmistificando e impedindo o surgimento de “bloqueios”, além do desinteresse
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apresentado por muitos alunos que rotulam a disciplina Quimica como “dificil” e sentem-se
incapacitados para aprendé-la. Nesta perspectiva, para tornar o ensino diferenciado, dindmico
e atrativo, ¢ necessario a utilizagdo de uma linguagem mais atraente, que aproxime os
contetidos ao maximo possivel da realidade de cada discente (FIALHO, 2013).

De acordo com o texto dos Parametros Curriculares Nacionais (PCN), publicado em

1999, o Ensino Médio deve:

(...) envolver, de forma combinada, o desenvolvimento de conhecimentos praticos,
contextualizados, que respondam as necessidades da vida contemporinea, e o
desenvolvimento de conhecimentos mais amplos e abstratos, que correspondam a
uma cultura geral ¢ a uma visdo do mundo. Para a area das Ciéncias da Natureza,
Matematica e suas Tecnologias, isto é particularmente verdadeiro, pois a crescente
valorizagdo do conhecimento ¢ da capacidade de inovar demanda cidaddos capazes
de aprender continuamente, para o que ¢ essencial uma formagdo geral e ndo apenas
um treinamento especifico (BRASIL, 1999, p.207).

Atualmente, sdo propostas novos parametros de levar aos alunos um ensino mais eficaz e,
nesse contexto, estd inserida a utilizagdo de alternativas metodologicas. Durante muito tempo,

o ensino de Quimica se sustentou voltado apenas a transmissao e recep¢ao de conceitos,

“estudos e pesquisas mostram que o Ensino de Quimica ¢ em geral tradicional,
centralizando-se na simples memorizagao e repetigdo de nomes, formulas e calculos,
totalmente desvinculados do dia-a-dia e da realidade em que os alunos se encontram
nessa situagdo, a quimica torna-se uma disciplina macante fazendo com que os
proprios estudantes questionem o motivo pelo qual estdo estudando, pois o contetido
apresentado ¢ totalmente descontextualizado”. (OLIVEIRA, 2004).

Dentro dessa concepgao, atualmente, varios docentes buscam recursos para auxilia-los no
ensino da quimica, com maior dinamismo e contextualizagdo. “Quando as situacdes ludicas
sdo criadas pelo professor visando estimular a aprendizagem, revela-se entdo a dimensdo
educativa” (SZUNDY, 2005). A abordagem ludica no ensino de quimica por meio de jogos
didaticos ¢ um meio proporcionador na educagdo bdasica, em aspectos naturais de
aprendizagem que geram grande interesse em aprender determinado conteudo abordado na
sala de aula. Conforme Teixeira (1995),

“afirmou, ha varios motivos para se utilizar o lidico como estratégia instrucional,
dentre os quais, mostra-se mais importante a mobilizacdo de esquemas mentais, que
estimulam o pensamento, 0 senso critico, a participacdo e a interagdo entre os
alunos, acionando também as esferas motoras, cognitivas e afetivas dos individuos,
além de instigar a imaginacdo ¢ a formagdo de significados, os quais facilitam a
aprendizagem”.

Essa ferramenta metodologica de grande potencial no ensino-aprendizagem da quimica

viabiliza a constru¢do do conhecimento de forma prazerosa e interessante, possibilitando aos

discentes a motivagao intrinseca necessaria para uma boa aprendizagem, em aspectos
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relacionados a aquisicdo do conhecimento, mesmo aqueles que apresentam uma grande
dificuldade em compreender os contetidos da disciplina. Assim, o jogo didatico ¢ um meio
vital para o desenvolvimento intelectual do individuo, pois viabiliza um repertério de
progresso, seja na esfera cognitiva, na social, motor e afetiva. Além de encontrar prazer e
satisfacdo por estar compreendendo o assunto, o estudante se socializa e aprende.

Os jogos didaticos sdo caracterizados como uma ferramenta coadjuvante no processo de
ensino e aprendizagem da quimica no nivel de ensino médio, pois tem como finalidade aliar o
aprendizado e a fixacdo de um determinado conteudo a atividade ludica despertando assim o
interesse por aprender algo que foi proposto e este relacionado ao jogo. A interagdo do ludico
com o educativo, ou seja, com os conteiidos da disciplina tornam-se ferramentas importantes
no desenvolvimento das atividades propostas em um ambiente competitivo e altamente
saudavel (ROBAINA, 2008).

O uso de jogos didaticos no ambiente escolar possibilita a aprendizagem de
conceitos/contetidos, e tem como objetivos relevantes proporcionar a aprendizagem e revisao
representando situagdes e conceitos quimicos de forma esquemadtica ou por meio de modelos
que possam representd-los, com o intuito de desenvolver habilidades que buscam a
problematizagdo de conceitos. De maneira geral, os jogos sao um importante recurso para as
aulas de quimica, na acep¢do de servir como um reabilitador no processo de ensino-
aprendizagem, mediante a motivagdo dos estudantes para a aprendizagem e contribuigdo desta
metodologia para a formagao social e intelectual dos estudantes, pois os jogos promovem o
debate e a comunicagdo em sala de aula (CUNHA, 2012).

Enfatizamos que a exploragdo dos jogos didaticos no ambito escolar ¢ extremamente
eficaz, pois se torna uma técnica facilitadora na elaboracdo e explanag¢do do conceito, no
refor¢o e na sintese de contetido, na sociabilidade entre professor e estudante. Portanto, essa
ferramenta de ensino € construtiva e possibilita transforma-se numa disputa divertida com
capacidade de realizar momento de prazer e consequentemente de aprendizagem.

Diante desse contexto espera-se por meio deste trabalho que os docentes lecionem o
componente curricular de quimica e outras disciplinas desenvolvendo praticas didaticas, entre
elas o uso de jogos didaticos como recurso facilitador na transmissdo de conteudo, de forma
contextualizada e na suscitagdo de uma aprendizagem significativa no estudo da quimica

inorganica.

METODOLOGIA
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As atividades foram desenvolvidas, através de intervengdes realizadas por discentes do
curso de Licenciatura em Quimica do IFPE — Vitoria de Santo Antdo, bolsistas do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) em uma Escola de Referéncia em
Ensino Médio, situada na cidade de Carpina/PE. O presente trabalho de carater qualitativo e
quantitativo teve como populagdo amostral duas turmas do primeiro ano do ensino médio
compostas por 36 alunos cada turma do referido colégio.

A atividade constitui-se em quatro etapas: Sondagem de verificacdo da aprendizagem:;
Explanagdo e contextualizacdo do contetdo (discursos abertos para os alunos); Constru¢dao do

jogo e aplicacdo; e avaliacdo do jogo.

Primeira etapa: Sondagem de verificacio da aprendizagem

Foi realizada uma pesquisa na escola com a professora para saber quais contetidos e quais
atividades e exercicios foram abordados em sala de aula. Com as respostas da educadora
obtidas aplicamos um exercicio composto por quatro questdes de vestibulares do conteudo de

Reacdes Quimicas Inorganicas.

Segunda etapa: Explanacio e contextualizacio do conteudo

Posteriormente, com os dados do exercicio verificamos dificuldades na compreensdo do
assunto encontradas nos alunos, entdo realizamos uma explanacdo do contetido de Reagdes
Inorganicas (quimicas) durante duas aulas com duracao de 1 hora e 30 minutos fazendo uma
contextualizacdo das reacdes quimicas no cotidiano em que todos os dias, o dia inteiro,
ocorrem reacdes quimicas, ndo s6 ao nosso redor, mas também no nosso organismo, tal
maneira que se pode dizer que a manutencao da vida depende de uma série de reacdes e que

alguma delas sdo muito comuns.

Terceira etapa: Construcio do jogo e aplicacio

Com a explanagdo realizada foi desenvolvido o jogo “Quimicando nas Reagdes
Quimicas” em duas dimensdes um expandido para os discentes jogar no solo (figura 1) e um
em miniatura para ser utilizado em pequenos espacos (figura 2), confeccionado por papéis
guache nas cores azul; preto; branco e verde, uma caixa retangular pequena, fita durex
guache, folhas de oficio, cartdes preto e branco, envelopes coloridos e para o jogo no tamanho

de miniatura quatro bonecos apoiados em tampas de garrafas pet.
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Figura 1: Jogo “Quimicando nas Reagdes Quimicas” expandido. Fonte: Elaborada pelo autora.

Figura 2: Miniatura do jogo “Quimicando nas Reagdes Quimicas”. Fonte: Elaborada pelo autora.

Para o jogo Quimicando nas reagdes foram estabelecidas as seguintes regras, ilustradas

no quadro 1 a seguir.
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Regras do Jogo
Quimicando nas Reacées Quimicas
» Dividir a sala em quatro equipes;
» Escolher um lider, um ajudante do lider e um representante;
» O lider escolhera em qual passarela ficara;
» O jogo sera iniciado através de um sorteio com o nome das cores de cada passarela;
» O representante sera direcionado a cor da sua equipe;

» Iniciando o jogo o ajudante do lider direcionara-se a bancada onde contém os
envelopes com perguntas faceis, intermedidrias, avangadas e com questdes de
Vestibulares e Enem, retornando ao seu grupo para responder, com duracdo de dois

minutos para resolver o quesito;

» Caso o grupo responda deve levantar o cartdo branco, caso contrario levanta o cartdo

preto e repassa para o grupo seguinte;

» O grupo que conseguir obter 0 maximo de questdes corretas vencera a prova e tera
direito a placa localizada no centro do jogo apoiada por uma caixa intitulada com o

nome do jogo “Quimicando nas Reag¢des Quimicas”.

Quadro 1: Regras do jogos. Fonte: Elabora pela autora.

Quarta etapa: Avaliaciao do jogo

Apos ser ministrado o contetdo e a execugao do jogo didatico “Quimicando nas Reagdes
Quimicas”, houve a aplicagdo de um questionario composto por quatro perguntas de carater
qualitativo e um teste composto por duas questdes de vestibulares, com o intuito de verificar

se realmente houve a aprendizagem e se ela foi eficaz.

RESULTADOS E DISCUSSAO
A partir das respostas analisadas no pré-teste aplicado antes da explanagao do contetido e
do jogo, identificarmos os conhecimentos anteriores que os alunos apresentavam sobre

Reacdes Quimicas Inorganicas, neste teste inicial composto por quatro perguntas relacionadas
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ao conteudo, os alunos apresentaram 52% de acertos nas questdes, tornando-se evidente no

grafico 1 ilustrado a seguir:

Pré-teste

Gréfico 1: Pré-teste. Fonte: Autora

Ao introduzimos a explana¢do do conteudo, fizemos a seguinte pergunta aos estudantes
antes de iniciarmos a explicacdao: Quais s@o as reagdes quimicas presente no nosso dia a dia?
E os discentes responderam: “A formagdo da ferrugem, a efervescéncia produzida por um
antiacido em dagua, o apodrecimento de alimentos, fazendo o pdo, a combustdo de um palito
de fosforo.” A partir da pergunta realizada iniciamos a explicacdo do conteudo sobre Reagdes
Quimicas Inorganicas (Balanceamento das equagdes quimicas, Tipos de reacdes e Condigdes
para a ocorréncia de reagoes).

Em seguida, aplicamos o jogo com o intuito de familiarizar os alunos com o contetdo de
Reacdes Quimicas Inorganicas, tendo em vista que a mesma ¢ parte fundamental para a
compreensdo da quimica. Durante o desenvolvimento da atividade, verificou-se um grande
interesse dos educandos em responder as questdes e discuti-las com o grupo para tirar suas
proprias conclusdes.

Apos a aplicacdo do jogo e resolvidas as perguntas gerados por ele, foi aplicado um
questionario composto por quatro perguntas de carater qualitativo: 1) Vocé acha que essa
relacdo entre a parte tedrica e a pratica facilita na aquisi¢do do conhecimento? Por qué? 2) O
que voce acha sobre o uso de jogos em sala de aula? 3) Em sua opinido, o jogo didatico no
ensino de quimica contribui no processo de aprendizagem no motivar € no despertar para o
estudo dessa ciéncia? 4) O jogo didatico “Quimicando nas Reagdes Quimicas” ajudou a vocé
compreender melhor o conteido de Reagdes Quimicas? Justifique. O quantitativo de respostas

( de cada quesito estdo ilustradas no grafico 2 e os
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comentarios, ou seja, as justificativas implementadas pelos alunos estdo posteriores a ele.

Questionario
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Grafico 2: Questionario. Fonte: Autora.

Na primeira pergunta sobre a relacdo entre a teoria e a pratica como auxiliadores na
aquisi¢ao do conhecimento, 100%, ou seja, todos os alunos responderam da seguinte forma:
“Sim, por que a medida que praticamos aprendemos melhor e facilita na nossa aprendizagem
e toda teoria so funciona sendo colocada em pratica”.

“Sim, quando vemos as formulas achamos complicados, mas quando colocamos em pratica
fica bem mais simples”.

Na segunda pergunta de acordo com o uso de jogos na sala de aula, todos os estudantes
consideram importantes, tornando-se evidente nos seguintes comentarios:

“E importante, pois ficam todos empolgados para ganhar e acabam se divertindo e
aprendendo ao mesmo tempo”.

“«

uito bom, por que ndo fica na mesmice so de teoria”.

Na terceira pergunta tendo o jogo didatico no ensino de quimica como contribuinte no
processo de aprendizagem, no motivar e no despertar para o estudo dessa ciéncia. Todos os

discentes relatam que contribuem, descrevendo que:
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“Sim, o jogo mostra que a quimica ndo é tdo dificil e o uso dos jogos didaticos nas aulas de

quimica é bom, pois motiva a aprendemos, facilita o entendimento e desenvolve uma

interagdo com os demais colegas”.

Sim, pois da mais animo e muda um pouco a rotina”.

Na quarta pergunta referente ao jogo didatico “Quimicando nas Reag¢des Quimicas” se
cooperou na compreensdo do contetido de Reacdes Quimicas Inorganicas, 97% dos discentes

descrevem que cooperou, enquanto 3% dos alunos relatam que ndo, porém nao justificaram:

“Sim as questoes levaram os alunos a refletirem mais no assunto estudado e a explicagdo e

as questoes auxiliou na prepara¢do do processo seletivo da UPE SSA 1.
Sim estimulou nosso competitivo, nossa dindmica e aperfeicoou nossos conhecimentos”.

Em seguida, aplicamos um teste para verificar se houve aprendizagem apds a execucao
do jogo. Neste segundo teste, composto por duas questdes de vestibulares, foi possivel
perceber que os alunos apresentavam maior seguranga € conhecimento ao resolvé-lo.
Obtivemos 92% de acertos, tendo um grande crescimento comparando com o primeiro teste,

observamos o resultado ilustrado no grafico 3.

Teste

m Acertos M Erros

Grafico 3: Teste. Fonte: Autora.

Frente aos resultados obtidos, notou-se que as atividades ludicas fomentam de maneira
significativa o ensino aprendizagem de quimica. Uma particularidade do jogo Quimicando

nas Reacgdes Quimicas ¢ que ele pode ser adequado a
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qualquer assunto que o professor queira abordar, bastando para isso fazer perguntas de acordo

com o conteudo que esta sendo estudado.

CONCLUSAO

Diante dos resultados obtidos, indicam que o uso de jogos ¢ um recurso didatico de suma
importancia para o processo de ensino-aprendizagem na educagdo basica na disciplina de
quimica, pois contribui no processo de aprendizagem, no motivar e no despertar para o estudo
dessa ciéncia. Nesse contexto os jogos ¢ um diferenciador em sala de aula na medida em que
ha um aumento consideravel na participagdo, no trabalho em equipe, relacdo professor-aluno
e principalmente na aprendizagem significativa.

Portanto, trabalhando com conceitos, etapas e a pratica no componente curricular de
quimica, a aprendizagem torna-se aceita e efetiva, os jogos didaticos possibilitam um trabalho

de forma diferente do cotidiano escolar, mas descontraida, interessante e atrativa.

REFERENCIAS

BRASIL. Parametros Curriculares Nacionais: Ensino Médio. Brasilia, DF, 1999.

CUNHA, M. B. Jogos no Ensino de Quimica: Consideracdes Teodricas para sua

Utiliza¢ao em Sala de Aula. Quimica Nova na Escola, v. 34, n. 2, abril, 2012.

FIALHO, N. N. . Jogos no Ensino de Quimica e Biologia. 1.ed. Curitiba: Intersaberes, 2013.
v. 8.222p. 2013

OLIVEIRA, Vera Barros de. Jogos de regras e resolucdes de problemas. Editora: Vozes, 2°
edicao —2004.

ROBAINA, J.V.L. Quimica através do ludico: brincando e aprendendo. Canoas: Ed.
Ulbra, 2008, 480p.

SZUNDY, P. T. C. A constru¢io do conhecimento do jogo e sobre o jogo: ensino e
aprendizagem de LE e formacdo reflexiva. Tese (doutorado em linguistica aplicada e

estudos da linguagem) PUC — Sao Paulo, 2005.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



o ' g
-« 1l CONEDU
"‘ CONGRESSO NACIONAL DE

EDUCATGCADO O

TEIXEIRA, C. E. J. A ludicidade na Escola. Sio Paulo: Loyola, 1995.




