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RESUMO: As mudangas socioecondmicas do mundo ocorrem constantemente. Esse fator influencia
diretamente no modo de vida da sociedade e causa impactos entre varios aspectos, dentre eles no
modelo educacional instaurado. A inser¢do da tecnologia como meio de interagdo interpessoal e
divertimento resultou na necessidade adaptagdes das instituigdes, de diversos ambitos, segundo esse
novo modelo instaurado pela globalizagdo. As informagdes tornaram-se mais rapidas, as noticias sdo
divulgadas rapidamente e os jovens estdo cada vez mais interligados por essas midias digitais que
surgiram apos a revolucdo tecnologica. O interesse de inumeros estudantes aos computadores, tabletes
e celulares foi o ponto inicial para o desenvolvimento de artificios na internet que ajudassem no estudo
e adquirissem a atengdo dessas pessoas. As video aulas viraram um sucesso de visualizagdes na
internet e estabeleceu uma nova caracteristica de aprendizado no século XXI, as animagdes criadas
para as criangas ¢ as aulas para alunos do ensino médio passaram a ser cada vez mais produzidas para
atender os diversos tipos de consumidores. A importincia desse novo dispositivo educacional
despertou o interesse de educadores e do proprio Ministério da Educacdo que, no ano de 2016,
elaborou o programa Hora do Enem, para associar esse tipo de ensinamento ao compartilhamento de
informacdes nas salas de aula. O presente trabalho tem por objetivo analisar de forma qualitativa e
quantitativa o avango da utilizacdo da tecnologia na aprendizagem através de uma pesquisa
bibliografica e uma coleta de dados por aplicagdo de questiondrio direcionado aos alunos do ensino
médio e de cursos preparatdrios.
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INTRODUCAO

Segundo Livia Barbosa (2004), as Revolu¢des Industriais marcaram as mudangas na
forma de produgdo e na forma de consumir da sociedade contemporanea. O crescimento na
fabricacdo de eletronicos representou o inicio da globalizagdo, que se caracteriza pela

interacdo mundial de comunica¢do e pelo dinamismo no mercado consumidor. As novas
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caracteristicas de consumo, apos esse periodo, resultaram no elevado indice e uma nova forma
de oferta e compra.

O processo de globalizagdo marcou grandes mudangas na sociedade. As Revolugdes
Industriais foram fundamentais para o desenvolvimento tecnoldgicos, esses novos recursos
levaram a novos comportamentos e relagdes socioecondmicas. A educagdo, em muitos casos,
relacionada a métodos marcados pelo contexto histdrico necessitou se reinventar para adaptar-
se as modificacdes advindas das tecnologias. As pessoas, em especial os jovens, aderiram a
utilizacdo dessas inovagdes para inimeras situagdes, a internet se estabeleceu como o
principal veiculo de comunicacdo e influencia da sociedade contemporanea. O conhecimento
passou a ser apropriado nao apenas pelas informagdes passadas por outra pessoa, conhecida
por ser a forma tradicional de ensino, como também pelos acessos as redes informativas.

As inovagdes a principio sofreram resisténcia para sua inser¢ao no meio educacional,
muitos acreditavam que ela seria responséavel pela desconcentragdo dos estudantes e ndo traria
bons resultados na aprendizagem, contudo a grande utilizagao desses artificios pelos alunos
fez com que tornasse perceptivel a facil assimilagdo de diversos conteudos, até entdo nao
vinculados as escolas, por esse novo meio. As interagdes tecnoldgicas sdo grandes atrativos
para as pessoas, esse fato levou instituicdes de ensino a incluirem recursos inovadores para
ajudarem os alunos no entendimento de diversos assuntos.

Recursos como slides, jogos online, video aulas e em alguns casos o uso de aparelhos
eletronicos (tabletes, celulares e computadores) para realizagdo de pesquisas e outras
atividades, estdo sendo cada vez mais utilizados para atrair e instigar os estudantes. As video
aulas se converteram em uma forma de fazer com que os estudos fosse além das salas de aula,
dessa forma as duvidas durante a recapitulagdo de conteudos e a resolu¢ao de atividades sdo
esclarecidas a qualquer momento através da internet. Os numeros de acessos nesses videos
sdo grandes, o sucesso desse método de estudo chamou a ateng@o dos profissionais da area de
educacdo. Muitos adotaram esse recurso para chamar a aten¢do dos alunos e trazer uma nova
dindmica para as aulas e para relacdo dos alunos com o estudo. Além de aulas prontas
encontradas na rede, muitas instituicdes de ensino comecaram a produzir seus proprios videos
e iniciaram projetos de inclusdo da tecnologia na educagao.

O expoente na producgdo de videos possibilitou que o MEC (Ministério da Educacao)
desenvolvesse o programa Hora do ENEM (Brasil, 2016) com o objetivo de auxiliar os
estudantes que estdo se preparando para o Exame Nacional do Ensino Médio. Uma das
plataformas disponiveis ¢ o MEC FLIX (Brasil, 2016) que apresenta video aulas com assuntos

das quatro areas de estudo contidos na prova, além de
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assistir esse modelo de aula o candidato pode fazer anotagdes em videos e criagdo de playlists.

Para Mandarino (2002), o video pode ser considerado como um recurso importante
para auxiliar no ensino, porque além de reforcar as informagdes passadas pelo educador em
sala de aula e mostrando outras analises desenvolvendo o senso critico dos alunos. Os videos
tem a funcionalidade de abranger os assuntos de uma forma diferente.

O uso de video aulas retrata uma posi¢do construtivista em relagdo a obtengdo de
conceitos. Dessa forma, os conhecimentos prévios advindo das aulas presenciais
complementam as experiéncias de aprendizado de cada aluno. A utilizagdo de midias durante
as aulas ¢ uma estratégia para tornar o estudo mais interessante e dinamico. (VIANNA e
ALVARENGA, 2009). Goulart (1995) diz que “muitas vezes se torna dificil a compreensao
dos conteudos por parte do aluno e a disciplina acaba sendo vista como um amontoado de
teorias sem sentido pratico”.

A importancia do desenvolvimento e da aplicagdo de projetos voltados a utilizagdo de
tecnologia associada ao ensino, assim a producdo de videos torna-se um artificio importante
que da a oportunidade aos estudantes de rever as aulas seguindo um ritmo préprio, facilitando
o processo educacional. (PEREIRA, 2008)

Matta (2002, p. 8) considerou que os computadores poder assessorar 0S pProcessos
cognitivos da mente humana, afirmando que:

(...) os meios informatizados sdo como ambientes nos quais a mente humana encontra espago para
dialogar consigo mesma, assim como para facilitar a organizagdo e sistematizagdo do processo de
construcdo do conhecimento. Os computadores s@o entdo meios nos quais se desenvolve o pensamento
critico e reflexivo, na forma concebida por Vigotsky. E possivel, portanto considerar os conceitos de
mediaco da aprendizagem e de zona proximal nestes ambientes.

Em relagdao aos processos educativos, o video pode ser visto como um grande
motivador, além de ilustrar os conceitos e diversificar as experiéncias, ¢ considerado um
facilitador na descricdo dos processos que, muitas vezes, sdo dificeis de ser explicados
verbalmente e observados na realidade. E um meio informativo que possibilita aos estudantes
acesso a documentarios e ao conhecimento de outros professores e especialistas renomados. E
uma ferramenta que permite o auxilio na aprendizagem e no contato diferente do que ¢
apresentado nas aulas presenciais. (CORREIA, 2004)

O Brasil segundo dados estatisticos € um dos paises com maior nimero de acessos ao
youtube, canal que disponibiliza videos na internet. A disponibilizagdo de aulas na rede de
computadores, em ambientes virtuais como do youtube, ¢ a oportunidade de aprendizado

segundo o tempo de absor¢do de conteido que cada um possui, essa midia digital possibilita a

revisdo de partes especificas e quantas vezes a pessoa
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quiser. Outro fato importante ¢ que muitos professores podem através desse artificio
complementar os dados adquiridos durante sua formagao. (PEREIRA, 2008).

Para Pretto (2005), ¢ importante que a familiaridade que os jovens possuem com a
tecnologia seja considerada como um aspecto importante de regaste ao interesse no estudo,
qualificando a rela¢do dos individuos com a escola.

Vieira (2010) ressalta que elementos de interacdo e aprendizagem devem ser bem
selecionados e comparados ao conteudo abordado em aulas expositivas e o aproveitamento do
video educacional vai depender do tipo de observagdo que o estudante deseja fazer sobre cada

tema estudado.

METODOLOGIA

A presente pesquisa foi desenvolvida em duas etapas, em que a primeira fase consiste
na revisdo bibliografica com a constru¢do da contextualizacdo do problema e a analise das
possibilidades presentes na literatura, conforme Alvesmazzotti (2002). Nesta fase da pesquisa
¢ apresentada uma abordagem qualitativa documental sobre a tematica abordada.

Ja a segunda etapa consiste na coleta e analise de dados provenientes da aplicagao de
um questiondrio online, instrumento de pesquisa elaborado com o objetivo de analisar o atual
papel na tecnologia como mecanismo de auxilio de ensino e aprendizagem. O questionario
aplicado ¢ constituido por cinco questdes objetivas de multipla-escolha onde busca verificar
se os individuos entrevistados reconhecem a tecnologia como um meio eficiente para o
alcance do conhecimento e se utilizam em seu cotidiano de mecanismos como video aulas pra
auxiliar os estudos.

Tal instrumento abrangeu uma populacdo de 30 estudantes caracterizada por alunos
concluintes do Ensino Médio e vestibulandos dos cursinhos preparatérios tanto da rede
publica, quando da rede privada de ensino. Trata-se de uma pesquisa aplicada o que se refere
a natureza e qualitativa em relagdo abordagem do problema.

O questionario “O uso da tecnologia no auxilio da aprendizagem” contem as seguintes
questoes: “Vocé costuma utilizar do recurso de videos aulas no auxilio dos estudos?”’; “Vocé
acredita que a utilizagdo das video aulas pode trazer resultados positivos em sua
aprendizagem?”’; “Em qual matéria vocé utiliza mais esse recurso?”’; “O projeto "Hora do

Enem" realizado pelo Ministério da Educacdo resultard em um melhor desempenho dos
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estudantes no Exame Nacional do Ensino Médio.”; “A escola/cursinho em que vocé estuda
utiliza a tecnologia disponibilizando materiais de estudo on-line?”.

Apos a obtencdo dos dados referentes ao numero de pessoas que utilizavam esse
recurso € que o considera como uma forma de aprendizado eficaz, a pesquisa buscou
especificar em quais temadticas ocorre 0 maior numero de acessos. As matérias apresentadas
como possiveis respostas Portugués (referente a area de linguagens presente no ENEM,
Exame Nacional do Ensino Médio), Matematica/ Geometria (referente a area de matematica e
suas tecnologias), Historia (referente a area de ciéncias humanas), Quimica, Fisica, Biologia
(referente a area de ciéncias da natureza).

Segundo Mattos (2003), os jovens atualmente absorvem e transmitem conhecimentos
de forma diferente que a geracao anterior. Logo, o aprendizado e a obtengdo de informagdes
passaram a ocorrer de outra forma, a tecnologia digital foi fundamental para transformagao e
inser¢do do novo modelo de ensino/aprendizado. Para Junqueira (2012, p.291), “Essas
mudangas foram tdo contundentes que gestores e educadores viram no potencial das TIC
(Tecnologia de Informagao e Comunicagdo) um instrumento poderoso para reformar, alterar,

melhorar a educacao escolar.”.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A inclusdo da tecnologia no cotidiano das pessoas faz com que a sociedade se adapte a
utiliza-la em varias situagdes. O sucesso ¢ a dinamicidade atribuidos a internet possibilitou a
criacdo de inumeras ferramentas, como por exemplo, redes sociais, sites de noticiarios, de
jogos, de compra e venda, e de publicagdo de videos. A aten¢do de muitos jovens passou a ser
direcionada a todos esses elementos inovadores.

No inicio, os educadores consideravam os adventos tecnologicos como uma
problemadtica para o aprendizado, visto que eles eram considerados como algo que distraia os
alunos e nao disponibilizava nada que os ajudaria na obtengdo dos conhecimentos explanados
na sala de aula. A criagdo de sites especializados em ofertar informagao sobre conteudos dos
diferentes periodos presentes na matriz escolar. Além dos conceitos redigidos na rede mundial
de computadores, a divulgacdo de aulas em videos conquistou €xito nos acessos de muitos
estudantes. O grande aprendizado adquirido através desse método despertou o interesse de
instituicdes educacionais e a producdo desse material ganhou um crescimento exponencial. A

tecnologia passou a ser vista como auxiliadora e ndo um
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impedimento no processo de ensino. Em 2016, a divulgacdo do MEC sobre o programa online
Hora do Enem que almeja a melhoria dos resultados na prova que possibilita o ingresso dos
estudantes em faculdades, utilizando ndo apenas a video aula com recurso, mas também a
resolugdo de questoes.

A aplicacdo do questiondrio “O uso da tecnologia no auxilio da aprendizagem”
ocorreu através de uma ferramenta disponibilizada pelo Google que permite que as questoes
sejam respondidas online e os resultados sejam calculados automaticamente por quem
desenvolveu o conjunto de perguntas. Esse método foi utilizado para concluir a metodologia
do projeto. Estudantes do ensino médio e de curso preparatoério puderam por meio desse
material revelar suas opinides acerca da utilizagdo das video aulas e se as institui¢des estao
inserindo esses recursos no ensino.

O questionario foi respondido por 30 pessoas. A primeira pergunta, “Vocé costuma
utilizar do recurso de videos aulas no auxilio dos estudos?”, possibilitava as respostas “sim”
ou “ndo” obteve como resultado o percentual de 100% para a resposta sim. A segunda
questdo, “Vocé acredita que a utilizagdo das video aulas pode trazer resultados positivos em
sua aprendizagem?”, possuia o0 mesmo padrdo de respostas do questionamento anterior e
também obteve a totalidade de resposta “sim”.

O grafico 01 representa o percentual de acessos das pessoas, que participaram da
pesquisa, em video aulas das disciplinas Portugués, Matematica/Geometria, Biologia,
Historia, Quimica e Fisica. Esses dados foram obtidos através das respostas do terceiro

questionamento (“Em qual matéria vocé utiliza mais esse recurso?”’) da pesquisa realizada.

Grafico 01. Em qual matéria vocé utiliza mais esse recurso?

M Portugués

B Matematica/ Geometria
M Biologia

H Histoéria

M Quimica

¥ Fisica

Fonte: Grafico Elaborado pela autora com base nos dados da pesquisa
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Através dessa terceira pergunta € possivel analisar que a matéria Fisica ¢ a que possui
maior quantidade de acesso em video aulas, dentro da amostra porcentagem de 33,3%
representa um total de 10 alunos (1/3 da amostragem). Segundo as informacdes, 8 alunos
(26,7%) assistem aulas de Matematica/Geometria, Biologia e Historia ambos com 13,3%
representando 4 respostas para cada , e Quimica e Portugués, com a menor porcentagem,
ambos com 6,7% cada uma com 2 resposta. E perceptivel que as disciplinas com a pratica de
calculos possuem maior necessidade de complementagdo ao que foi abordado em sala de aula.
Para Riviére (1995, p. 145) “[...] implica um alto grau de integrac¢do de habilidades cognitivas
que ndo sdo especificas da matematica, mas intervém em sua aprendizagem”.

A crescente utilizagdo de materiais audiovisuais foi fundamental para originar o “Hora
do ENEM”, programa citado anteriormente. A afirmagdo: “O projeto "Hora do Enem"
realizado pelo Ministério da Educacao resultara em um melhor desempenho dos estudantes no
Exame Nacional do Ensino Médio.” foi feita para medir se os estudantes concordam,
discordam com a frase, ou desconhece o projeto. Um total de 24 pessoas (80%) responderam
que concordam e 6 pessoas (20%) discordaram, ninguém respondeu que desconhece o fato.

A tltima parte da pesquisa analisou se as escolas ou cursos que cada um estudava
possuia a producdo de recursos online para ajudar no estudo. Por meio da pergunta: “A
escola/cursinho em que vocé estuda utiliza a tecnologia disponibilizando materiais de estudo
on-line?”. Representado no grafico 02 que apresenta o percentual de 73,3% (22 pessoas) para
a resposta “sim” e 26,7% (8 pessoas)“ndo”. O alto indice de instituigdes com a utilizagdo da
tecnologia em prol da educagdo revela o que foi explanado durante o presente trabalho. A
modifica¢do no modelo educacional demonstra como o sistema educacional deve acompanhar

a transformacgoes da sociedade.

Griafico 02. A escola/cursinho em que vocé estuda utiliza a tecnologia

disponibilizando materiais de estudo on-line?

B Sim

B Ndo
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Fonte: Grafico Elaborado pela autora com base nos dados da pesquisa
CONCLUSAO

A partir da jungdo das informacdes obtidas através da andlise bibliografica e da
aplicagdo do questionario relacionado a opinido dos préprios estudantes, observa-se que a
primeira etapa revela como a tecnologia pode auxiliar e aproximar os estudantes dos estudos e
influenciar no processo cognitivo durante o aprendizado. Os autores da bibliografia opinam
em prol da associacdo desses fatores, defendem que tudo aproxima as pessoas ao seu proprio
cotidiano possibilita que haja mais facilidade de fazer associacdes e dinamiza as aulas
permitindo que os alunos adquiram as informagdes e fagam relacdo direta com os contetidos
que sdo explicados em sala de aula.

J& na segunda etapa foi possivel adquirir a visdo dos proprios usudrios desse método.
Os questionamentos presentes em uma pesquisa feita através de ferramentas online possibilita
a andlise de que todos que participaram utilizam de video aulas para estudar e que eles as
veem como algo positivo. Além disso, foi possivel verificar quais disciplinas sdo mais
assistidas dentro da amostra definida, o resultado revelou que em matérias que envolvem
calculos os acessos sdo maiores. A maioria acredita que o projeto de incentivo do governo
resultard positivamente no desempenho. As respostas permitem observar que as instituicdes
educacionais estdo modificando a metodologia de ensino ao associar a educagdo tradicional a
tecnologia.

A bibliografia e os dados do questionamento se complementam ao identificar que o
posicionamento de autores e dos estudantes ¢ parecido. Todos os pesquisados utilizam o
recurso de video e a maioria dos estabelecimentos de ensino aderiu as inovagdes tecnologicas.
E possivel concluir que as mudangas advindas das revolugdes na industria influenciaram
diretamente no aprendizado, os educadores estdo adaptando as inovagdes e a totalidade de
estudantes aprova essa modernizacdo no ensino e acreditam que o desempenho modificou

positivamente.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ALVES-MAZZOTTI, A. J. O Método nas Ciéncias Sociais. In: ALVES-MAZZOTTI, A. J e
GEWANDSZNAIJDER, F. O método nas ciéncias naturais e sociais: pesquisa quantitativa e

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



CONGRESSO NACIONAL DE

EDUCAGCADO

2 NS Il CONEDU
) P

qualitativa. 2* ed. reimp. S@o Paulo: Pioneira Thompson Learning, 2002.
BARBOSA, Livia. Sociedade de consumo. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2004. 68 p

BRASIL. Hora do Enem. 2016. Disponivel em: <http://horadoenem.mec.gov.br/>. Acesso
em: 13 de ago. 2016

CORREIA, Nuno; CHAMBEL, Teresa. Integracio Multimidia em Meios e Ambientes

Aumentados nos Contextos Educativos e Culturais. Arte e Ciéncia n. 2. Maio de 2004

GOULART, I. B. A educacdo na perspectiva construtivista. Petropolis: Editora Vozes,
1995.

JUNQUEIRA, Eduardo. O problema da implantacio das tecnologias digitais nas escolas e
as identidades profissionais dos professores: uma analise socio-historica. Revista Teias, v.

13, n. 30, p. 291-310, set./dez., 2012. Disponivel em:. Acesso em: 10 set. 2013.

MANDARINO, F.C.M. Organizando o trabalho com video em sala de aula. Revista

Eletronica em Ciéncias Humanas, Rio de Janeiro, ano 1, n.1, 2002.

MATTA, A.E.R. Projetos de autoria hipermidia em rede: ambiente mediador para o ensino-
aprendizagem de Historia. In: Reunifio anual da associacdo nacional de pés-graduacio e

pesquisa em educacgao, 25., 2002. Anais... Caxambu: ANPEd, 2002.

MATTOS, C. L. G. de. Tecnologias digitais e educagdo. In.. CASTRO, Paula (Org.).
Desafios e perspectivas na profissionalizacido docente. Pibid/UEPB, v. 1 [Livro eletronico],

Campina Grande: EDUEPB, 2013

PEREIRA, M.V. Da construgdo ao uso sem sala de aula de um video didatico de fisica

térmica. Cadernos do Aplicacio, Porto Alegre, v.21, n.2, 2008.

PRETTO, N. L. Uma Escola sem/com Futuro: educacio e multimidia. 6.ed. Campinas, SP:
Papirus, 2005.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



CONGRESSO NACIONAL DE

EDUCAGCGCADO O
RIVIERE, A. (1995). Problemas e Dificuldades na Aprendizagem da Matematica: uma
Perspectiva Cognitiva. In: COLL, C.; PALACIOS, J.; MARCHESI, E. A. (Orgs.),

< ‘ = 1l CONEDU

Desenvolvimento psicologico e educacdo: necessidades educativas especiais e

aprendizagem escolar. Porto Alegre: Artes Médicas, 1995, v. 3.

VIEIRA, Marlene Barbosa; MARCELINO JUNIOR, Cristiano de Almeida Cardoso. A
selegdao de videos didaticos para o ensino de quimica: O caso da eletroquimica. In: Jornada

de ensino, pesquisa e extensio — jepex, x, 2010, Recife, UFRPE: 18 a 22 de outubro.

VIANNA, C. J. & ALVARENGA, K. B. O uso das midias no ensino de fisica sob a
perspectiva de artigos em revistas especializadas. In: Seminario de educacio comunicagao,

inclusio e interculturalidade, 2, Sio Cristovao, Sergipe, 2009. Anais... Sergipe, 2009.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



