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Resumo: No ambito escolar, avangos (quer técnicos, quer pedagdgicos) modificam significativamente a
relacdo ensino-aprendizagem, pois, esses implicam em renovo e em novas formas de ensinar/aprender.
Portanto, sabedores da maciga tecnologizagdo do ambiente escolar, pretendemos aqui discorrer acerca das
vantagens que tais aparatos técnicos possivelmente trazem as salas de aula. Assim, tendo por suporte tedrico
em estudiosos que tratam do ensino sob a dtica das tecnologias digitais, buscaremos responder ao seguinte
questionamento: em que contribuem as tecnologias pds-modernas para a melhoria das aulas? Com nosso
estudo, pretendemos corroborar com as novas pedagogias que se adéquam ao mundo tecnoldgico de hoje,
contribuindo, com nossas discussdes, com postulados ja veiculados que afirmam ser significativa a
aprendizagem quando acrescentamos ao ensino instrumentos modernos, que ampliam as possibilidades e
agilidade de estudos. De modo especifico, as plataformas na internet e aplicativos diversos presentes em
smartphones podem ser veiculo de aprendizagem tendo em vista a agilidade que propiciam e a gama de
informagdes instigantes que podem mediar. Assim, percebemos que o ensino com e pela tecnologia efetiva-
se e torna-se agradavel em voga do uso, do método e da percep¢ao que a escola e o professor tém dos meios
tecnologicos modernos (digitais).
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INTRODUCAO

O termo tecnologia deflora-se em diversas significagdes: qualquer engrenagem ou aparelho
com funcao especifica caracteriza-se por uma tecnologia, desse modo, do fogo aos computadores
modernos, todos 0s avangos técnicos englobam-se nesse conceito.

No ambito escolar, avangos (quer técnicos, quer pedagogicos) modificam significativamente
a relacdo ensino-aprendizagem, pois, esses implicam em renovo e em novas formas de
ensinar/aprender. Portanto, sabedores da macica tecnologizacdo do ambiente escolar, pretendemos
aqui discorrer acerca das vantagens que tais aparatos técnicos possivelmente trazem as salas de
aula.

Assim, tendo por suporte tedrico Mercado (1998), Cysneiros (1999), Souza e Pereira (2013),
entre outros, buscaremos responder ao seguinte questionamento: em que contribuem as tecnologias
poés-modernas para a melhoria das aulas? Desse modo, justificamos nossa pesquisa pela influéncia
que as tecnologias tém sobre os ambientes sociais, nesses incluso o escolar.

Tendo, sobretudo, ciéncia de que esta discussdo ja fora feita diversas vezes, buscamos a
priori retratar tal temdtica tendo em vista sua importancia e emergéncia, pois todo o processo de
ensino (ou didatico, como nomeiam alguns) esta alicercado no pilar da formagao técnico-cientifica,
o que implica olhar a tecnologia como fruto e parte da Educagdo. Assim, tendo no¢do da relacao
estrita entre Escola e producao tecnologica, nossa discussdo vem acrescer ao que ja fora dialogado.

Neste sentido, nossa pesquisa caracteriza-se como de revisao bibliografica, j& que nossas
discussdes pautar-se-do em um alicerce de teorias e discussoes ja feitas, de modo a, com um olhar

analitico-critico, renovarmos tais nogdes ou mesmo antagoniza-las, quando necessario.
METODOLOGIA

Como ja foi explicitado, a nossa pesquisa ¢ de estrito cunho bibliografico por revisitar
estudos e teorias ja postas. Neste sentido, as etapas que propiciaram a elaboracdo deste texto vao
desde a leitura e fichamento dos autores ja citados, até a sua analise critica, tendo em vista o carater
reflexivo da pesquisa. Apos as leituras, fichamentos e reflexdes, buscamos observar a pertinéncia de
se pensar o ensino (como um todo) a luz da insercdo efetiva das tecnologias digitais (e demais

formas tecnoldgicas) e produzir o presente texto dialogando os ditos tedricos e nossas inferéncias.
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Assim, ao observarmos as contribui¢des possiveis de se inserir os meios tecnologicos no
ensino, bem como a essencialidade da formacao adequada do professor frente ao uso pratico dos
mesmos, inferimos que o uso adequado as grades curriculares que regem as escolas pode vir a
praticizar e agilizar o processo de aprendizagem através da relagdo professor>aluno>tecnologias,
ndo necessariamente nesta ordem.

Ao fim, sugerimos brevemente aplicativos e plataformas digitais que podem vir a tornar
agradaveis os estudos e a efetivar o uso dos meios digitais e tecnoldgicos no ensino de forma
sistematizada, pertinente e mediadora, evitando o estigma da ‘distragdo’ e formulando praticas de

operacionalizacdo das aulas.

FAZENDO DOWNLOAD DAS TEORIAS: ATUALIZANDO AS CONFIGURACOES
TEORICAS SOBRE A TECNOLOGIA EM SALA

O ambiente escolar caracteriza-se pela suma importincia que tem na formagdo dos
individuos enquanto sujeitos aptos a sociedade, dita, altamente mutavel do século XXI. Assim, vale
ressaltar o carater também mutdvel das praticas pedagogicas que compdem o fazer da escola, e do
professor, enquanto veiculos (ou instrumentos) dessa formagao.

Desse modo, compreendemos o ambiente escolar como /ocus de formacgdo, tanto critico-
reflexiva, quanto técnica dos individuos que o frequentam, a saber, os alunos. Portanto, em uma
sociedade macigamente tecnologica, como a que se explicita nos dias atuais, a escola deve adequar-
se a tal fendmeno.

Ou seja, a grade curricular das escolas deve acompanhar os avangos do meio externo para
que o aluno sinta-se, ndo deslocado (quando no ambiente escolar), mas inserido em uma extensao
do seu mundo 1a fora. Quanto a isso Mercado (1998, s/p) nos diz que “o reconhecimento de uma
sociedade cada vez mais tecnoldgica deve ser acompanhado da conscientizagdo da necessidade de
incluir nos curriculos escolares as habilidades e competéncias para lidar com as novas tecnologias.”

Para isso, o professor deve por-se frente as tecnologias, ndo como avesso as mesmas, mas
como receptor apto a adequa-las a grade curricular, de modo a dinamizar as aulas, fazendo-as, como
j& dito, extensdo do mundo além-muros escolares. Assim, construindo com seus alunos um
ambiente de aprendizagem agradavel.

Corroborando com esse papel crucial da escola e do professor na formacgdo de sujeitos,

Mercado (1998, s/p) diz que “ ¢ fungao da escola, hoje, preparar os alunos para pensar, resolver
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problemas e responder rapidamente as mudancas continuas”, portanto, aquela s6 desempenhara
proficuamente essa fungdo se aceitar, antes dos proprios discentes, essas mudangas tdo ageis.

Assim, para capacitar seus alunos, de modo a torna-los individuos conscientes da fugacidade
pés-moderna do mundo, em que as mudancas sdo constantes e continuas, a escola deve antes
alterar-se e conscientizar-se que sem a moderniza¢do seu espago torna-se pouco atrativo, visto que
os individuos ja trazem de casa uma certa habituagdo as ja citadas altera¢des tecnologicas.

Aceitando e executando essas mudancas, a escola torna-se ambiente mais atrativo ao
discente, pois, segundo Mercado (1998) o intuito de se introduzir as novas tecnologias no ambiente
escolar ¢ agilizar as praticas pedagdgicas, que sem aquelas ndo poderiam ser executadas, praticas,
essas, aqui compreendidas como atividades curriculares que seriam impossibilitadas sem o uso das
novas tecnologias, tais como pesquisas mais aprofundadas sobre temas historicos, geograficos,
bioldgicos, etc.

Contudo, vale salientar que, diversas vezes a escola e o professor recusam-se (ou privam-se)
de utilizar os avangos das novas tecnologias como instrumento pedagogico, pois, como afirmam
Souza e Pereira (2013) ha um despreparo dos profissionais quanto ao manuseio dos recursos
midiaticos e tecnoldgicos em sala de aula. Portanto, torna-se, entdo, extremamente necessario que
haja um renovo nas metodologias aplicadas ao ensino, pois, sem incrementar as aulas com os
instrumentos atrativos aos alunos, essas podem vir a falhar no seu papel de ensinar contetidos e
formar sujeitos capazes de adequarem-se aos mais diversos contextos, visto que a propria instituicao
que tem esse papel ndo consegue adequar-se as mudangas.

O professor, enquanto sujeito especifico desse processo de ensino, como afirma Souza
(2007), deve ser proficuo e ter formagdo suficiente para valer-se dos instrumentos didaticos
tecnologicos que estdo ao seu alcance, visto que ao manipular os tais, ja apreciados pelos alunos,
possibilita que o processo de ensino-aprendizagem efetue-se de maneira mais satisfatoria.

Vista a importincia que tem a adequagdo da escola e do professor as mudangas e avangos
tecnologicos, ¢ necessario que esclarecamos algo: adquirir equipamentos tecnoldgicos ndo é o
suficiente, pois, como dizem Souza e Pereira (2013, p.5) “¢ necessario elaborar uma proposta
pedagdgica pautada na dindmica do processo inclusivo”, entendemos entdo que, faz-se necessario
formular uma metodologia de inser¢do das tecnologias como instrumentos positivos ao
aprendizado.

Em vistas a melhorar o desenvolvimento dos alunos, a inser¢do das tecnologias nao deve

pautar-se no ter, mas no usar, pois ter computadores, tabletes, celulares, etc., em sala de aula e nao
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adequar tais aparelhos aos contetidos que devem ser mediados no ensino torna-os desnecessarios e
até prejudiciais ao processo.

Assim, as tecnologias em sala de aula, quando postas sob um plano metodoldgico bem
estruturado, que pauta-se no uso e ndo no ter aparatos desse tipo, vém enriquecer o processo de
aprendizagem, pois, como diz Cysneiros (1999, p. 22) essas “amplificam aspectos da capacidade de
acdo intelectual”, pois dinamizam o acesso e o processamento de informacdes, que se aglomeram e
constroem o conhecimento.

Quando adequadas as grades e aos componentes curriculares, e utilizadas como
instrumentos de pesquisa e captagdo de dados posteriormente utilizados em discussdes e
constatagoes, as tecnologias, no ambito escolar, ampliam as possibilidades de aprendizado, pois as
mesmas atraem o alunado atual, acostumado com aparelhos digitais. Assim, o estudar, o pesquisar,
o aprender em si, desvincula-se da chatice ¢ da monotonia que por vezes se explicita nas aulas e
torna-se algo prazeroso, que o aluno interessa-se, pois se vé€ inserido naquilo que ele mesmo
pretende descobrir e aprender.

Quanto a isso, compreendemos que a tecnologia quando usada no ambiente escolar oferece
uma melhoria na relagao aluno/professor (FREITAS e LIMA, s/a). Desse modo, apreendemos que,
recursos tecno-diddticos® vém enriquecer a interagdo entre discente e docente, portanto, pode vir a
efetivar-se de maneira mais satisfatoria o aprendizado de ambas as partes.

Vale salientar, tendo por base o que postula Moran (1999), que, o professor, mesmo
temeroso de perder espaco ¢ autonomia em sala de aula frente as tecnologias, deve conscientizar-se
que ndo perderd sua importdncia como mediador da aprendizagem, devido aos recursos
tecnologicos no ambiente escolar, ele passara a ser um elemento de destaque no processo, pois faz o
uso da tecnologia constantemente. Assim, esse promovera o enriquecimento da pratica educativa.

Tendo em vista alcangar essa melhoria, o docente — enquanto sujeito do processo de ensino
—deve adaptar-se ao contexto de seus discentes, para desse modo ampliar as possibilidades de
aprendizagem, e para isso, utilizar-se dos aparatos que atraem (ou possam atrair) os alunos requer
do profissional preparo e formagdo, visto que, segundo Moran (1999) o ensinar com tecnologia ¢
sempre algo revoluciondrio, para tanto o professor deve revolucionar-se a si mesmo.

Ou seja, deve, enquanto individuo social, que convive no mundo além-muros escolares,

trazer, também, esse contexto externo para a sala de aula, situando a si e a seus alunos naquele, de

2 Instrumentos tecnologicos que séo suporte ao professor durante as aulas, tais como: Datashow, computador, Televisao,
DVD, etc. Aparelhos eletronicos que auxiliam o docente na execucdo de suas aulas.
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modo a construir a partir dos velhos saberes, novos. Reorganizar, assim, sua pedagogia, para,
entdo, autonomizar o fazer cidadao e pesquisador de seus alunos.

Para tanto, a tecnologia em sala de aula possibilita a agilidade desses fazeres, pois, se bem
usada, claro, trara a sala de aula o mundo externo a ela. Através de pesquisas na internet, video-
aulas, experimentos cientificos, etc. o professor podera atrair seus alunos ao aprendizado, que se
efetivard por meio de uma interagdo professor>aluno>contexto>tecnologias, podendo mudar-se a
ordem desse esquema de acordo com a situagao.

Neste sentido, as aulas das diversas disciplinas escolares (de Lingua Portuguesa a Inglesa, de
Historia a Biologia, de Matematica a Geografia) podem ser agilizadas e tornadas mais atrativas com
o uso das tecnologias digitais, a exemplo: utilizar os dicionarios on-line e aplicativos de traducao
nas aulas de Lingua Estrangeira; nas aulas de Lingua Portuguesa utilizar aplicativos de caca-
palavras e video-aulas de ensino de regras gramaticais, bem como resenhas e encenagdes interativas
de obras literarias pode fazer fluir o gosto pela leitura e a percep¢ao do desafio e do esquema logico
das formagodes linguisticas do Portugués.

Ainda, no que se refere as aulas de Biologia, Historia e Geografia, o acesso rapido a
plataformas de catalogacdo de animais, videos de pesquisas e aventuras em busca de animais
exoticas, achados arqueologicos e grandes pesquisas com fins historicos, bem como aplicativos de
clima e mapas interativos disponiveis na internet e em plataformas menores (celulares e afins)
podem fazer as pesquisas nas areas especificas dessas disciplinas tornarem-se mais interativas e
instigantes, buscando sempre fazer despertar no aluno a vontade de aprender pela tecnologia, ou
seja, fazendo-o perceber que aprender e estudar pode ser atividade prazerosa e agil.

Neste sentido, aplicativos como Dropbox que pode ser utilizado como plataforma de estudo
em grupo, ou como o Voice Recorder que possibilita a gravacdo em voz das aulas assistidas sao de
suma ajuda ao aluno e ao professor, tendo em vista a possibilitacio do didlogo entre alunos ¢ a
eficacia da exposicao. Outros aplicativos como Whatsapp e Facebook podem ser utilizados como
ferramentas de contetido (pois ambos abrem brecha ao compartilhamento de videos, fotos, sites,
arquivos diversos, etc), além de ser extensdao do didlogo da sala de aula, isto €, por serem de facil
acesso a relagdao dialogica além-escola entre professor e aluno ¢ tornada mais pratica e efetiva
através destas plataformas.

Ainda, no que se refere ao ensino de Matematica o aplicativo MyScript Calculator?® é pratico

e eficaz por agir como calculadora avancada presente em celulares, o que torna calculos e operacdes

3 Todos os aplicativos citados aqui estdo também sugeridos no site http://exame.abril.com.br/tecnologia/noticias/10-
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matematicas diversas mais faceis e compreensiveis aos alunos. Além disso, plataformas de e-mail e
aplicativos diversos de pontuagdo e dialogo podem ser efetivos ao ensino, basta que haja coeréncia

com os conteudos programaticos da grade curricular de cada escola.
CONSIDERACOES FINAIS

Vista a evolucdo e tecnologizacdo da sociedade do século XXI, discutiu-se, aqui, em que
contribuem as tecnologias pés-modernas ao ensino. Percebemos, entdo, que, do mesmo modo que
tais avangos colaboraram nas melhorias da vida das pessoas em sociedade de massa, esses podem,
se bem utilizados ampliarem as possibilidades de aprendizado.

Visto o carater agilizador de tais aparatos, compreendemos que seu intuito em sala de aula
seria dinamizar o acesso a informagdes ¢ manipulagdo de tais, contudo, se o docente estiver
despreparado para media-las, o processo serd insatisfatorio, assim, mesmo havendo certo receio por
parte dos professores, as tecnologias podem vi a contribuir enormemente ao ensino.

Quer sejam essas contribui¢des em pesquisas ou comunicagdo entre docente-discente, esses
aparatos tecnoldgicos efetivam-se como instrumentos didatico-pedagogicos excelentes, pois,
(reiteramos que quando bem usados) ampliam os horizontes da sala de aula, além de atrair os alunos
ao ensino, motivando-os através do que eles ja4 dominam e convivem: midias tecnologicas e
computadores.

Portanto, o que fora discutido aqui, trouxe-nos as compreensoes de que as tecnologias,
adequadas aos curriculos e métodos pedagogicos de escolas e docentes, vém como instrumento
satisfatorio de apoio ao ensino, de modo a tornar as aulas mais atraentes e produtivas para alunos e
professores. Além disso, os aplicativos sugeridos brevemente sdo possiveis ferramentas de ensino,
dialogo e aprendizagem entre alunos e professores, tendo em vista que utilizam a internet como
local de veiculagdo, ou seja, hd uma dinamicidade funcional nesses aplicativos o que os torna
eficientes quando se trata de mediacdo de conteudos e saberes além dos muros da escola.

Enfim, diante do que fora discutido e sugerido percebemos a real importancia da formacao
do professor frente as tecnologias e a necessidade de se integrar tecnologias e conteudos escolares a
fim de criar mais e mais possibilidades de aprendizagem aos alunos que, inseridos massivamente na
era digital, podem vir a ser atraidos por usos pertinentes das midias digitais em sala de aula e fora

dela.

apps-para-a-volta-as-aulas#8 que serviu de base as nossas inferéncias.
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