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RESUMO

Esse artigo apresenta a contagdo de histéria como atividade de expressdo de linguagem desenvolvida
no trabalho realizado na Brinquedoteca, laboratorio de ensino do curso de Pedagogia do Campus III da
Universidade Federal da Paraiba. Nosso objetivo ¢ refletir sobre as formas de mediacdo da contacdo de
historia enfatizando sua relevancia ludica como expressdo de linguagem. A contacdo de histéria no
contexto das agdes do laboratorio é desenvolvida no momento das visitas agendadas com grupos de
crianca de escolas publicas de municipios da regido, bem como em atividades de itinerdncia em
escolas atendendo além das criancas o publico na formacdo de professores. A metodologia utilizada
para construcdo desse trabalho estd pautada nos principios da pesquisa-acdo que vem como uma
possibilidade dos professores ou particulares dessa agdo, analisar e investigar suas proprias praticas de
uma forma critica e reflexiva, de modo que transformem suas agdes a partir dessa reflexdo. A
observagdo participante nos possibilitou o exercicio da escuta sensivel, atitude de compreender por
empatia, que na especificidade desse trabalho volta-se para compreender sentimentos e emogdes,
procurando experimentar de forma objetiva e racional o que sente outro individuo. Outra técnica de
pesquisa utilizadal foi a video-gravagdo. Na descrigdo dos resultados foi possivel concluir que o
avental e dos objetos otimizadores funcionam como expressdo da linguagem na contacdo historias e
caracterizam possibilidades de estimula¢do da imaginacdo possibilitando um maior conhecimento em
alguns aspectos presentes nas histdrias, assim como a percepgao de sons, imagens e expressdo, seja da
palavra contada ou expressdo corporal. Essas relagcdes sdo estabelecidas como mediadoras entre o
texto literario e o leitor ouvinte tanto no contexto de narragdo com criangas como com adultos.

PALAVRAS-CHAVES: Contagdo de Histdria, expressao de linguagem, Brinquedoteca
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INTRODUCAO

O presente artigo discute a contag¢do de histdria como expressdo de linguagem tem por
objetivo analisar as formas de mediagdo da contacdo de histéria enfatizando sua relevancia
ludica como expressdo de linguagem na Brinquedoteca, laboratério de ensino do curso de
Pedagogia do Campus III da Universidade Federal da Paraiba.

No contexto das atividades desenvolvidas na referida brinquedoteca a contagdo de
historias ¢ um dos momentos mais esperados, ao final da visita as criangas fazem uma roda
para o momento da contacdo de histdria cuja metodologia proporciona uma maior interagao
por meio dos instrumentos sonoros, visuais entre outros que agucam a imaginacao
promovendo a expressdo de linguagem.

Ouvir histérias permite um contato mais estreito com o universo imagindrio,
recuperando tradi¢cdes, descobertas e desejos. As criangas sabem muito bem o que sdo esses
turbilhdes de sentimentos que vivenciam, no transito entre o ficticio e o real, estimulando a
fantasia do seu imagindrio, pois o ato de contar e recontar histdrias sdo uma pratica bastante
antiga.

A contacdo de historia ¢ um elemento muito importante e fundamental para o
desenvolvimento da crianca ao que se refere as relacdes entre linguagem e imaginagao.

Constituindo-se uma acdo mediadora da leitura do texto literario na infancia.

Na discussdo proposta nesse trabalho, a relagdo entre linguagem e imaginario ¢
estabelecida pela compreensdo da contacdo de historia como agao ludica. Estd fundamentada
nos estudos tedricos de autores como: Barbier (1994) que tras estudos sobre a importancia da
escuta sensivel na pesquisa-acdo; Brito (2003), Yunes (2012), Gomes (2012) e Zumthor
(1997) que formulam sobre a contacdo de historia e sua importdncia quanto expressao de
linguagem; Cunha (2010) que trds suas consideragdes sobre o espaco da brinquedoteca; e,

Fontana (1997) e Oliveira (1993) acerca do conceito de mediagao.
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METODOLOGIA

A organizacdo metodoldgica do trabalho tem como referéncia a abordagem da
pesquisa-agdo. Para construcdo dos dados utilizamos a observacdo participante e a
videogravagao que viabilizou o exercicio da escuta sensivel, considerada por Barbier (2007. p,
94) como a atitude de considerar “incondicionalmente o universo de existéncia do outro” na
tentativa de producao de uma agao de investigagdo mais existencial.

O uso da videogravagdo foi utilizado no momento em que a historia foi iniciada,
filmando e gravando as intera¢des da crianga com a historia e o ambiente, apos esse momento
¢ feito uma andlise das videos para captar o que antes nao foi perceptivel. No que se refere a
pesquisas com criangas em grupos € importante lembrar que elas falam ao mesmo tempo,
interagem, brincam, sentam, levantam e comunicam-se entre si € com o0s pesquisadores
durante todo o tempo. Com isso, certos aspectos somente podem ser registrados e analisados
mediante uso de instrumentos que viabilizem a anélise no contexto dessa dindmica. A
gravacgao de video com 4udio ¢ um desses recursos.

As observacdes foram direcionadas para a interagdo entre os leitores ouvintes,
caracterizados por um grupo de criangas do ensino fundamental em uma roda de contacdo de
historias na sala de leitura da brinquedoteca, bem como um grupo de estudantes do curso de

Pedagogia entre os meses de Junho e Julho do ano de 2016.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A contagdo de historia no contexto das agdes do laboratério esta direcionada
recebendo as escolas do municipio de Bananeiras/PB e cidades circunvizinhas da Regido na
qual esta localizado o Centro de Ciéncias Humanas, Sociais e Agrarias (CCHSA/UFPB).
Através de agendamentos os professores entram em contato com a instituicdo e reserva um
horério para a sua turma, e com base na faixa etaria das criancas, podemos usar diferentes
recursos para contar histdria com mais entusiasmo e agugar nas criangas o uso do imaginario.

O laboratério de ensino do curso de pedagogia do campus III é um espago direcionado

para brincadeira na infancia e € um local propicio para o
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trabalho com a criatividade, a expressdo corporal e a contacdo de historia deste modo a

mesma esta organizada da seguinte maneira: Sala de jogos e Supermercado, A Sala de

Leitura, O faz de conta, A Sala de Brinquedos, A Sala de oficinas de produciao de

brinquedos, O atelié, O gramado e o Espaco da contaciio de historia. Todos esses espacos

estdo direcionados para atividades lidicas de modo que estimulem o desenvolvimento infantil

possibilitando diversos tipos de experimentagdes do brincar. Segundo Cunha (2010)

A brinquedoteca ¢ um espago preparado para estimular a crianga a brincar,
possibilitando o acesso a uma grande variedade de brinquedos, dentro de um
ambiente especialmente ladico. E um lugar onde tudo convida a explorar, a
sentir, a experimentar. Quando uma crianga entra na brinquedoteca deve ser
tocada pela expressividade da decoracdo, porque a alegria, o afeto e a magia
devem ser palpaveis. Se a atmosfera ndo for encantadora ndo serd uma
brinquedoteca. Uma sala cheia de estantes com brinquedos pode ser fria,
como s3o algumas bibliotecas. Sendo um ambiente para estimular a
criatividade, deve ser preparada de forma criativa, com espagos que
incentivem a brincadeira de “faz de conta”, a dramatizagdo, a construgdo, a
solucdo de problemas, a sociabilizacdo e a vontade de inventar: um camarim
com fantasias e maquilagem, os bichinhos, jogos de montar, local para os
quebra-cabecas e os jogos (CUNHA, 2010, p. 36-37).

A brinquedoteca ¢ um espago que proporciona, por meio de suas atividades ludicas, a
constru¢do e reconstru¢do do conhecimento socialmente produzido, sendo um ambiente de
compreensdo da realidade como um todo, no qual as criangas trocam experiéncias vividas e
sdo capazes de interagirem com outras criangas desconhecidas, fazendo assim novas
amizades, expondo a sua e conhecendo outras culturas.

O laboratorio de ensino possui dois espacos que proporcionam a contagdo de historia:
a sala de leitura, tendo em vista que além de ser um ambiente que estimule o gosto pela leitura
tras consigo alguns instrumentos referente a contacao e o saldo, onde ocorre durante as visitas
as rodas de conversas com as criancas, sendo a roda final dedicada a uma contacao de historia
escolhida de acordo com a faixa etaria das criancas.

A arte de contar historias ¢ mais comum do que se imagina, existem pessoas que
fazem dessa arte sua profissdo, sdo os contadores que tem o principal e importante papel ao
contar uma histdria, por meio dos objetos utilizados, a entonagdo da voz, expressdao corporal,
a vestimenta e varios outros fatores que fazem com que as criangas interajam, dando forma a
historia contada através da imaginacao.

Contar ganhou outros significados, como comunicar, ensinar, brincar, inserir a crianga
no contexto social. Contar ¢ também uma forma de inserir a linguagem do grupo para

criancas. (GOMES, 2012, p.22.) Escutar historias
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viabiliza as crian¢as uma nova forma de observar o mundo, conhecer novos lugares utilizando
a imaginag¢do. Possibilita o exercicio da curiosidade, da formacao do senso critico.

Em um contingente amplo a contacdo de historias permite as criangas expressar sua
criatividade com a experimentacdo de materiais, sejam eles o que denominamos de materiais
ndo estruturados como: tecidos, fitas e outros objetos do cotidiano, como também os materiais
estruturado para esse fim como: fantoches, livros, aventais entre outros.

Nesse artigo concebemos esses materiais como mediadores da narragdo em
conciliagdo com a expressdo corporal, entonacdo e producdo de movimentos que caracterizam
a performance do contador . Na especificidade da discussdo, trabalhamos com a contacao de
historia com avental ¢ objetos otimizadores ndo estruturados. Esses elementos sdo
configurados neste trabalho como elementos ludicos que organizam os espagos.

Nesse sentido, a organizacdo do espaco tem uma relacdo direta com a concepgdo de
leitura que a institui¢do educativa se propde a mediar. Na brinquedoteca a organizagdo dos
ambientes ¢ concebida a partir das possibilidades de interacdo das criangas com um universo
amplo de linguagem. O espago intitulado sala de leitura, foi pensado para a promogao dessa
interacao com os livros e as formas de contar histéria. O ambiente € um convite ao narrar, no
qual personagens podem ser criados para formulagdes de uma diversidade de enredos. A

imagem abaixo materializa essa descrigao.

Figura 1 - Organizacio do Espaco da sala de Leitura.

Caracterizamos que o convite ao narrar ¢ constituinte da mediacdo proposta na sala de
leitura. Na definicao do dicionario de lingua portuguesa (2001), mediacao significa: ”Ac¢ao de
auxiliar como intermediario entre individuos ou grupo de pessoas; intervengdo”. Para
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(Vigotsky 2007 apud oliveira 1993), consiste em um ato complexo em que a relacdo deixa de
ser direta e passa a ter a interven¢do de um elemento externo. O autor vai relacionar a ideia de
mediacdo com a sua fungdo pedagogica, o professor se coloca no papel de mediador na

relagdo existente entre a crianga e seu desenvolvimento:

A intervencdo pedagbdgica provoca avangos que nao ocorreriam
espontaneamente, a importancia da intervengdo deliberada de um individuo
sobre outros como forma de promover desenvolvimento articula-se com um
postulado basico de Vigotski: a aprendizagem ¢ fundamental para o
desenvolvimento desde o nascimento da crianca. A aprendizagem desperta
processos internos de desenvolvimento que s6 podem ocorrer quando o
individuo interage com outras pessoas (OLIVEIRA, 1993, p. 33).

A mediacao pedagogica se destaca das interagdes cotidianas pela intencionalidade da
acdo. Fontana (1997) explica que nas interagdes escolarizadas, a orientagdo ¢ deliberada e
explicita, no sentido da aquisi¢cdo de conhecimentos pela crianga.

A contacdo de histéria nesse universo ¢ uma a¢ao ludica de expressdo de linguagem,
mediada pelo contador por meio do corpo e entonagcdo de voz para cada personagem, o
sussurro, as pausas, o siléncio e a clareza na pronuncia sdo fundamentais para dar mais
realismo a historia. Todos esses elementos, quando trazidos para a roda de contacdo, ajudam a
tornar o momento de contar e ouvir historias, mais especial.

O mediador ao contar historias com objetos otimizadores aguca na crianga um
envolvimento maior na historia. Os objetos sonoros, por exemplo, despertam na crianca
momentos encantados dramaticos, além de compartilhar com a crianga a atuagdo e estimular
sua participagdo e atengdo no momento da historia. Tomemos o que acontece na
brinquedoteca no momento da contacdo de historia intitulada “Lagrimas de Potira™:
- Contadora: “Entdao de repente Potira escutou um choro ( barulho de um instrumento que
emite som de um sapo) , procurou, procurou quando de repente encontrou, um sapo, ali olhem
,no meio do rio, vocés estdo vendo?”.
- Criancas: Sim, ali olha, estou vendo.

Pesquisar e experimentar os mais diversos sons vocais: imitar as vozes de
animais, o barulho da agua, do trov@o, o som de instrumentos musicais, 0
ruido de portas abrindo ou fechando, o ronco de motores... Também podemos
explorar os sons produzidos com o corpol...](BRITO,2003,p.163).

A partir do momento que a crianca ouve o som do sapo feito atrds de um objeto
sonoro otimizador, e atrelado ao seu envolvimento na historia proporcionado pela

sua imaginagdo e pela forma como a contadora narra a
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historia, ela aguca seu imaginario e além de ser sentir dentro da historia, imita a imagem do
sapo chorando no ambiente da contagdo. No momento da historia em que sdo inseridos os
objetos sonoros a crianca tem uma percepcao de capitar esses sons e transforma-los em
imagens.

A entonagdo da voz e a intensidade de cada instrumento, de cada objeto aumentam
ainda mais a emocdo e concentragdo da crianga na historia. E Zumthor (1997:13),
complementa isso quando diz: “a voz ultrapassa a palavra, a linguagem transita na voz sem
deixar traco”. Yunes defende, a exemplo de Zumthor (1997) que, entre outras formas de
dizer, a contagdo de histdrias ¢ desencadeada por quem conta, mas sé se integraliza com a
recepgdo/acolhida de quem ouve/vé contar. A interacdo faz-se necessaria. “No siléncio, vai se
desenhando a narrativa pela voz do contador e pelo repertorio anterior do ouvinte” (Yunes
2012: 71).

A mediagdo ocorrida no momento da historia pode se da através de varias formas. O
avental ¢ uma delas. Esse material expressivo permite ao contador trabalhar explorar o lugar
onde a historia acontece a partir de uma performance na qual o seu corpo ¢ suporte para o

cenario.

Figura 2 - Momento da Contacio Historia

Paul Zumthor (2007) enfatiza a performance, a qual pode ser considerada a interacdo
estabelecida entre o contador e o ouvinte no momento da narra¢do, envolvendo as trocas
provocadas pela mediacao do contador, podendo ser expressa de diferentes modos: pela voz,
corpo, olhar, gestos, etc.

A performance e o conhecimento daquilo que se transmite estdo ligados,
naquilo que a natureza da performance afeta o que ¢ conhecido. A
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performance, de qualquer jeito, modifica o conhecimento. Ela ndo ¢
simplesmente um meio de comunicagdo: comunicando ela o marca.
(ZUMTHOR, 2007)

A performance utilizada pelo contador precisa ser bem elaborada, pois s6 assim
haverd uma proximidade fisica entre a sua acdo narrativa e o ouvinte. Essa proximidade se da
pelas percepgdes e sensagdes construidas na atividade de apreciagdo desenvolvida pelo grupo
que ouve a historia. Na imagem baixo registramos uma roda de conta¢do de historia
constituida em uma atividade de itinerancia desenvolvida pela Brinquedoteca em uma sala de

aula do curso de pedagogia.

Figura 3 - Participacido da Turma no Reconto da Histéria.

A partir da atividade realizada, foi possivel perceber o quanto a contacdo de histérias
emociona e gera diversdo, a0 mesmo tempo em que aguca a curiosidade e influencia o gosto
pela literatura, contribuindo para a formacao de novos contadores de histéria. No contexto da
atividade narrativa realizada acima o contador de historia constroi a mediacao entre o texto
literario e o leitor tornando-o um espectador interativo. Apos a apreciacdo da narragdo o leitor
¢ convidado a assumir o lugar do contador de histéria que passa a condi¢do de suporte do
cenario constituido no avental para promover o reconto da narrativa.

A contagdo de historias viabiliza um processo de interagdo entre quem conta € quem
ouve contar a partir da relacdo entre a linguagens oral e corporal. Essa relagdo formaliza a
constru¢do da agdo narrativa como uma expressao de linguagem. Na especificidade dessa
atividade no contexto da brinquedoteca essa expressao envolve a ludicidade que promove a

construcdo criativa da narragcdo por meio seus objetos mediadores.
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CONSIDERACOES FINAIS

A brinquedoteca do campus III — Bananeiras/PB ¢ de suma importancia para as
instituicdes que as visitam, sendo um lugar de constru¢do e reconstrucdo de conhecimentos. E
dentro desta acdo que deve ser cuidadosa, defende-se o uso de varios recursos no ato de narrar
histéorias de forma dinamica e criativa, para facilitar e enriquecer esse momento que
caracterizamos como encantador, pois se percebe que o uso adequado do avental e dos objetos
otimizadores no ato de contar histdrias enriquece a histéria e desperta a imaginacao de quem a
escuta.

Identificamos que o avental e os objetos otmizadores funcionam como expressao da
linguagem na contagdo histdrias e caracterizam possibilidades de estimulacdo da imaginacao
possibilitando um maior conhecimento em alguns aspectos presentes nas histdrias, assim
como a percep¢ao de sons, imagens e expressdo, seja da palavra contada ou expressao
corporal. Utilizar objetos que estimulem a capacidade de pensar e proporcionar a construgao
de percepgdes amplas sobre o texto narrado ndo € s6 enriquecedor, mas nos permite ver e
identificar no momento da contagdo as emogdes que ali estdo presentes. Por fazer parte desse
movimento o leitor se permite ndo apenas ser ouvinte, mas participar ativa e inteiramente da
histéria. A investigagdo nos possibilitou identificar que essa relagdo acontece tanto com o

leitor ouvinte crian¢ca como com o adulto.
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