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RESUMO

Este artigo relata uma experiéncia vivenciada por meio da disciplina de Estagio Supervisionado 11, onde foi
possivel fazer uso dos softwares livres, as aulas foram ministradas pela académica Amélia Maria Rodrigues
Oliveira do Curso de Licenciatura em Computagdo pela Universidade Estadual da Paraiba-UEPB, campus
VII de Patos-Paraiba, as aulas aplicadas no estagio aconteceram na Escola Municipal "Zefinha Mota” na
cidade de Patos-Paraiba, por meio dessa experiéncia através dos softwares livres foi possivel analisar o seu
uso de maneira educativo e pedagodgico, e o quanto contribuiu para o desenvolvimento e raciocinio logico
dos educandos. As aulas praticas com o auxilio das ferramentas livres, assim abordou-se a histéria do
computador, componentes fisicos (Hardwares), Softwares, Sistema Operacional Linux, Open Office, e por
fim apresentagdo e utilizagdo da ferramenta Scratch. A aplicacdo das aulas foi com intuito de aproximar os
educandos na utilizacdo dos softwares livres, como um instrumento auxiliador no sentido de melhorar as
habilidades educativas, assim serem usados em outros momentos em um ambiente educacional pelos os
alunos. As atividades se basearam na ludicidade e entretenimento que as ferramentas possuem, e assim
fazendo com que os alunos aprendessem de forma facil e de maneira positiva na constru¢do do processo
ensino-aprendizagem, e assim com isso colaborou na formag¢ao académica da discente ministrante das aulas.
No final das aulas aplicadas no Estagio Supervisionado II, os educandos poderdo salientar a importancia dos
conhecimentos ganhos através das aulas, para sua formacdo escolar e, como também, expressaram-se o
interesse em outros encontros para aprofundaras seus conhecimentos através dos softwares livrem e da
programagao educativa.

Palavras-chave: Estagio Supervisionado. Ensino Fundamental. Softwares Livres.

INTRODUCAO

O estagio supervisionado ¢ um momento em que o futuro licenciado ird
obter experiéncias através da disciplina curricular, que na maioria ¢ ofertada pelas as universidades,
pois ¢ através da disciplina que o discente ira ter uma aproximacao da teoria com a pratica, € com
isso contribuindo para sua formagao académica.

Sendo assim, o estagio supervisionado ¢ uma determina¢cdo da LDB — Lei de diretrizes e
bases da Educagao nacional n® 9394/96 nos cursos de formagao de professores.

Segundo as autoras Pimenta e Lima (2004):
"O estagio ¢ o eixo central na formagdo de professores, pois € através dele que o profissional
conhece os aspectos indispensaveis para a formagdo da construgdo da identidade e dos saberes do

dia-a-dia" (PIMENTA E LIMA, 2004).

O Estagio Supervisionado II faz parte do projeto pedagogico do curso de Licenciatura Plena

em Computacdo, da UEPB, campus VII de Patos, neste
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sentido, a disciplina ¢ obrigatoria para o curso, a carga hordria definida no Estagio ¢ estabelecida
como um elemento indispensavel para resulta na aprovagao e obten¢ao do diploma dos graduandos
da Universidade.

As atividades foram desenvolvidas voltadas para o Ensino Fundamental I, especificamente
para a turma do 5* ano da Escola “Zefinha Mota”, assim para a realizagdo das aulas a participagdo e
contribui¢do do educador da turma foi fundamental.

O Estagio Supervisionado II, do Curso de Licenciatura Plena em Computagdao da UEPB, foi
realizado no periodo de 2015.1 entre o periodo de 17 de abril a 06 de junho, com carga horaria de
30 horas, assim a disciplina Estagio Supervisionado II que além dos momentos da propria
observacdo na Escola Municipal “Zefinha Mota” constitui-se também em encontros de estudo
através de seminarios para a preparacao dos graduandos, assim prestarem um bom desempenho na
referida Escola e discuss@o em sala de aula na universidade (UEPB) com a presenca da professora e
orientadora Rosangela Medeiros Silva.

O Estagio teve por objetivo para ir muito além de um simples cumprimento de exigéncias
académicas, ¢ uma oportunidade de crescimento pessoal e profissional. Além de ser um importante
instrumento de integracdo entre universidade, escola e comunidade (FILHO, 2010). Por isso, o
presente estudo foi desenvolvido a fim de trazer a publico a importancia do Estagio Supervisionado
no processo de formacdo do profissional docente. Também relata a importancia da experiéncia
pratica aliada aos conhecimentos tedricos na vida de um académico de graduacao.

O presente estudo foi desenvolvido a fim de trazer a publico a importancia do Estagio
Supervisionado no processo de formagao do profissional docente, assim como relata a importancia
da experiéncia pratica com os alunos e, bem como, da ferramenta Scratch e entre outros softwares
livres utilizados em momento educativo.

Sendo assim, foram importantes as aulas aplicadas no Estagio Supervisionado II na Escola
Municipal “Zefinha Mota”, pois possibilita o aperfeicoamento da pratica com jungdo da teoria, e

assim, adquirindo conhecimentos alcangados em sala de aula e no Laboratério de Informatica.

1.1 SOFTWARES LIVRES

Segundo o site do GNU definem os softwares livres como:

“O software livre apresenta os critérios utilizados para definir se um

programa de computador em particular se qualifica como software livre ou
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ndo. De tempos em tempos noés revisamos essa defini¢do, para clarifica-la

ou para resolver questdes mais sutis.”

Sendo assim, os softwares livres sdo aqueles que possuem a liberdade de expressdo
em que os usuarios podem usar e modificar, e, bem como, muitos dele sdo gratis disponivel em
computadores ou serem instalados.

Nesse sentido, os softwares livres sdo usados com intuito educacional por serem a
maioria gratis e de facil acesso, e muitos deles sdo instalados nos computadores das escolas, ja

muitas instituicdo utilizam nas méaquinas o sistema operacional Linux.
1.2 PRE-REQUSITO DE UM SOFTWARE LIVRE

Um software € considerado livre se atender a quatro pré-requisitos:

1. A liberdade para executar o programa qualquer que for o propo6sito;

2. A liberdade de estudar como o programa funciona e adapta-lo para as suas necessidades,
sendo liberado o acesso ao codigo-fonte;

3. A liberdade de redistribuir copias de modo que vocé possa ajudar ao seu proéximo;

4. A liberdade de aperfeicoar o programa, e liberar os seus aperfeicoamentos, de modo que
toda a comunidade se beneficie, sendo o acesso ao codigo-fonte um pré-requisito para esta
liberdade.

A maioria dos Softwares Livres ¢ licenciada por uma licenca de Software Livre,

como a GNU GPL (a mais conhecida).

2. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente trabalho desenvolvido parte dos procedimentos técnicos, assim dividido em duas
partes, tendo em vista na realizacdio do artigo: a primeira constituiu em um levantamento
bibliografico, assim realizado com base em documentos eletronicos técnicos e artigos académicos
sobre esse tema, € como também, com o auxilio do computador na utilizagao dos softwares livres.

O Estagio Supervisionado II, do Curso de Licenciatura Plena em Computacdo da UEPB,

envolveram atividades momentos de observacdo da escola e encontros de estudo ¢ discussdao em
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sala de aula na universidade. As atividades foram realizadas na Escola Municipal do Ensino

Fundamental Zefinha Mota, localizada no bairro 07 casas na cidade de Patos-Paraiba.

Figura 1: Escola Municipal de Ensino Fundamental “Zefinha Mota”.

O Estagio Supervisionado foi dividido em 04 encontros realizados no periodo da manha. A
vivéncia foi bastante proveitosa e a escola que foi desenvolvida as atividades foi bastante
acolhedora. A institui¢do de ensino foi @ mesma em que foi realizada o Estagio Supervisionado I, o
que facilitou ainda mais a intera¢do com funcionarios e alunos, bem como a organiza¢do das
atividades de intervencao que foi elaborada para ser trabalhada na escola diante das atividades

inseridas no estagio.

Figura 2: Laboratdrio da Escola “Zefinha Mota”.

As aulas aconteceram no laboratério do Prolnfo da referida escola, onde foram explorados
os jogos educativos e criagdo de textos por meio de recursos tecnoldgicos digitais. O roteiro das
aulas foi repassado para o professor durante o decorrer do estagio que foi aplicado com os alunos.
Houve encontros para o planejamento do que seria trabalhado, que foram abordados nas aulas

como: videos, musicas e os softwares livres (Scratch, oppenofice € o Tux paint).
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Figura 2: Scratch foi usada no Estagio com a finalidade de aproximar a programacao em
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um ambiente educativo.

Figura 3: Tux Paint utilizado com o objetivo dos alunos desenvolvessem a coordenacao
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motora com o dispositivo no mouse.

Figura 4: OpenOffice — Write foi usado nas aulas do Laboratoérios na constru¢do na

construgdo da historia criada pelos os alunos.
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Diante das aulas realizadas na escola, foi feito um estudo de pesquisa que visa

procedimentos metodologicos, assim foi realizada em trés partes:
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A primeira parte foi feito uma revisdo bibliografica com base em documentos eletronicos -
técnicos e artigos académicos no planejamento das aulas aplicado no Laboratério de
Informatica.

o A segunda parte foi através da observagao nas aulas do professor da turma do 5° ano, acerca
disso foi realizado anotagdes e conversas com professor.

o A terceira parte foi planejada como seria as aulas direcionadas aos alunos, através de
encontros com a orientadora e com a participacao do professor da turma do 5° ano.

o A quarta parte foi aplicado as aulas seguido de um cronograma seguidos de uma sequencia

de aulas/atividades voltadas para a turma do fundamental 1.
REAULTADOS E DISCURSOES

Com isso, por meio do que era exibido no Data Show, trabalhava-se a questdo dos
conhecimentos gerais, linguagem, escrita e operagdes matemadticas de um jogo criado para os
alunos trabalhado com os alunos. Foi usado o software Libre Office uma vez que os proprios alunos
produziam seus textos sobre o seguinte tema “Quem sou eu?” na ferramenta e ao final todos

apresentaram sua historia.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br




CONGRESSO NACIONAL DE

EDUCATCAO O

D ‘ = 1il CONEDU

Figura 6: Alunos da Escola “Zefinha Mota” e estagidria nas atividades desenvolvidas no

Laboratorio de Informatica.

CONSIDERACOES FINAIS

O estagio ¢ a fase em que os alunos de licenciatura aplicam um papel fundamental através
das teorias aprendidas em sala de aula e levar para pratica a ser exercida em um ambiente de ensino
educacional, vale ressaltar que a disciplina de Estagio Supervisionado II, ofereceu o contado direto
a pratica pedagbgica, em sua proposta fornecer aulas praticas que mediante disso tragando
conhecimentos e aprendizados ao estudante de licenciatura.

O Ensino fundamental ¢ uma etapa importante para a crianga, pois ela esta em constante fase
de aprendizado, sendo assim o educador deve-se se apropriar de seu ensino e leva-lo de maneira
significativa, com isso, o Estagio serviu de aperfeigoamento de conhecimentos continuos em nossa
formagdo académica, em que deparamos com uma nova visdo, que um educador possa contribuir
para educacao, em que se consiste a formagdo de um cidaddo critico, criativo e capaz de enfrentar
os desafios da atualidade e de transformar a realidade em dire¢do a uma sociedade mais justa,
solidéria e igualitaria.

Como aprendizado Unico dessa experiéncia, assim fica satisfacdo da realizagdo de um fruto
de bom trabalho exercido na Escola “Zefinha Mota”, e visto que o presente trabalho atingiu os
propositos almejados, e que fica a licdo da melhora no que foi que foi observado e no cotidiano da

referida escola.
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