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INTRODUCAO

Analisando a pesquisa que investiga a brincadeira como ponto importante na
construcdo do ensino e aprendizagem na educacdo infantil ¢ salutar destacar que ao brincar a
crianca se desenvolve em muitos aspectos que sdo fundamentais para a formagao da crianga
como ser humano independente inserido no contexto social. Nesse pressuposto, vemos a
brincadeira como agdo principal que manifesta a eficacia da aprendizagem significativa na
vivéncia do aluno. Através da acdo do brincar, a criancga desperta curiosidade, e ¢ inserida em
um mundo magico de fantasia proporcionado pelo momento em que estdo e assim a
aprendizagem ¢ aprimorada cada vez mais.

E muito importante a participagdo pedagdgica na construgdo da personalidade
da criancga, na medida em que compara os alunos que obtém maior ou menor desempenho;
essa atitude influi diretamente na andlise que a criancga apresenta de si mesma. Nao se pode
separar dindmicas e brincadeiras, dos meios de ensino, sdo elementos que devem unir-se um
ao outro para que se obtenha bons resultados na aprendizagem das criangas. A aquisi¢ao
do conhecimento infantil através da constru¢do da aprendizagem escolar ¢ ideal nessa faixa
etaria especifica, pois sua habilidade cognitiva serd desenvolvida estrategicamente, através
dos seus saberes, fator que incentivou na pesquisa sobre jogos na educacdo infantil, gerando
a curiosidade de conhecer a eficacia do mesmo na pratica pedagdgica.

As brincadeira e os jogo sdo instrumentos importantes para aprendizagem e
desenvolvimento infantil, levando em conta que a crianga aprende de maneira
espontanea, o brinquedo passa a ter significado em sua formagdo e aprendizagem, nao
podemos apenas pensar que as criangas, assimilam contetidos com grande facilidade ¢
necessaria dinamizar, a metodologia de ensino, para tornar o conteudo prazeroso, levando em

conta o ritmo de aprendizagem das criangas, € que 0s jogos
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menos cansativa. E assim o trabalho busca responder; como se dar a pratica pedagdgica por
meio dos jogos na educacao infantil?. Aliado a essa pergunta tem-se como Objetivo Geral:
evidenciar a importancia das brincadeiras para processo de ensino aprendizagem e
desenvolvimento da crianga, por meio do brincar. Especificos: Analisar de que maneira os
jogos proporcionam aprendizagem. Conhecer o método utilizado pelos professores para uso

dos jogos.

METODOLOGIA

Foi realizada uma pesquisa bibliografica com abordagem qualitativa.
Bibliografica porque foi feito uso de referencias, por meio de livros e trabalhos ja publicados,
e qualitativos porque investiga por meio de conceitos sem fazer uso de nimeros. A mesma foi
realizada em uma Institui¢do Publica Municipal, as interlocutoras da pesquisa sao Pedagogas
e especialistas, uma em Psicopedagogia e a outra em Educacdo infantil. Os dados foram

coletados por meio da aplicagdo de questiondrio aberto e assim obteve-se os resultados.
ANALISE E DISCUSSAO

Sobre a utilizagdo de jogos como recurso de aprendizagem nas aulas, uma das
docentes disse que faz uso do; Alfabeto, jogos de encaixar, massa de modelar, historias infantis e
fantoches. A outra confirma apenas que faz uso, uma vez que essa ferramenta ¢ indispensavel para a
aprendizagem aliado a disciplina. As educadoras entendem que por meio de jogos e de materiais
concretos a crianga, se envolve e estd mais propicio pra que ocorra a aprendizagem, e que €
necessario fazer uso de mecanismos para reter a atencao da crianga. Para Souza (1996, p.125)
o professor deve procurar: “apresentar as criangas novos instrumentos, recursos que busquem
auxilia-las a pensar, para comparar as informacdes trazidas para instrumentos diferentes e
planejar modos de utilizagdo daqueles eficazes”.

Consideramos importante indagar as educadoras que tipos de aprendizagem o
uso dos jogos possibilita. Uma das docentes comentou que ¢ a concentragdo e o raciocinio
logico, a outra acrescentou que ¢ percep¢do e principalmente interagdo entre as criangas. Para a
interlocutora, sdo muitas as vantagens quando os professores incluem recursos didaticos em
sua metodologia, os mesmo trazem beneficios que se unindo a explicagdo do professor
enriquece o conteudo e a aprendizagem flui naturalmente. Existem muitos tedricos que

servem de embasamento, uma vez que suas teorias ja foram
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sdo eficazes. Por isso perguntamos qual teorico as docentes tem como parametro para uso dos
jogos na sala de aula. Enquanto uma educadora tem Piaget como referencia a outra tem
Vygotsk.

Em uma sala de aula, ¢ necessario fazer uso das ideias de algum tedrico para
auxiliar em alguma duvida que o professor venha ter sobre qualquer problema enfrentado,
pois s3o0 os tedricos que norteiam esses fatores e as professoras deixam subtendido que nao
fazem atividades de forma soltas ou aleatorias. Sabe-se que um gestor comprometido,
preocupa-se com sua escola e principalmente com 0s recursos que existem na mesma para
facilitar a aprendizagem das criangas, pois ndo ¢ responsabilidade apenas do professor, ¢ de
toda a gestao escolar.

Por isso perguntamos se a escola oferece jogos para facilitar a transmissao do
conhecimento, ficou claro que a escola oferece alguns jogos educativos que facilitam a
aprendizagem dos alunos, outros a propria professora compra. Observa-se que a escola ¢ uma
parceira nesse processo, que estd preocupada com o desenvolvimento da crianga, € é muito
gratificante quando os profissionais tem apoio da instituicdo, assim o professor estard mais
preparado para articular os conteudos, mas, ficou algo a desejar, ndo ¢ de responsabilidade
dos professores, ter gastos com esses materiais, o certo € solicitar para a secretaria do
municipio, os materiais de que esteja precisando. (GIARDINETTO e MARIANI, 2005) diz
que: “¢€ necessario um professor consciente de uma teoria que o oriente na articulacao dos
conteudos trazidos pelos alunos com os contetidos culturais e cientificos, para que assim o

jogo seja reconhecido com um instrumento cultural”

CONCLUSAO

Neste momento, de conclusdo, cabe retomar ao objetivo principal deste estudo
que foi; Investigar a metodologia dos professores da Educagdo Infantil e como se dar a
utilizagdo de jogos como ferramenta de aprendizagem na primeira infincia. E foi analisado
que os professores concordam que o uso dos jogos sdo ferramentas de aprendizagem, e que
procuram utilizar, mas que a escola nao oferta muito material, o que deixa a desejar, mas que
as docentes se viram como podem, € que as vezes que deixam de utilizar ¢ porque tem muitos
conteudos a passar e para trabalhar cm jogos requer tempo, por que jogos dar trabalho.

Para as docente os contetdos sdo assimilados de forma mais consistente quando
os alunos se interessam pelo assunto € a pratica dos jogos e brincadeiras € mais interessante €

prazerosa para o aprendizado, pois da ressignificagdo para
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aprendizagem, acontece a integracdo dos alunos dando oportunidade para todos participarem
juntos, havendo assim maior integracao.

Contudo, acredito que, com a utilizacdo dos jogos nas aulas, pode facilitar o
processo de aprendizagem dos alunos. Através de uma metodologia ludica e o professor pode
resgatar o prazer de brincar e, a0 mesmo tempo, privilegiar o desenvolvimento de estratégias,
raciocinios, enriquecer os conteudos trabalhando-os em sala de aula, de forma agradavel,
dinamica, participativa e significativa. E chega-se a conclusdo de que, sem duvida os jogos
proporcionam a imaginagdo, a criacdo, a descoberta propria, enfim a construcdo do
conhecimento, o que possibilita ao aluno um prazer em aprender pela investigagdo, pela

participagdo coletiva e que o trabalho do professor tem uma grande contribuicdo nesse

Processo.
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