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1 Introducao

E notdria a existéncia de dificuldades no processo de ensino e aprendizagem, da disciplina
de quimica; ¢ provavel que essas dificuldades ocorram devido a maneira mondtona como esta
disciplina ¢ ministrada nas escolas, limitando-se a memorizacdo de contetdo (ARROIO;

GIORDAN, 2006; BERGAMO, 2012).

Os conhecimentos quimicos adquiridos pelos alunos devem ser utilizados para compreender
e intervir na realidade do mundo além de torna-los capazes de interpretar e analisar dados,

argumentar, concluir, avaliar e tomar decisdes (SANTANA, 2008).

Sabe-se que atualmente, a aprendizagem nao acontece pela repeticdo e que o fracasso dos
discentes também ¢ apontado como consequéncia do trabalho do professor. Ante esses fatos os
professores precisam criar situagcdes estimuladoras que despertem o interesse dos alunos
promovendo uma aprendizagem significativa. E nessas circunstancias que o jogo didatico conquista
espaco como ferramenta motivadora para a aprendizagem de conhecimentos quimicos, de forma

que propde estimulo ao interesse do aluno (CUNHA, 2012).

Diversos pesquisadores apontam que a utilizagdo de atividades ludicas, como ferramenta
pedagdgica nos diferentes niveis de ensino, ¢ altamente benéfica para o aprendiz ja que lhe permite
ter acesso ao conhecimento e ao desenvolvimento de suas habilidades, porém para que isto ocorra, o
método deve envolver desafios para que o sujeito seja motivado a pesquisar e apresentar solucdes.

O jogo didatico, além de aprimorar o conhecimento, constitui alternativas viaveis no processo de
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socializagdo e relagdo entre aluno-professor, promovendo a motivagdo dos discentes nas aulas

(CASTRO et al., 2011).

Baseado no exposto, esta pesquisa teve como objetivo avaliar o jogo “Descoberta Atdmica”

como ferramenta didatica no processo de ensino aprendizagem da Teoria Atomica.
2 Metodologia

Esta pesquisa foi realizada com uma turma de 27 alunos do 1° ano do Ensino Médio de uma
escola estadual, localizada na Cidade de Areia — PB.

A confec¢do do jogo “Descoberta Atomica” foi baseada na “Dinamica dos Modelos
Atomicos”, disponivel no link: http://pibidquimicaufc.blogspot.com.br/2014/06/dinamica-dos-
modelos-atomicos.html?m=1, cujos materiais utilizados foram: folhas e bolas de isopor, tintas de
tecido, cola quente, EVA, arame, cola de isopor, cartolina, palitos de dente e linha de croché.

O jogo ¢ constituido de duas maquetes e duas caixas pretas contendo a estrutura dos

modelos atdmicos, conforme pode ser visualizado na Figura 1.

Figura 1 - Jogo Descoberta atdmica

Fonte: Propria
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A realizagdo do jogo ludico se deu apods o contetido ter sido ministrado por meio de uma
aula expositiva tradicional, pelo professor de quimica da turma, e ocorreu em trés etapas; na
primeira foi esclarecido como ocorreria o jogo; na sequencia, os alunos foram organizados em trés
grupos e o jogo foi aplicado, o grupo vencedor foi o que acertou todos os modelos atdmicos; na
etapa final com a finalidade de avaliar a contribuicdo do jogo foi aplicado um questionario

qualitativo, que continha cinco questdes objetivas.

3 Resultados e Discussao

De acordo com Rosa (2012) a utilizagao de atividades ludicas ¢ de extrema importancia,
pois estimula o discente e a assimilagdo do conteudo € obtida de maneira mais fécil.

A Figura 2 (A) apresenta o percentual de resposta dos alunos quando questionados sobre a
classificagdo do jogo modelos atomicos; observa-se que 99% dos discentes classificaram o jogo
executado como 6timo ou bom; resultados semelhantes foram obtidos por Brilhante et al (2012) na
aplicacdo do jogo “tabuleiro quimico”.

Figura 2 - (A) Como vocé classificaria o jogo aplicado? (B) O jogo desenvolvido despertou seu interesse pelo
contetdo de quimica?
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Ao analisar a Figura 2 (B) nota-se que mais de 90% dos discentes afirmam que o jogo
despertou o interesse pelo conteudo de Quimica; esses resultados sdo corroborados com os obtidos
na pesquisa realizada por Souza et al, (2014) em que mais de 80% dos alunos afirmam que a
utilizacao de metodologias alternativas nas aulas aumenta o interesse em estudar a disciplina.

Durante a execug¢do do jogo pode-se notar a participagdo e motivacdo dos discentes,
conforme a Figura 3; Cunha (2012) afirma que ¢ neste ambito que as atividades ludicas ganham

espago como praticas metodoldgicas motivadoras para o ensino de quimica.
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Figura 3 - Participacdo dos discentes durante a
execu¢do do jogo

Fonte: Propria

A Figura 4 apresenta os resultados dos discentes quando indagados sobre: (A) se jogo
ajudou no processo de aprendizagem e na fixacao do conteudo; (B) e se achavam que deveria haver

mais utiliza¢ao de jogos didaticos nas aulas de quimica.

Figura 4 - (A) Este jogo ajudou vocé no processo de aprendizagem e fixagdo do contetido? (B) vocé acha que
deve haver mais jogos didaticos em sala de aula para uma compreensdo melhor da disciplina de quimica?
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80% 80%
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Visualiza-se, na Figura 4 (A), que mais de 95% dos alunos consideram que a utiliza¢do do
jogo “Descoberta Atdmica” ajudou no processo de aprendizagem e fixagdo do contetido. De acordo
com Silva (2012) o jugo ludico, quando utilizado de forma correta e consciente, pode proporcionar
o desenvolvimento do conhecimento.

Com base no grafico expostos na Figura 4 (B) nota-se que todos os discentes questionados
afirmam que deveria haver mais a utilizagdo de jogos didaticos nas aulas para melhor compreensao

da disciplina. Segundo Vasconcelos (2010), atividades ludicas em relagdo com as aulas teoricas, sao
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mais prazerosas, pois algo abstrato fica mais real e a compreensdo do conteudo ¢ adquirida de

maneira facil.
4 Conclusoes

De acordo com os resultados obtidos conclui-se que o jogo “Descoberta Atomica” pode ser
utilizado como ferramenta didatica uma vez que tornou a aula mais interessante, dinamica e

divertida, motivando os alunos e promovendo melhor compreensao e aprendizagem do contetdo.
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