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Introducao:

Nos dias de hoje ¢ fato que muitas criangas ndo tém muito espago para brincar,
impossibilitando a interacao social com outras criangas, favorecendo o sedentarismo entre outros
fatores. Com tudo isso os Jogos populares parece que vem perdendo seu espaco devido, dentre
outras coisas, a moderniza¢do da sociedade atual.Com tudo isso esses jogos ainda fazem parte de
muitos jovens, o simples prazer de desfrutar com os demais colegas se torna mais um momento de
recreacdo e lazer, e esses “jogos populares” em que as praticam nada mais € para as criangas e
adolescentes brincadeiras de rua. O brincar também tem uma real importancia para o
desenvolvimento infantil, pois a uma interacao social com os demais a também uma pratica de
atividade entre outros que contribuem para o desenvolvimento das criancas. Com tudo isso a
crianca nao se importa se estd indo bem naquela atividade ou mal o que importa pra ela é saber se
estd sentindo prazer em alguma determinada atividade, dai entra a ludicidade nas brincadeiras de
rua. A partir disso em diferentes regides do Brasil sdo praticados de diferentes formas esses jogos,
para cada cultura & uma maneira de vivenciar essa pratica, ou seja, a forma de jogar pode ser a
mesma ou até o nome pode ser diferenciado, ou algumas mudangas em algumas brincadeiras, porém
o0 objetivo daquele jogo ¢ o mesmo, sabendo que as proprias criangas fabricam ou utilizam materiais
para brincar , pois ¢ comum se ver as criancas jogando queimado com bolas artesanais, ou o proprio
futebol feito por uma barra de tijolos, entre outros materiais reciclados feitos por eles. Jodo Batista
Freire (2009) indica em algumas de suas discussdes sobre as diferentes brincadeiras que as criangas
costumam realizar, ele enfatiza também qual ¢ o segredo do jogo? Fixando a ideia do jogo como
uma coisa nova feita de coisas velhas, ou seja, a mesma ideia de brincadeiras de ruas que geracdes
passadas costumavam brincar e que atualmente essas brincadeiras sdo adaptadas por aqueles que
praticam sem perder o sentido do jogo. Em nossa compreensdo a varios debates em questdo sobre
Jogos Populares, devido 4 era moderna essas brincadeiras de ruas vem perdendo seu lugar no
cotidiano de muitas criancas. A partir pois, desta e doutras ideias esbogadas aqui pretendemos
investigar a seguinte questao: até que ponto essa pratica ainda esta sendo vivenciada pelas criancas
na cidade de BEZERROS-PE, face as diversas mudancas sociais que cerca a vida na atualidade?
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Além da pergunta central outras também nds sobrem, por exemplos: atualmente qual sera o cenario
que iremos encontrar nas ruas? Serd que as criangas preferem jogos virtuais, ou nao brincam nas
ruas devido a violéncia, serd que esses jogos populares estdo perdendo seu espago devido a
modernizacdo? Como justificativa apontamos preliminarmente a auséncia desses Jogos , tendo em
vista que nas geracdes anteriores era se mais praticado e pensando nisso ndo se tem a existéncia de
trabalhos nesta area no referido municipio — constatamos isso através de breve pesquisa exploratoria
e €, portanto, por essas e outras questdes que hd em nossa opinido uma relevancia social em estudar
se esses jogos populares ainda fazem parte das atividades de lazer das criangas, e se ao decorrer dos
anos essas jogos ndo serdo extintos devido a modernizacdo. Em nossos objetivos iremos investigar a
pratica de jogos populares pelas criancas na cidade de Bezerros-PE. Analisando também a
frequéncia da pratica dos jogos populares, Pesquisar qual o local em que se praticam ou praticavam
essas atividades. E foi 4 partir da Histéria onde o inicio do jogo comegou no século XVI, em Roma
e Grécia com o intuito de ensinar letras. Entretanto com o inicio do cristianismo o interesse pelos
jogos mudou, pois tinham um proposito de obediéncia e disciplina e os jogos eram vistos pelos
cristdos como algo imoral, que levam a prostituigdo e embriaguez. E foi com a chegada do
Renascimento que essa ideia de jogo como algo “Vergonhoso” ficou para tras, fazendo com que os
jogos entrasse no cotidiano dos jovens. Para Brougere (1998): “Antigamente, a brincadeira era
considerada, quase sempre como futil, ou melhor, tendo como unica utilidade a distragao, o recreio,
e na pior das hipoteses, julgavam-na nefasta. Porém muito antes disso existem muitos registros
arqueologicos e pinturas rupestres que deixam nitido que esses jogos ja existiam. Numa defini¢ao
preliminar, O que pode caracterizar esses Jogos Populares sdo brincadeiras de ruas que em
determinadas culturas se brincam de formas diferentes, porém como o mesmo sentindo. A
caracterizacdo dessas brincadeiras se dd pela ludicidade em que elas sdo realizadas, ou seja visa
mais o divertimento que qualquer outro objetivo. Segundo Santos (1997, p.12.) :

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode
ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora com uma
boa salude mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de
socializagdo, comunicagao, expressao e constru¢ao do conhecimento.

Além disso a cidade onde foi localizada paea realizagdo da pesquisa, esta localizada a 104 km da
capital Recife-PE, conhecido como a terra do “papangu” devido ao seu famoso carnaval, entretanto
o referido municipio esta entre outras como polo de cultura do estado de Pernambuco, pois a cidade
de Bezerros oferece atrativos como artesanatos, festividades como o Sao Jodo da Serra Negra onde
se tem um clima agradavel devido a sua altitude que chega a 957m, o carnaval da cidade também ¢
bastante popular no estado devido aos notaveis papangus que ja sdo tradicdo em Bezerros-PE, e em
sua culinaria o municipio também € conhecido pela terra do bolo, pois se tem variedades de bolos e
bolachas que s6 nessa regido pode se encontrar. Devido a todos esses fatores por ser uma cidade de
polo cultural os Jogos populares se enquadra plenamente na cultura da cidade e o que iremos
observar ¢ se dentre todos esses elementos que contribui para que seja uma cidade cultural, é que
poderemos encontrar diversos jogos e brincadeiras onde possa coadjuvar com todos esses atrativos
que a cidade de Bezerros-PE possui, podendo encontrar brincadeiras e jogos especificos da cultura
no referido Municipio. Dai surge o interesse por essa pesquisa na Cidade de Bezerros-PE.

Metodologia
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Recorremos ao denominado método qualitativo, o qual envolve, segundo Santos (2009, p. 150):
entrevista, observacdo, levantamento bibliografico e documental, roteiro de entrevista com
perguntas abertas ou sequéncia de topicos e sub-topicos, planilha de observagao, guia de termos e
forma de compilacdo, texto narrativo, midias audiovisuais, fichamentos bibliografico e documental,
arquivos de dados de entrevistas ou documentos, organizacdo dos dados em temas e
contextualizagdo ¢ interpretagdo do significado de imagens e sons, analise de discurso de
depoimentos e analise de conteido de documentos. Aqui, precisamente, nos valemos de alguns
destes instrumentos, desde que nosso trabalho em grande parte esteve voltado para analise
documental e ainda da pesquisa bibliografica especializada sobre o tema. Entretanto, para tornar
evidente a logica de funcionamento de jogos populares realizados no municipio de Bezerros — PE e
os procedimentos inicialmente serdo de observacdes em alguns bairros da cidade, com o objetivo de
fazer um levantamento sobre as atividades relacionadas ao brincar das criangas e em que condigdes
ocorriam. As sessdes de observagdo serdao distribuidas durante os horarios do periodo matutino e
vespertino, serdo analisados criancas e adolescentes sem nenhuma faixa etdria especifica e sim
observados as que estdo brincando nas ruas, verificando essas brincadeiras como sdo realizadas e as
atividades desenvolvidas pelas criangas. E Também serdo feitos registros simultineos as
ocorréncias das atividades e posteriormente descritas. Dessa forma s6 serdo descritas as
observagdes e também terd registros de fotos dessas brincadeiras. De posse dos registros, procurou-
se descrever as brincadeiras através dos seus aspectos mais comuns € gerais, como serdo realizadas.

Resultados

No sentido de desenvolver a nossa pesquisa, recorremos ao denominado método qualitativo, o qual
envolve, segundo Santos (2009, p. 150): entrevista, observagdo, levantamento bibliografico e
documental, roteiro de entrevista com perguntas abertas ou sequéncia de topicos e sub-topicos,
planilha de observacao, guia de termos e forma de compilagdo, texto narrativo, midias audiovisuais,
fichamentos bibliografico e documental, arquivos de dados de entrevistas ou documentos,
organizacdo dos dados em temas e contextualizacdo e interpretacao do significado de imagens e
sons, analise de discurso de depoimentos e analise de conteudo de documentos. Aqui, precisamente,
nos valemos de alguns destes instrumentos, desde que nosso trabalho em grande parte esteve
voltado para andlise documental e ainda da pesquisa bibliografica especializada sobre o tema.
Entretanto, para tornar evidente a logica de funcionamento de jogos populares realizados no
municipio de Bezerros — PE e os procedimentos inicialmente serdo de observagdes em alguns
bairros da cidade, com o objetivo de fazer um levantamento sobre as atividades relacionadas ao
brincar das criangas e em que condigdes ocorriam. As sessdes de observagdo serdo distribuidas
durante os horérios do periodo matutino e vespertino, serdo analisados criancas e adolescentes sem
nenhuma faixa etéria especifica e sim observados as que estdo brincando nas ruas, verificando essas
brincadeiras como sdo realizadas e as atividades desenvolvidas pelas criancas. E Também serdao
feitos registros simultdneos as ocorréncias das atividades e posteriormente descritas. Dessa forma s
serdo descritas as observacdes e também tera registros de fotos dessas brincadeiras. De posse dos
registros, procurou-se descrever as brincadeiras através dos seus aspectos mais comuns € gerais,
como serao realizadas.
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