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Resumo: O trabalho em questdo ¢ sintese de uma pesquisa ainda em desenvolvimento sobre o uso de softwares
na educagdo matematica, o enfoque central ¢ o uso de um aplicativo que trabalha as quatro operagdes. Partindo
da aplica¢do de alguns testes, analisamos que dificuldades que os alunos possuem sobre operacdes basicas e
entdo usamos o aplicativo como proposta de intervengdo, além de gerar conhecimento as criangas, o aplicativo
promove a intera¢do entre elas, uma vez que isto ¢ fundamental para que os educandos possam compartilhar o
conhecimento adquirido.

Palavras-chave: Educacao, tecnologia, softwares aplicativos,

contextualizagao.
Introducao

E indubitavel que a tecnologia da informagdo toma cada vez mais espago em meio a
sociedade globalizada. Segundo uma pesquisa realizada pelo comité gestor da internet em
2015, o uso do celular superou os computadores no acesso a internet pelas criangas e
adolescentes, aumentando consecutivamente a quantidade de informagdo obtida por eles.
Nesta pesquisa, de modo qualitativo, faremos alusdo ao uso dessas tecnologias ndo como

problematica de ensino, mas sim como ferramenta pedagdgica.

O objetivo em questdo ¢ mostrar como os aplicativos podem ser utilizados como
artificio na construcdo do “fazer matematica”, englobando na pratica uma educagdo com
sentido. Quando se fala no uso da tecnologia na educacdo a primeira coisa que se imagina ¢ o
computador, contudo, os softwares educacionais ndo se restringem apenas ao uso dele, os
smartphones, tablets, dentre outros aparelhos de tecnologia movel de comunicagdao podem ser

inseridos desse contexto.
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Para Moran (2007), a educagdo ruma cada vez mais os ambientes virtuais e espacos que
ndo sejam somente os das salas de aula, uma vez que isso: “Descentralizara o professor para
incorporar o conceito de que todos aprendemos juntos, de que a inteligéncia é mais coletiva,
com multiplas fontes de informacgdao. ” (MORAN, 2007), assim como para LITTO (2002): A
educagdo (sera) mais personalizada, mais feita sob medida para cada aluno. Este tem que
tomar muitas decisdes do que aprender, onde e como (...). Ha respeito pelos estilos individuais
de aprendizagem de cada aluno, sem nenhuma tentativa de forgar os alunos a demonstrar o

mesmo desempenho em todas as areas académicas
Metodologia

E perceptivel que a matematica basica ¢ essencial para uma educagio com sentido, as
dificuldades de solugdo de problemas simples envolvendo as quatro operagdes aritméticas
atrapalham diretamente no desenvolvimento dos estudantes. Com base nestas observacgdes,
voltamos esta parte da pesquisa — que ainda estd em andamento - para utilizacdo de um
aplicativo voltado ao ensino das operagdes aritméticas, o math challenge free ou desafio
matematico, o mesmo estd disponivel na playstore que ¢ o ambiente de download nos

dispositivos android.

Durante trés semanas reunimos alunos do 5° ano colégio Arco-iris, sio Bernardo - MA
para testarmos a eficiéncia do uso de tecnologias no ensino da matemadtica, as reunides
aconteciam trés vezes por semana e duravam cerca de 90 min. De modo inicial aplicamos testes
para sabermos que dificuldades os alunos tinham em matemadtica bdsica, raciocinio logico,

interpretagdo, e aplicacao de conceitos ou mesmo contextualizagao.

O aplicativo foi instalado nos celulares e tablets dos proprios alunos, antes da utilizagdo o
software, fizemos uma revisao das operagdes com base nos pontos de mais dificuldade entre os
participantes e entdo comegamos a aplicacao, o software foi usado de acordo com seus niveis

de funcionamento: jogar, treinar e high scores (resultados).

Sobre o aplicativo: O aplicativo foi escolhido por conta de sua dinamicidade e facilidade
de utilizagdo, além de propor a interacao entre os usuarios, 0 mesmo tem um ambiente voltado

ao exercicio das quatro operagdes e nao precisa de internet para o seu funcionamento.
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Sobre os testes e discussoes

Sempre que concluiam alguma agao
voltada ao software, as criancas discutiam sobre de dificuldades e coisas que haviam notado
com o uso do aplicativo, aproveitando também para criar uma ligacdo com os testes e

atividades escritas.
RESULTADOS E DISCUSSOES

O ensino da matematica € essencial para a sociedade, a presenca e o valor de tal ciéncia
nos leva a discutir sobre o que ensinar € como ensinar. Durante a etapa de aplicagdo de testes
e do uso dos aplicativos, tivemos experiéncias surpreendentes, a afinidade com os celulares e
tablets por meio das criangas fizeram com que elas contextualizassem por si s6 o contetido
com o mundo. Nos testes propostos as criangas observamos a desenvoltura com divisdes de
nimeros “grandes” por outros relativamente pequenos, como 94/2 por exemplo, divisdo por
dois algarismos assim como na multiplicacdo e soma. Na subtragdo observamos como eles

tratavam os nimeros negativos, e a relacdo dos mesmo nas outras operagdes. Vejamos:
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O fato de um numero par comegar com um impar causava estranheza as criangas, pelo

menos 90% delas erraram ao dividir 94 por 2 logo que problemas do mesmo tipo apareciam
nos duelos ou partidas standard, elas notavam que era possivel encontrar um valor inteiro (ou
exato como elas gostam de referenciar). As subtracdes com numeros negativos também sao

comuns no software, logo isso ja ndo era mais um problema para elas. Outro detalhe ¢ a

contextualizagdo, logo na segunda semana elas ja conseguiam trabalhar com mais

naturalidade a aplicacdo da matematica no dia-a-dia, assim como verificar a presenga da

mesma nas funcionalidades dos aparelhos celulares no ajuste do volume na frequéncia do
gravador de voz e outras constatagdes.
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CONCLUSOES

Apartir da analise qualitativa da pesquisa, notamos o quao proveitoso pode ser o
uso dos meios tecnologicos na educacao matematica, a proposta pedagogica apresentada nesta
pesquisa estd sendo um importante instrumento de media¢do. A assimilacdo do conteudo por
meio dos educandos tornou-se mais pratica, uma vez que o sentido, a objetiva¢do e o foco no
ludico, fazem da matematica algo mais prazeroso de se ensinar e aprender. A fuga do ensino
mecanico e tecnicista possibilita maior contextualizacdo dessa ciéncia. Com a inclusdo da
tecnologia o didlogo entre os alunos tornou-se mais proveitoso e a descentralizagdo do
professor proporcionou um ambiente homogéneo de obten¢do do conhecimento, contudo, o

professor exerce um papel fundamental na efetivacdo dessa pratica.
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