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INTRODUCAO (JUSTIFICATIVA IMPLICITA E OBJETIVOS)

Com o advento das novas técnicas de transmissao de informac@es a cultura sofre repercussdes
em todas as areas do conhecimento. Na &rea da educacgdo, esses novos recursos auxiliam o
crescimento do aluno e sua formacdo critica, quebrando barreiras existentes na metodologia
tradicional. A otimizacao dessa metodologia faz com que a escola participe dos processos de
transformacéo e construcdo da realidade, na formacdo de individuos criticos e reflexivos, com

competéncia técnica para enfrentar uma sociedade competitiva.

Hoje, dos meios eletronicos de comunicacdo que oferecem amplas possibilidades de
transmissdo e memorizagéo de informag@es (video, TV, livros etc.), temos o computador que
permite novas formas de trabalho e interacdo com outros individuos e comunidades. O
computador tem sido utilizado na educacdo, tanto para ensinar sobre computacdo, como para

ensinar qualquer assunto.

Este trabalho tem por finalidade mostrar o computador como instrumento mediador da
aprendizagem, destacando o nivel de desenvolvimento de seus programas educativos que
muito contribuem para a aplicagdo de um ensino de qualidade, visando a uma aprendizagem

construtiva, critica e contextualizada com a realidade do educando.

Segundo, McLuhan apud Litwin, 1960, p.58, “hoje em nossas cidades, a maior parte do
ensino acontece fora da escola. A quantidade de informagdo comunicada pela imprensa,
revistas, filmes, televisdo e radio excede em grande medida a quantidade de informacéo
comunicada pela instrucdo e textos na escola. Desafio este que destruiu 0 monopdlio do livro

como ajuda ao ensino e derrubou os proprios muros das aulas”.

Um dos fatores chaves para se compreender e explicar as transformacdes econdmicas, sociais

e culturais das duas ultimas décadas € o desenvolvimento das novas tecnologias da
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informacé&o e da comunicagéo.

Os avancos dessa informatizagdo tém invadido todas as areas e nao poderiam deixar de
comparecer nos espacos educacionais. A principio, a primeira preocupacdo era o0
guestionamento: até que ponto a educacdo iria se confundir, a0s poucos e para sempre, Com 0S
meios eletronicos? Estes meios permaneceriam como insumo ou como expedientes de apoio?
Isto porque a pressdo do mercado era vender tais produtos e torna-los rapidamente obsoletos.
N&o havia preocupacdo em garantir condices mais qualitativas de aprendizagem, a partir

desses meios eletronicos.

Acompanhando a mudanca, o professor contemporéneo deve usar esses recursos, até mesmo
por uma razdo de motivacdo das novas geracdes. Educacdo e conhecimento perfazem a matriz
principal da pds-modernidade social e econémica. Os recursos tecnoldgicos sao expressao
importante desse novo momento, por serem precisamente componentes centrais da fantastica
evolucdo da ciéncia e da tecnologia. Dai ser fundamental estabelecer a relacdo entre educacdo

e conhecimento em sua ambiéncia eletrbnica.

A tecnologia na area educacional, de acordo com linhas metodol6gicas bastante diferenciadas,
pode ser aplicada com sucesso, pois ficou claro que o recurso tecnoldgico é uma grande
ferramenta que contribui para facilitar o processo ensino e aprendizagem. A escola definindo
0 seu objetivo quanto ao uso das novas tecnologias, seja como fim, seja interferindo nos
contetdos disciplinares, esta oferecendo aos seus alunos a possibilidade de atuarem como
cidadaos coparticipantes de uma sociedade que ndo se coloca a margem do processo de

desenvolvimento.
METODOLOGIA

O referido estudo apropriou- se de metodologias que caracterizassem o maior rigor cientifico
possivel, buscando em autores a consolidacao de ideias fundamentadas.

Desta forma, fez-se a pesquisa bibliografica, onde foi realizada uma leitura critica de
diferentes autores com o intuito de promover a compreenséo das ideias apresentadas. Para Gil
(2010, p. 29): “a pesquisa bibliografica ¢ desenvolvida com base em material ja elaborado,
constituido principalmente de livros e artigos cientificos”. Nesse sentido, Ruiz reitera da

seguinte forma:

As produgbes humanas foram comemoradas e estdo guardadas em livros, artigos e

documentos. Bibliografia é o conjunto dos livros
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escritos sobre determinado assunto, por autores conhecidos e identificados ou

andnimos, pertencentes as correntes de pensamento diversas entre si, ao longo da
evolugdo da Humanidade. E a pesquisa bibliografica consiste no exame desse
manancial, para levantamento e analise do que ja se produziu sobre determinado

assunto que assumimos como tema de pesquisa cientifica. (RUIZ, 2013, p. 58)

A pesquisa como finalidade, apresentar de maneira concisa a implicacdo da pesquisa relativa

ao titulo. No entendimento do autor, entende-se que:

A pesquisa fenomenologica se propde a uma descricdo da experiéncia vivida da
consciéncia, mediante o expurgo de suas caracteristicas empiricas e sua
consideracdo no plano da realidade essencial. Trata-se, pois, de um tipo de pesquisa
que busca descrever e interpretar os fendmenos que se apresentam a percepcao.
(GIL, 2010, p. 39).

Ainda diz-se que:

A pesquisa fenomenoldgica busca a interpretacdo do mundo através da consciéncia
do sujeito formulada com base em suas experiéncias. Seu objeto é, por- tanto, o
préprio fenbmeno tal como se apresenta a consciéncia, ou seja, 0 que aparece, e ndo
0 que se pensa ou se afirma a seu respeito. Tudo, pois, tem que ser estudado tal
como é para o sujeito, sem interferéncia de qualquer regra de observagdo. Para a
fenomenologia, um objeto pode ser uma coisa concreta, mas também uma sensacao,
uma recordagdo, ndo importando se este constitui uma realidade ou uma aparéncia.
(GIL, 2010, p. 39).

Como formas de abordagens séo avaliadas ainda aspectos qualitativos, considerando os dados

compreensiveis para o estudo. Entende-se que:

Preocupamo-nos com a abordagem da pesquisa qualitativa. Expressamos que ela é
uma postura importante no campo da investigacdo educacional. Mas também
ressaltamos a sua predominante tendéncia idealista. Abrimos espaco também para o
desenvolvimento do enfoque marxista na pesquisa em educacdo. Destacamos dele

alguns conceitos que nos parecem béasicos para ter uma ideia elementar de seus
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aspectos essenciais. (TRIVNOS, 2008, p. 14)

L

Para a obtencdo dos dados referente a elaboracdo da pesquisa, foi realizado um estudo em
literaturas relacionadas e afins com a tematica, desta forma, reiterando a importancia no uso
da informatica nas aulas de Lingua Portuguesa, tornando-as mais interativas e adequadas ao

perfil de aluno da contemporaneidade.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Com a aplicacdo de computadores na educacdo, nos dias de hoje, o ensino expandiu-se,
aprimorando o nivel de seus recursos didaticos e consequentemente da prépria aprendizagem.
Diferentes tipos de abordagens de ensino podem ser realizados através do computador, isto
porque fornece inUmeros programas educativos, desenvolvidos essencialmente para auxiliar o
professor no de processo ensino e aprendizagem, por meio dos programas especificos para

computadores como é caso dos Softwares Educativos.

Sdo programas desenvolvidos dentro de uma proposta pedagdgica, utilizados na sala de aula
para atender as necessidades dos alunos. Facilitam o trabalho do educador e melhoram a
qualidade do ensino dentro do processo educativo. Possuem técnicas especificas e métodos
que sdo procedimentos que controlam e avaliam a qualidade dos Softwares. A boa qualidade
norteia o fazer pedagdgico do professor, possibilita novas conquistas por parte dos alunos,
desenvolve o raciocinio légico, habilidades e criatividade que o ajudardo a crescer mental e

intelectualmente.

Os Softwares Educacionais sdo avaliados dentro de critérios referentes ao conteldo: se
atendem as necessidades de seu objetivo curricular, se tem relevancia pedagogica, se 0s

objetivos do programa sdo claros e qual a natureza do feedback fornecido aos alunos.

A utilizacdo de um Software estd diretamente relacionada a capacidade de percepc¢do do
professor em relacionar a tecnologia a sua proposta educacional. Por meio dos Softwares é

que podemos ensinar, aprender ou produzir trabalhos com excelentes apresentagdes.

Esta nova forma de aquisicdo de conhecimento, transmitida através dos Softwares Educativos,
deve abrir portas importantes para a compreensdo do mundo que nos rodeia. A Linguagem de
programacao logo foi criada por Seymour Papert e desenvolvida com base na visao Piagetiana
de construcdo do conhecimento (construtivismo de Piaget).
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Exclusiva para os cursos de Informatica possui duas raizes, uma computacional e outra

L

pedagdgica. Como metodologia de ensino e aprendizagem tem sido utilizada numa ampla
gama de atividades, em diferentes areas de conhecimento e com diferentes populagdes de
criancas. Assim temos utilizado logo com criancas que ndo conhecem letras, palavras ou
nameros e, através dessa metodologia, 0 processo de alfabetizacdo tem se desenvolvido com
mais eficiéncia e eficacia. Também “tem sido usada na educacdo especial, com criangas que
apresentam varios tipos de deficiéncia como: fisica, auditiva, visual e mental”. (VALENTE,
1991, p.14)

A atividade Logo torna claro o processo de aprender. Pode resgatar a aprendizagem baseada
no Construtivismo, provocando uma profunda mudanca na abordagem do trabalho

pedagdgico nas escolas.

Os dominios de aplicacdo do Logo estdo em permanente desenvolvimento, com o objetivo de
atrair um namero maior de usuarios e motivar os alunos a usarem o computador para
elaborarem as mais diferentes atividades de ensino aprendizagem, pois conforme MENDES
apud NISKIER (1993, p.99) “O conhecimento ao pode ficar restrito ao simples aprendizado
adquirido nas tradicionais salas de aula; s6 o exame critico desse conhecimento leva a
descoberta. E preciso buscar dimensdes para o uso de tecnologias, através de uma visdo

democratica brasileira”.

Simuladores entre os diferentes modos de usar a tecnologia na educacéo, a Simulacéo é sem
duvida um dos melhores, pois reforca decisivamente o treinamento das pessoas. Isto porque
envolve a criacdo de modelos dindmicos e simplificados do mundo real. Estes modelos
permitem explorar tanto as situacfes ficticias, quanto as situacGes de riscos, desde as
manipulacbes de substancias quimicas a objetos perigosos, como também permitem a
exploracdo de experimentos que sdo muito complicados, ou caros, e que levam muito tempo

para se processarem.

E importante destacarmos que a Simulag&o é mais um programa do computador que pode ser
utilizado na aquisicdo do conhecimento ajudando o individuo desenvolver suas habilidades,

nos mais variados setores da sociedade.

A simulacdo como recurso metodolégico encoraja o trabalho dos professores, uma vez que
facilita o processo de ensino e aprendizagem. Desenvolver programas de simulacdo nas areas

da ciéncia, fisica, quimica e biologia, utilizando experiéncias virtuais oferece ao aluno a
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possibilidade de desenvolver hipoteses, de testa-las e analisar seus resultados, apurando os

L

seus conhecimentos.

Contudo, € necessario criar condi¢cdes para o aprendiz fazer a transicdo entre simulagdo, o
fendbmeno do mundo real. Esta transicdo ndo ocorre automaticamente, por isso deve ser
trabalhada de forma clara e precisa, visto que a Simulagéo por si s6 ndo cria a melhor situacdo
de aprendizado; ela mesma deve ser vista como um complemento de apresentacfes formais,
leituras e discussdes em sala de aula. E se estas complementagfes ndo forem realizadas, néo
existira a garantia de que o aprendizado ocorra, e de que o conhecimento possa ser aplicado a

vida real.

A Aula Net com a evolucédo da tecnologia e com uma metodologia adequada que tal evolucao
permite suprir e superar a educacdo presencial surge segundo RAW apud NISKIER (1993,
p.45), «... fazer parte do primeiro mundo ndo é so elevar o padrdo de vida médio do cidaddo; é

preciso investir no desenvolvimento cientifico e na educagao”.

O EAD (Educagdo a Distancia) caracteriza-se pela autoinstrucdo e pela conversacao didatica,
com o nivel e as necessidades da clientela norteando a elaboracdo do material didatico, pois
sem a presenca fisica do professor, o proprio aluno vai construindo seu conhecimento,
utilizando materiais didaticos preparados por professores especialistas, através dos quais o

aluno, além de adquirir conhecimentos desenvolve habitos e atitudes de estudo.

Hoje a informaética é considerada uma nova disciplina que ligada aos meios de comunicagdo
de massa, esta a servigo da sociedade em todos os seus segmentos como, por exemplo, temos
a televisdo, a maior inovacao tecnologica da modernidade, ndo apenas pela sua linguagem,
mas pelo potencial que encerra em termos pedagdgicos, e pode levar as mais distantes
localidades informacdes preciosas em forma de imagens e sons, proporcionando o Ensino a

Distancia.

Outro meio de comunica¢do, 0 computador, como uma tecnologia avancada do século, é outra
revolugdo que transforma todos os paradigmas do sistema educacional e melhora a qualidade

do ensino, conforme referéncias em momentos anteriores do presente trabalho.

A introducdo dessas novas tecnologias nas salas de aula facilita as trocas interindividuais, a
criacdo de projetos pedagogicos, comunicacao a distancia e redefine o relacionamento entre

professor e aluno.
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Esses recursos tecnoldgicos pdem ao alcance de qualquer escola ou instituicdo educativa a

L

possibilidade de desenvolver trabalhos em conjunto e ampliar no aluno a capacidade de tomar
decisdes, através da liberdade que permite difundir a todos o conhecimento produzido. E o
caso da Aula Net, Software educacional, que possibilita, via computador, a aprendizagem

sistematizada de contetdos curriculares, sem a presenca do professor.

A Aula Net é um ambiente de criagdo e manutengdo de cursos a distancia baseado na web.
Tem como premissas basicas: interatividade dos alunos; o autor do curso ndo precisa ter
profundos conhecimentos técnicos da internet para cria-lo; conteddo criado no curso pode ser
reutilizado; os recursos para a criacdo 0s cursos devem ser 0s mesmos utilizados em sala de

aula.

O ambiente da Aula Net oferece uma flexibilidade que permite a criacdo de varios cursos com
diferentes énfases, dando ao autor liberdade de decidir a sua metodologia e didatica. Oferece,
ainda, um conjunto de recursos de software, chamados servigos, dividindo-se em tipos de
mecanismos como de comunicagdo, de coordenacgdo e de cooperacao, 0S quais proporcionam

a interacdo entre professores/alunos e alunos/alunos.

Dentro desse ambiente, sdo utilizadas varias opc¢bes que permitem ainda contato de
interagente com o autor do curso, atraves de e-mails; surgem grupos de interesse e de
discussédo que abordam os assuntos baseados nos temas escolhidos, possibilitando assim um
debate entre interagentes do curso, permitindo a acdo cooperativa entre tais interagentes,
através de coautorias e utilizacdo dos ambientes, para criacdo e participagdo em cursos a

distancia.

O Software aula Net aplicado ao ensino de Lingua Portuguesa se as escolas dispdem de
recursos suficientes para integra-lo a sua metodologia de ensino, 0 computador torna-se um
importante auxiliar para as atividades escolares, pois a sua grande versatilidade lhe possibilita
ser de grande proveito em muitas situacdes de aprendizagem. E 6bvio que o ensino sofrera
algumas modificacBes, porque o contetdo das disciplinas ndo serd transmitido apenas por

métodos que priorizem a presenca do professor em sala de aula.

A partir do momento em que uma area especifica de ensino é abordada, surge o
questionamento: “Como se pretende ensinar essa area de conhecimento e para quem?”
Primeiramente devemos saber que ensinar seria tornar o individuo consciente dos porqués, do

como e ndo veicular rotulo destituidos de significacdes, pois segundo MARQUES et AL
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(1995, p.43) “...ensinar seria unir intui¢do e conceito: qualquer um dos dois, sem o outro, ¢

&

puro vazio”.

Segundo MARQUES et AL (1995, p.45):

“ndo se pretende ensinar a ler e escrever usando o computador, mesmo que isso seja
possivel. Mas, uma vez alfabetizado o aluno, nada impede que este instrumento seja
utilizado para o que, a nosso ver, seria a finalidade do ensino de lingua materna: a
tomada de consciéncia dos “mecanismos” linguisticos 1éxico-semanticos,

morfossintaticos e grafico-fonicos que fazem de uma lingua o que ela é.”.

E bom que se diga que n&o se deve esquecer o contexto sociocultural que é um fator formador
e informador essencial e no qual a lingua estd imersa, pois, “... ensinar uma lingua enquanto
lingua materna e, entdo, tornar consciente o que € intuitivo, isto €, os modos de significacéo e
os elementos formais que, nas variedades do uso social desta lingua, produzem o sentido”.

(MARQUES et AL, (1995, p.45)
CONCLUSAO

A trajetdria que se percorre para a elaboracdo deste estudo nos leva a entender que rapida e
constante transformacéo da ciéncia e tecnologia tem produzido mudangas do homem com a
natureza do homem com o homem e do homem consigo mesmo. A prépria mudanca na nossa
condicdo de vida, pelo fato de a natureza do conhecimento ter mudado, exige que 0 homem

explore o saber para melhorar a qualidade de vida da sociedade em que se insere.

A era tecnologia e suas aplicagbes nas mais diversas areas do conhecimento humano traz
beneficios para a humanidade, como é o caso da informéatica que vem contribuindo para o
aumento da produtividade humana nos diferentes ramos de trabalho. Contudo precisa-se
entender as aplicacbes da informatica nos diversos setores atividades da sociedade. Essas
devem ser conhecidas como instrumentos que dinamizam e aperfeicoam projetos de
transformacdo social que possibilitam a solucdo de problemas em diversas areas como a de
energia, agricultura, transporte, salde, educacdo e outras, proporcionando um bem-estar
coletivo. No ambito educacional, vemos a utilizacdo do computador como um recurso
didatico propicio para suscitar 0 pensamento critico dos nossos educandos, sendo utilizado

como um instrumento mediador de uma aprendizagem mais construtiva para o aluno, o qual
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passa a ser 0 agente, o sujeito e responsavel por sua aprendizagem.

&

Pois é ele/que vai direcionar o caminho que deve percorrer, buscar, questionar e
redimensionar o preexistente, de acordo com as suas necessidades e dificuldades, tendo o
professor como facilitador. E segundo LITWIN (1997, p.90), ... a qualidade educativa destes
meios de ensino depende mais do que de suas caracteristicas técnicas do uso ou exploracédo

didatica que realize o docente e do contexto em que se desenvolve”.

Vale enfatizar que o computador e uma ferramenta riquissima que contribui para 0 processo
de ensino e aprendizagem e que, visto dentro de uma visdo critica, ajudara a melhorar ou até
diminuir os problemas educacionais e sociais. ... a tecnologia computacional permite maior
poder de interacdo com o usuario do que os outros meios tecnologicos usualmente difundidos.
E no poder interativo do computador que reside a sua maior potencialidade em educacio”.

(MERRIL et AL., 1986, p.36).

Para ensinar utilizando o computador como instrumento facilitador de aprendizagem,
devemos formalizar os conte(dos a serem abordados, e essa formalizagdo constitui 0 maior

desafio 0 momento de se estabelecerem tais contelidos.

Dependendo da maneira como sdo abordados, alguns deles ficardo mais efetivos,
convincentes e até financeiramente mais convenientes com giz e lousa, recursos tdo comuns
do dia a dia da sala de aula. No entanto, no mundo globalizado, ndo podemos deixar de langar
méo de recursos mais sofisticados, sob pena de ficarmos a margem do processo de

desenvolvimento.

Pode-se dizer, portanto, que a informatica como um todo ndo contribui somente para a
aquisicdo e desenvolvimento de habilidades, mas é responsavel pela formacao de consciéncias
criticas e contextualizadas com a realidade, preparando o homem para uma nova cultura

informatizada.

A conclusdo ndo pGe fim as discussdes sobre o tema. Até porque, o trabalho em si se constitui

um ponto de partida para novas reflexdes e novas buscas de sentido da realidade educacional.
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