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RESUMO: Considerando que a educacdo deve ocorrer por meio da interagdo entre o professor e 0s
alunos, comegamos a perceber que estes ndo estavam se sentindo motivados a lerem e produzirem
textos baseados nas praticas discursivas propostas em sala de aula. No entanto, ao mesmo tempo,
estavam sempre lendo gibis. Estabelecemos, entdo, um didlogo a fim de compreendermos o que lhes
chamava tanto a atencdo nas histérias em quadrinhos. Partindo dessa premissa, 0 objetivo que norteou
este trabalho foi proporcionar aos alunos do 6° ano do ensino fundamental até as séries finais da Escola
Municipal Colégio Evangélico Lebncio José de Santana no Municipio de Mossor6-RN, um convivio
estimulante com a leitura e a escrita a partir das historias em quadrinhos. Esta experiéncia discute uma
metodologia baseada na parceria entre 0s principais responsaveis pelo processo de ensino e
aprendizagem. Através da roda de conversa, decidimos elaborar um projeto pedagdgico que agregasse
0 prop6sito da leitura e desse género textual. Nesse interim, propomos uma arrecadacéo de gibis, com
sucessivas leituras, contacdo de histdrias, apresentacOes teatrais e producBes de novos textos sob a
mediacdo de um projeto pedagdgico. A proporcdo que cada etapa da atividade se concretizava,
percebiamos o quanto estamos equivocados quando afirmamos gue 0s nossos alunos ndo gostam de
ler. Na verdade, muitas vezes, esse desinteresse pela leitura é resultante do fato de ignorarmos que eles
também tém um gosto literario. Portanto, o éxito deste projeto sé se deu, entre outras coisas, porque
levamos em conta as experiéncias e a identidade pessoal de nossos alunos.

Palavras — chave: Leitura, Escrita, Historias em quadrinhos.

INTRODUCAO

O dialogo constitui elemento de grande importancia para a construcdo do
entendimento entre o educador e o educando. Foi gragas a uma boa conversa que iniciamos
um projeto que amenizasse as dificuldades na leitura e na escrita em sala de aula. O objetivo
que norteou este trabalho foi proporcionar aos alunos dos 6° anos do ensino fundamental, nos
anos finais, um convivio estimulante com a leitura e a escrita a partir das histérias em
quadrinhos. Comecamos a perceber que eles ndo se sentiam motivados a lerem e produzirem
textos baseados nas propostas discursivas indicadas por nds professores. No entanto, ao
mesmo tempo estavam sempre lendo gibis. Entdo, estabelecemos uma relacdo dialdgica

acerca das historias em quadrinhos gque tanto Ihes chamavam a atencéo.
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contribuicdes de Vergueiro (2010) quanto uso das HQs no ensino e na perspectiva critica do
ensino e aprendizagem a partir de Freire (1987;1996). A pesquisa tem um carater interventivo,
seguindo uma abordagem qualitativa do género textual escolhido nesta proposta.

Um trabalho desse tipo se justificativa, pois as histérias em quadrinhos apresentam
uma grande relevancia para a proficiéncia leitora. O aluno é instigado a expor suas ideias, a
comunicar-se com fluidez, com clareza, e até mesmo ter experiéncia de leitura compartilhada
sob a perspectiva ludica.

Assim, essa pratica podera ser prazerosa e, algumas vezes, uma forma de lazer capaz
de leva-lo & vibracdo e de torna-lo intimo e familiarizado com o mundo da leitura. E bom
lembrar que na execucgdo de qualquer atividade em sala de aula, o carater ludico pode existir
como forma de despertar o interesse pela atividade desenvolvida.

Portanto, a leitura é de fundamental importancia para a construcdo e reconstrucdo do
conhecimento, da realidade e dos objetos. E ainda constitui um ponto de encontro entre o
autor e o leitor, de modo que este reconstroi ativamente o significado do texto, tendo como
base 0s conhecimentos prévios e as informacbes subjacentes sobre os conteddos que sao

tratados.

A IMPORTANCIA DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS NO ATO DA LEITURA

O ato de ouvirmos dos alunos, com 0s mais diversos argumentos, 0 quanto essas
narrativas eram importantes nos motivou a pensarmos em elaborar uma proposta de trabalho
que lhes contemplasse os desejos e as necessidades, que despertasse cada vez mais 0 gosto
pela leitura em sala de aula. Entdo, passamos a analisar e a ver com bons olhos o fascinio que
esse género despertava neles. Passamos a levar essas historias para dentro da sala de aula,
associando aos contetdos trabalhados, como uma contribuicdo a aprendizagem. Para Paulo
Freire (1987, p.39), o educador ja ndo € o que pensa e educa, mas 0 que, enquanto educa, em
diadlogo com o educando, também se educa. Ambos, assim, se tornam sujeitos do processo em
que crescem juntos € em que os “argumentos de autoridade” ja ndo valem.

Dessa forma, a educacdo deve ocorrer através de uma parceria, de maneira que o
conhecimento que os alunos ja possuem seja tdo importante quanto aquele que o professor traz

para sala de aula, possibilitando uma construcdo conjunta de saberes. Precisamos acreditar que
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conseguira desenvolver novos conhecimentos.

Nessa perspectiva, 0 conhecimento de mundo e os interesses dos alunos devem ser
aproveitados a fim de as propostas abordadas em sala de aula poderem proporcionar novas
possibilidades.

De acordo com os relatos desses educandos que participaram dessa experiéncia, ela foi
muito proveitosa para formacdo de todos, pois tanto serviu para a vida pessoal, por essas
narrativas tratarem de temas condizentes com a realidade, assim também como forma de
proporcionar prazer.

Partindo dessa conversa, percebemos que esse género discursivo, quando bem
explorado, também serve para introduzir um assunto, exemplificar determinados contetdos de
quaisquer areas do conhecimento, além de contribuir com as habilidades e competéncias
leitoras e escritora, ja que a cultura da leitura é fator preocupante no ensino fundamental nos
anos finais, quando se deveria ter uma leitura fluente e proficiente.

Sabemos que essa deficiéncia € histdrica, pois aprendemos a ler somente para
decodificar palavras, entretanto o ato de ler é simples e a0 mesmo tempo complexo, no
sentido de que ndo podemos passar por cima das palavras, pois elas estdo cheias de
significados profundos e que precisam ser bem compreendidos, refletidos dentro de cada
contexto. Essa experiéncia com as histdrias em quadrinhos nos fez compreender um pouco das
dificuldades que a atividade da leitura traz para a nossa clientela. Segundo Infante (2000,

p. 57) Leitura é um meio que dispomos para adquirir informac6es e desenvolver reflexdes
criticas sobre a realidade.

Diante disso, o leitor deve ter como pratica uma postura sistematica para obter um
melhor entendimento, pois a compreensdo do texto darad subsidio para ser desenvolvida a
mensagem lida, tanto de maneira oral como escrita, e para construir seu préprio
conhecimento. No entanto, a falta de leitura dificulta a interpretacdo das mensagens, tornando
o leitor passivo diante de uma situacdo comunicativa por ndo apreender as informacdes, sendo
apenas mero um decodificador.

Entendemos, desse modo, que o processo de leitura e producdo textual deve ser
realizado de maneira continua, pois somente com a pratica, o leitor passivo tornar-se-4 critico.
Além disso, a insercdo da leitura e producdo de texto, no contexto escolar, deve ser de forma
dinamica e agradavel, utilizando-se, por exemplo, do carater ludico que podem apresentar as

estratégias de leitura e producdo textual. As historias em quadrinhos possuem grande
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construcdo de competéncias necessarias a aprendizagem da escrita.

Os quadrinhos atuam como uma espécie de escada para a aquisicdo de saberes dos
estudantes. Além disso, também representam um facilitador da aprendizagem, envolvendo-os
num formato literario que eles conhecem. E também as HQs ‘falam’ com eles de uma forma
que entendem e mais do que isso, com que se identificam.

O leitor de histéria em quadrinhos €, basicamente, um coator da historia, pois
interpreta 0s personagens. O desenhista d& a imagem e o leitor escolhe a voz que aquele
personagem ou aquela onomatopeia terd. O quadrinho respeita também o tempo de cada um.
Uma crianca pode ler uma péagina em segundos ou, se quiser, em minutos. Depende do
entendimento e da assimilacdo de cada leitor. Essa interpretacdo € uma verdadeira linguagem
teatral. Por isso, a leitura das historias em quadrinhos interessa ao ensino. Cada um tera seu
tempo de entendimento respeitado. A absorc¢do do contetido é mais eficaz. O cérebro, atuando
junto a interpretacdo, faz com que o leitor se sinta envolvido na historia.

E importante destacar que adotar quadrinhos na escola nio é simplesmente dispor de
uma adaptacdo de classicos da literatura ou tirinhas de humor. E a imersio da compreenséo
dessa linguagem, ja que os alunos demonstram entusiasmo e interesse colocando-se propensos
a uma participacdo mais intensa nas atividades de aula.

Vergueiro (2010, p.21-25) apresenta alguns pontos que demostram porque trabalhar
com HQs na escola € importante: por exemplo, 0s quadrinhos auxiliam no desenvolvimento
do hébito de leitura; enriqguecem o vocabulario dos estudantes; o carater eliptico da linguagem
quadrinistica obriga o leitor a pensar e imaginar; os quadrinhos tém um carater globalizador;
podem ser utilizados em qualquer nivel escolar e com qualquer tema. Com base nessas
informac0es, 0 projeto didatico seguiu em frente, contando sempre com o0 empenho da turma.

Os alunos vivem em um mundo de complexas transformacdes socioeconémicas,
tecnoldgicas, politicas, e vao para a sala de aula cheios dessas expectativas e agitacdes. Por
outro lado, nem sempre encontram no espaco escolar um ambiente agradavel capaz de os
ouvir e motivar. Portanto, querem e buscam formas de conhecer o novo a partir do velho. O
professor deste novo tempo deverd ser capaz de mobilizar o desejo de aprender e ensinar
dialogando e preparando aulas mais atraentes, lidicas, despertando o interesse do aprendiz.
Logo, nada mais justo que trabalhar as leituras que eles gostam, ou seja, as historias em
quadrinhos, pois como afirma Vergueiro (2010, p.26), tanto podem ser utilizados para

introduzir um tema que serd depois desenvolvido por outros meios, para aprofundar um
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conceito j& apresentado, para gerar discussao a respeito do assunto, para ilustrar uma ideia,
como uma forma ludica para tratamento de um tema arido ou como contraposicao ao enfoque

dado por outro meio de comunicagao.

METODOLOGIA

O objetivo principal deste trabalho foi proporcionar aos alunos dos 6° anos do ensino
fundamental um convivio estimulante com a leitura e a escrita a partir das historias em
quadrinhos. O enfoque tedrico se baseou, principalmente, nas contribuicGes de Vergueiro
(2010) quanto uso das HQs no ensino e na perspectiva critica do ensino e aprendizagem a
partir de Freire (1987;1996).

Esta pesquisa tem um carater interventivo, seguindo uma abordagem qualitativa do
género textual escolhido nesta proposta, as historias em quadrinhos.

O trabalho se desenvolveu na Escola Municipal Colégio Evangélico Lebdncio Jose de
Santana com as turmas de 6° anos, na cidade de Mossor6 — RN a partir do dialogo entre
professores e alunos, estando desmotivados a pratica das atividades de leitura e producédo
textual. No entanto, as historias em quadrinhos estavam sempre na mochila de nossos alunos.
Foi, entdo, esse entendimento que nos permitiu uma interacdo maior a ponto de iniciarmos um
projeto pedagogico que agregasse 0 proposito da leitura e a escrita de histérias em quadrinhos.

A seguir, descrevemos as etapas da intervencao.
RESULTADOS E DISCUSSOES

Comecamos com a arrecadacdo dos quadrinhos na escola, em seguida passamos a
proporcionar a eles sucessivas leituras, buscando destacar a evolucdo das etapas na
aprendizagem dos conceitos envolvidos, nos varios niveis de aprofundamentos a respeito do
conteldo contemplado e contextualizado nos gibis. Nesse contexto, sabemos que o0s
quadrinhos sdo capazes de apresentar finalidades instrutivas se forem entendidos como um
veiculo de aprendizagem, pois abordam assuntos e no¢des diversificados.

Seus efeitos e beneficios podem abranger uma variedade multipla, influenciando a
estrutura mental da crianca de maneira diferente da que ocorre com 0s conhecimentos
mecanicos, formais e fragmentados, aos quais as criangas sdo apresentadas e que sdo

desvinculados da realidade delas. Em suas constantes adaptacdes e aprendizagens, a crianga
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mentalmente. Os quadrinhos vém ao encontro desses anseios, despertando o interesse,
seduzindo sua imaginacdo e ampliando os horizontes de conhecimento desse publico leitor.

A primeira atividade do projeto foi a Campanha de arrecadacédo de gibis para reativar a
Gibiteca do colégio, porque entendemos que a cultura dos quadrinhos comega pouco a pouco
ganhar importéncia no contexto da pratica pedagogica. Na escola, sua utilizacdo é e deve ser
reconhecidamente importante para o desenvolvimento da percepc¢ao e cognicdo das criancas.
As historias em quadrinhos podem alargar os conhecimentos e aumentar a compreensdo € o
interesse dos alunos pela leitura, uma vez que apresentam caracteristicas prazerosas que
desenvolvem o seu interesse e a criatividade, dai ser necessario explorar suas peculiaridades
no contexto das salas de aula.

Outra etapa foi a de espalhar as historias no tapete, uma espécie de motivacéo a roda
de leitura. Os alunos logo se apropriaram da revista e passaram a compartilhar suas histérias.
Procuramos, entdo, direciona-los para a atencédo de suas proprias histdrias lidas, deixando que
ficassem a vontade, sem pressa e de uma forma bastante autdbnoma, para a que melhor fossem
observados, considerando o interesse e a reacdo de cada um durante a roda de leitura. Os
Quadrinhos estdo ganhando também, ja ha algum tempo, uma respeitabilidade na escola
gracas a projetos dessa natureza que cada vez mais encantam 0s nossos alunos e nos auxiliam
na formacédo de novos leitores.

Na terceira etapa, os alunos estavam preparados para a contacdo das histérias lidas,
pois haviamos combinado que fariamos essa atividade e, para nossa surpresa, a capacidade em
contar detalhadamente foi encantadora, alguns narraram com tanta precisdo que envolviam
gquem estava escutando. Depois do tempo necessario para que os alunos compartilhassem as
suas grandezas e conceitos, contextualizados no enredo do quadrinho, houve um momento que
foram instigados a questionamentos acerca do que havia sido apreendido e demos
continuidade a discussdo, agora no grande grupo.

De modo geral, foi 0 que aconteceu nessa terceira etapa, buscamos estimular a
criatividade dos alunos assim como despertar seu interesse pela narrativa oral de historias no
decorrer do processo de aprendizagem. Além de analisadas as potencialidades dos quadrinhos
em sala de aula, notamos uma interacdo maior entre os educandos, buscando identificar
conhecimentos do cotidiano e conhecimento cientifico, mediador na escola, em processo de
significacdo de conceitos, a serem usados em explicacbes sobre os fendmenos/ fatos

representados no enredo dos quadrinhos. Assim, o foco foi voltado para o entendimento do
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narrativas desde o inicio do aprendizado, fazendo com que os alunos enriquecessem a
linguagem.

Dai iniciou a outra parte do nosso projeto, o teatro, e como acontece em todas as
etapas: procuramos uma maneira de escolher as historias que seriam interpretadas pelos
alunos. Mais uma vez foram colocados os gibis em cima da mesa e cada grupo foi convidado
para escolher o que desejasse apresentar, eles escolheram as historias da Turma da Ménica de
autoria de Mauricio de Sousa. Os escolhidos foram: o mistério da flor azul; as mées etés; ndo
corre, Monica; a Mdnica jovem,; a self; Bidu, o raivoso; a brincadeira da Magali; a viagem ao
tempo.

Apos a escolha, partimos para 0s ensaios em que todos se divertiam muito lendo em
voz alta e até imitando a fala dos personagens. E mais uma vez comprovamos que 0 uso das
HQs estimulou os alunos a participarem das atividades, pois tem grande valia na sala de aula,
torna a aula motivadora, lddica, estimula o trabalho coletivo, devolvendo no aluno a
responsabilidade que cada um deve ter para desempenhar seu papel no se refere a préatica
daquilo que aprenderam, ou seja, € possivel construir o conhecimento brincando.

Com relacdo aos personagens, cada autor de HQs produz aqueles que atendem aos seus
gostos atrelados aos do publico leitor. Acreditamos ser o caso de Mauricio de Sousa, que, por
exemplo, tem, como especialidade, criar personagens humanizados que apresentam
caracteristicas e comportamentos com que os alunos se identificam. Talvez seja por esse
motivo que as criangas gostam tanto da Turma da Monica.

Para o0 autor, essas caracteristicas em suas obras contribuem para o sucesso, na medida
em que, ao criar personagens com peculiaridades humanas, consegue aproximacdo dos
proprios leitores. Numa entrevista concedida para a obra de Maria Helena Luft (2005),
Mauricio diz: “Diante do exposto”, a importancia estética na criagdo das HQs, além de
proporcionarem beleza as suas paginas, muitas vezes coloridas e com personagens exprimindo
acOes, gestos e emocdes, signos variados, dentre outras, também proporcionam vivacidade a
apresentacao.

Os alunos iniciaram as atividades de producdes de gibis. Para tanto, pensamos em
algumas estratégias a fim de que pudessem se envolver nas histérias, sendo capazes de agir na
escrita com 0 mesmo entusiasmo com que realizaram as etapas passadas. Entdo, iniciamos
com um pequeno didlogo acerca do que discordamos ou aprovamos nas historias lidas e

apresentadas. Com essa conversa, puderam escolher como escrever as histdrias, agora sendo
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autores de suas proprias narrativas. Para Paulo Freire (1996, p. 26): “o educador democratico
ndo pode negar-se o dever de, na sua pratica docente, reforcar a capacidade do educando, sua
curiosidade, sua insubmissao”.

Nesse sentido, é notdria a importancia de se utilizarem novos meios que estimulem os
alunos a pratica de leitura e producdo, fazendo parte dessa nova geracdo que dispde de

recursos multimodais, capazes de interagir com o texto.

Imagem 1 — Leitura das HOs

Fonte: Propria da autora.
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Fonte: Propria da autora.

Imagem 3 - Escolha das histérias (teatro)
%
-

Fonte: Propria da autora.
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Imagem 4 - Leitura silenciosa (Gibis)
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Fonte: Prépria da autora

Conseguimos um relevante nimero de gibis, além de desenvolver nos alunos a
sensibilidade de partilhar o material, efetivando sua participacdo social para uma préatica que
viabilize a compreensdo da realidade atual e a formacdo de seres humanos atuantes e
solidarios, especialmente em relacdo ao meio em que vivem.

Percebemos também que, rapidamente, os alunos se dispuseram a ler o seu gibi,
demonstrando o interesse pela revista escolhida, coisa que ainda ndo havia acontecido em
aulas ditas ‘normais’, quando pedimos que fosse feita uma leitura de um texto do livro
didatico, por exemplo. Além disso, constatamos que, sem o uso do gibi, enfrentariamos mais
dificuldade ou mais tempo, para despertarmos nesse aluno as habilidades para o
desenvolvimento da leitura e producdo. No entanto, com a utilizacdo das histérias em
quadrinhos, observamos que haviamos conseguido “prender” a aten¢do deles logo no inicio da
aula.

Ao fazermos elucidacdo a respeito dos temas envolvidos, era visivel, pela fala e
empolgacdo dos alunos, o entusiasmo pelo processo de contacdo das historias, sendo capazes

de dar conta de algumas particularidades que ainda ndo haviam observados no primeiro
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escolhidas, um verdadeiro corre-corre para que tudo saisse como haviam preparados.
Felizmente, as apresentacdes conseguiram agregar todos os alunos envolvidos com as
historias.

Percebemos que as produgdes feitas ndo cumpriram apenas 0 objetivo meramente
desejado para a avaliacdo formal, ja que um dos papeis da leitura é que ela seja estimuladora
do ato de escrever sendo este um aspecto requisitado pelas demandas sociais.

CONCLUSAO

O projeto aplicado na sala de aula com as histérias em quadrinhos apresenta diversas
vantagens para o processo de ensino e aprendizagem. Além de ajudar os alunos a se
interessarem mais pelos contetdos ministrados, pode oferecer uma gama de informacdes.

As histérias em quadrinhos na sala de aula, além de propiciar leituras prazerosas,
despertou no aluno a possibilidade da leitura de outros géneros. Ler é um habito
extremamente positivo, por isso entendemos que ndo podemos utilizar apenas 0s géneros
consagrados, como textos argumentativos, jornalisticos, narrativos, entre outros, no ensino de
lingua, pois o aluno utiliza e esta cercado por uma diversidade muito maior de géneros no seu
cotidiano e o contato com novas praticas discursivas deve contribuir para a expansao do seu
conhecimento.

Ressaltamos, outrossim, que o projeto desenvolvido despertou o interesse pela leitura
por apresentar um carater lidico e as mensagens trazerem orientacdes a fim de que 0s
estudantes possam, de forma autdbnoma, enriquecer o processo estratégico individual, sob um
controle de uma leitura cada vez mais habil, a medida que a pratica, desmistificando, assim, o

pensamento de que os alunos ndo gostam de ler.
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