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INTRODUCAO

A Imunologia é uma area de conhecimento importante na salde, pois contribui para
tornar mais compreensiveis, exatos e eficazes o diagndstico e tratamento de varias doencas
(ABBAS AK, et al. 2012). A disciplina de Imunologia apresenta contetdos que geralmente sao
ensinados de forma tedrica. O que resulta em dificuldades do educando a inter-relacionar o
conhecimento adquirido com a realidade do dia a dia (LORETO E SEPEL, 2006). O destaque
que deve-se pensar a Imunologia em termos de novos modelos que podem gerar varios efeitos
na educacdo (SIQUEIRA-BATISTA et al, 2009). Deste modo se pensa em praticas para ensinar
este assunto, um deles é o uso de atividades ludicas.

As dificuldades enfrentadas pelos educandos durante o processo de aprendizagem
ocorre por causa do fato de as representagdes cotidianas, para um determinado contedo, serem
diferentes das representacdes cientificas para o mesmo (DRIVER, 1999).

A atividade alternativa e ludica do jogo didatico tem potencial relativo ao alcance de
objetivos relacionados a cognicéo, a afeicdo, a socializacdo, a motivacdo e a criatividade. Além
disso, favorece a utilizacdo dos conhecimentos prévios dos alunos na construcdo de
conhecimentos novos e mais elaborados (CAMPQOS et al, 2003).

No contexto escolar, a forma ludica desperta um maior interesse nos alunos, pois
geralmente alguns conteddos sdo apenas tedricos e se tornam desinteressantes ao serem
ministrados em salas de aula, dificultando o processo ensino-aprendizagem. A identificacdo
gue alunos aumentam seu interesse em relacdo a esta disciplina, apos a insercdo das aulas
praticas no curriculo, pois estas proporciona uma interacdo motivadora (SOUZA et al, 2007).
Entretanto, verifica-se na literatura que a pratica de ensino em Biociéncias e Saude apresenta-
se num quadro especifico e desafiador. No caso especifico da Biociéncia Imunologia, percebe-
se que, dentre os poucos artigos que tratam deste tema, no contexto da educacdo brasileira
(BARRETO e ARAUJO, 2009; BARRETO e TEIXEIRA, 2009). Vale ressaltar que, apesar de
a literatura apontar a relevancia da realizago de atividades e demonstracdes laboratoriais para
0 ensino de Imunologia (SOUZA et al, 2007), as atividades ludicas s&o metodologias relevantes
para o ensino aprendizagem.

A critério de complexidade no ensino de sistema imune e da caréncia de recursos de
materiais paradidaticos e de aplicacdo de metodologias que favoregcam e estimulem o aluno a
construir o conhecimento durante o processo de ensino. Estes fatos tém sido alvo de varias
pesquisas das areas de Ensino e de Educagdo (FERREIRA et al, 2009).
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Por conta disso, € necessario a busca de metodologias que permitam estimular o aluno
a construir o conhecimento durante o processo de ensino. Portanto, este trabalho apresenta, uma
proposta a partir do desenvolvimento de uma atividade Iudica, jogo das cartas, para o ensino do
sistema imune, direcionado a alunos do Ensino Médio. O objetivo proposto para o
desenvolvimento de uma Tecnologia Educacional “jogo das cartas imuno” para favorecer a
compreensédo do sistema imune no organismo humano.

MATERIAIS E METODOS

O trabalho consiste em desenvolver uma Tecnologia Educacional de um jogo, para o
ensino de Imunologia e avaliar sua eficicia quanto a aquisicdo do conhecimento pelos
educandos. Essa estratégia educativa serd realizada através de uma atividade lidica, jogo das
cartas, a ser aplicado para alunos do Ensino Médio do 3°%ano em escolas publicas.

Para a realizacdo da Tecnologia € necessario uma pesquisa inicial através de
questionarios, justamente para conhecer o perfil dos alunos, as dificuldades com relacdo ao
assunto imunologia e suas impressdes a respeito de uma proposta de atividades ludica em sala
de aula; os alunos ainda, serdo submetidos a uma prova objetiva pra levantar dados sobre o
nivel de conhecimento da turma antes de realizar o jogo e ap6s a aplicagdo deste.

Antes de aplicar o prototipo é necessario realizar um teste pra saber por exemplo o
tempo de aplicacdo e possiveis ajustes. Em seguida sera realizada a atividade ludica jogo das
cartas, e abordar um formulario a respeito desta atividade afim de analisar e avaliar o jogo das
cartas “Imuno” como recurso didatico capaz de auxiliar no ensino e aprendizagem, analise
através da aplicacdo das provas objetiva antes e depois do jogo. Verificando assim a
porcentagem de acertos das provas em ambos 0s momentos.

O objetivo proposto para o desenvolvimento do jogo didatico é favorecer a compreensao
da constituicdo e da dinamica do sistema imune no organismo humano a partir da relacdo
continua e recursiva de uma ideia central da Biologia. Por isso, resolve-se a borda no jogo de
cartas “Imuno” através de conceitos dos assuntos por exemplo: As células de defesa do sistema
imune; os 6rgdo envolvidas no sistema imune; anticorpos, doencas envolvidas.

O jogo sera constituido de 40 cartas e envolvera imagens que se relacionam com 0s
conceitos de imunologia, para cada conceito havera uma imagem que o representara. Para
iniciar o jogo pode-se formar 3 grupos, a partida do jogo comeca com as cartas embaralhadas
na mesa, o jogador tera que achar a carta de uma imagem por exemplo a imagem de “linfOcitos”
no qual o grupo tera que achar o conceito correspondente da imagem como: “Os linfdcitos sdo
um tipo de célula de defesa do organismo, também conhecidos como glébulos brancos, que séo
produzidos em maior quantidade quando existe uma infec¢do”, o grupo que conseguir
relacionar a maior quantidade de cartas ganha a partida.

Os materiais que serdo utilizados para produzir as cartas podem ser de papel cartdo ou
cartolina, as imagens coloridas e 0s conceitos serdo impressos em papel A4 e colados na
cartolina para confec¢do das cartas do jogo. Também serd feita a utilizacdo de bibliografia
recomendada e artigos atualizados para darem base na elaboracao das cartas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com este trabalho, busca-se desenvolver e inserir uma atividade ladica Tecnologia
Educacional no contexto de ensino de Imunologia, o qual deve ser planejado a partir dos
conhecimentos prévios dos alunos; a busca ao desenvolvimento de estratégias e de recursos
didaticos, além de solucdes para o estimulo dos alunos em salas de aula por intermédio de
atividades para orientar a aprendizagem para a compreensdo do assunto e que despertem a
curiosidade e o entusiasmo do educando.
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A relevancia da teoria de evolucdo do jogo de Piaget faz relagdo com préticas ludicas
para o ensino e estd fundamentada no seguinte principio: em cada um dos estagios de
desenvolvimento cognitivo do ser, ocorre, predominantemente, um tipo de jogo; a classificacdo
construida com critério genético esta baseada na evolugdo das estruturas mentais com isso, ha
trés tipos de estruturas que aparecem de acordo com o desenvolvimento e caracterizam os jogos:
0 exercicio, o simbolo e a regra. (PIAGET, 1971, p. 148).

No processo educativo do ensino, este trabalho visa ajudar o aluno a aprender,
considerando que o aluno aprende relacionando o que j& sabe com o que lhe é apresentado, e
como referencial tedrico para subsidiar a construcdo e o desenvolvimento de uma atividade
ludica para o ensino de Imunologia.

O desenvolvimento do jogo para o ensino de Imunologia, busca avaliar sua eficacia
quanto a aquisicdo do conhecimento pelos educandos. A estratégia educativa € a partir de uma
atividade ludica, jogo das cartas, a ser aplicada na disciplina de imunologia para alunos do
ensino médio. Com isso é preciso identificar o perfil dos alunos envolvidos na pesquisa; saber
as percepcdes dos alunos sobre o tema Imunologia; elaborar as cartas do baralho assim como
as regras do jogo didatico; e Avaliar o jogo didatico.

De acordo com a literatura, ha relatos de experiéncias que sugerem a utilizacdo de
propostas alternativas para o ensino de Imunologia, por causa da complexidade de seus
contetidos (PEREZ et al, 2009). Neste contexto de importancia para os futuros professores de
Ciéncias Bioldgicas para elaboracdo de materiais didaticos para o ensino.

As atividades ladicas tem potencial relativo ao alcance de objetivos relacionados a
cognicdo, a afeicdo, a socializagdo, a motivacdo e a criatividade. Além disso, favorece a
utilizacdo dos conhecimentos prévios dos alunos na construcao de conhecimentos novos e mais
elaborados.

CONSIDERACOES FINAIS

Uma das grandes dificuldades encontradas pelos professores de Ciéncias Bioldgicas esta
no modo de ministrar suas aulas na busca de novos métodos, visto que, muitos alunos sentem
dificuldade em aprender os conceitos dificeis e abstratos ensinados no contetido de imunologia,
e geralmente, nos livros didaticos existem apenas explicagdes do conceito com desenhos
ilustrativos. Assim, a abordagem dos contelddos no ensino de ciéncias, normalmente apresenta
uma gama de conceitos distantes do dia-a-dia do educando (SILVA, et. al, 2014).

Deste modo, a elaboracdo de atividades ou novas metodologias pra o ensino séo
importantissimas e necessarias no processo de ensino-aprendizagem ndo sé pra os alunos, mas
também para professores e futuro profissionais da educacao.

O desenvolvimento de Tecnologia Educacionais como atividades ludicas no ensino
pode ser inserido nos mais diversos conteudos, inclusive no contexto do ensino de imunologia;
por isso deve-se buscar novas de estratégias de ensino e de recursos didaticos, em que 0
educando possa compreender e aprender com mais facilidade e desperte a curiosidade e o
entusiasmo pra com a busca de conhecimentos.

Visto deste modo que a elaboracdo de jogos didaticos como forma de Tecnologia
educacional é importante para favorecer a compreensdo da constituicdo e da dindmica do
sistema imune no organismo humano. Portanto, este trabalho apresenta, a proposta a partir do
desenvolvimento de uma atividade ludica, jogo das cartas, para o ensino do sistema imune, a
ser aplicada com alunos do Ensino Médio.

Nessa situacdo, o contexto € de relevancia para que futuros professores de Ciéncias
Bioldgicas incentivassem a elaboracdo de materiais didaticos para o ensino basico a favorecer
as estratégias de construcao de conhecimento.
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