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INTRODUCAO

As equacdes do primeiro grau ocupam um lugar de grande importancia no ensino da
Matematica uma vez que se trata do primeiro contetdo, relativo a algebra, abordado em sala
de aula. O envolvimento com a algebra é uma das referéncias de pesquisadores como Ramos,
Silva e Oliveira (2013) e Oliveira (2011), demonstrando que no cotidiano escolar, o seu
ensino apresenta-se sem interpretacao e, muitas vezes, contextualizado.

Nesse sentido, Baldim (2008) procura, atraveés da resolucdo de problemas, um
caminho de forma a facilitar o conhecimento de equacdo do primeiro grau, destacando a
colaboracdo dessa estratégia no propdsito de favorecer ao aluno a construcdo de significados.
Quando o estudante interpreta os problemas e utiliza métodos que possam favorecer o
entendimento das resoluc@es, é possivel identificar que a linguagem algébrica é um meio de
auxiliar nos calculos de equac6es do primeiro grau.

Diante disso, 0 objetivo desse estudo consistiu em verificar em que medida o
aplicativo Plickers (aplicativo usado na realizacdo de avalia¢cdes dinamicas), pode favorecer o
processo de ensino e aprendizagem de equagdes do primeiro grau, usando-o como uma
ferramenta educativa que favoreca uma avaliacdo dinamica, permitindo mensurar o nivel de
aprendizado do estudante.

Assim, para que os alunos tivessem um entendimento mais adequado a linguagem

algébrica, o uso do Plickers se fez necessario, dentro da proposta de Metodologias Ativas,
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como um processo dindmico e participativo de aprendizagem do estudante, de forma que a
experiéncia de avaliar seja beneficiada através da utilizacdo de recursos digitais.

METODOLOGIA

Este trabalho orienta-se pelos pressupostos qualitativos de pesquisa, com uma
abordagem em que se tem particular interesse nos significados, pois procura “[...] atingir
aspectos humanos sem passar pelos crivos da mensuracao, sem partir de métodos previamente
definidos e, portanto, sem ficar presos a quantificadores e aos calculos recorrentes”
(BICUDO, 2006, p. 107).

A pesquisa foi realizada a partir das vivéncias da Residéncia Pedagdgica, em uma
Escola Estadual localizada no municipio de Carpina — PE, tendo surgido da necessidade em
buscar possibilidades para a lacuna no ensino de equacgdes do primeiro grau com o auxilio do
aplicativo Plicakers. Os sujeitos participantes desse estudo foram 33 alunos do 8° ano do
Ensino Fundamental.

Foram necessarios trés momentos para a realizacdo das atividades. No primeiro
vivenciou-se uma dindmica, onde foi associado a equacdo do primeiro grau ao equilibrio da
balanca (igualdade de quantidades), com o intuito de propiciar uma interacdo dos residentes
com a turma e discutir com os alunos, algumas ideias iniciais sobre equagbes do primeiro
grau.

A partir da dindmica vivenciada, foi sistematizado a utilizacdo, como exemplo, de
situacdes cotidianas as quais foram aplicadas de forma simples e pratica, nas resolucGes de
situagdes-problema. Os estudantes realizaram a atividade em duplas com o axilio dos
residentes, que transcorreu de forma continua, considerando o desenvolvimento individual e
coletivo da turma.

No segundo momento, foram retomadas as discussdes da etapa anterior e apresentadas
algumas situagdes-problema, cujas resolucdes recaiam sobre os conceitos de equacdo do
primeiro grau. Em seguida foi enfatizada, por meio de uma apresentacdo em slides, o conceito
formal do contetdo trabalhado.

Apdbs a explicacdo, os estudantes receberam uma atividade para trabalhar a resolucfes
dos problemas, que teve sua correcdo realizada pelo aplicativo Plickers, uma ferramenta
digital que oferece um suporte rapido e préatico para ser utilizado em sala de aula. Para tanto,
foram distribuidos codigos QR code a cada aluno, e por meio de um aparelho celular

pertencente aos residentes, as respostas dos alunos puderam ser escaneadas.
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O aplicativo em questdo gera e salva automaticamente o desempenho individual dos
alunos, criando gréaficos e dados, que possibilitam saber quais as alternativas foram marcadas
pelos alunos. Apds, a utilizacdo do aplicativo, todas as questdes da ativiade foram discutidas
de modo coletivo e resolvidas pelos alunos na lousa.

Dando continuidade, o terceiro momento foi destinado a compreensdo das
propriedades da equagdo do primeiro grau. Apds a explicacdo do conteudo, foi sugerido a
formagéo de grupos com 5 componentes, 0s quais receberam uma atividade composta por
uma situacao-problema para que fossem elencadas as possiveis estrategias de resolucéo.

Apdbs terem respondido a questdo, realizou-se um “rodizio” das resolugdes de cada
grupo, e com auxilio do aplicativo Plickers, os préoprios alunos deveriam identificar se as
estrategias de resolucao usadas sdo aplicavéis, e quais as mais coerentes a dada situacdo. Caso
0 grupo achar que a resolucdo ndo estava de acordo com o que fora trabalhado, deveria propor
uma nova resposta. Posteriomente foi feita uma socializacdo de todas as respostas e
correcdes, cabendo ao professor avaliar a aplicabilidade da metodologia prosta, ndo apenas
por meio da observacdo ao longo da realizacdo das etapas de trabalho, mas também por meio

das opinides e comentarios dos estudantes.

REFERENCIAL TEORICO

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), nos anos iniciais é
possivel ter contato com um pré-estudo sobre a algebra, mas, para se obter uma abordagem
mais especifica, esta deve ocorrer nas séries finais do Ensino Fundamental. A partir desse
momento faz-se necessario a introducdo das situacdes-problemas, que poderdo ser
representados por meio de equagOes, além do contato inicial com varidveis, formulas e
incognitas (BRASIL, 2001, p.39).

Em relagdo a esse ramo da Matematica, a algebra

[...] é a linguagem da matemaética, utilizada para expressar fatos genéricos [...].
Enquanto a aritmética trata de nimeros, operacGes e de suas propriedades, visando a
resolucdo de problemas ou de situagdes que exigem uma resposta numérica, a
algebra procura expressar 0 que é genérico, aquilo que se pode afirmar para varios
valores numéricos independentemente de quais sejam eles exatamente (SOUZA;
DINIZ,2003,p.4).

Souza e Diniz (2003) destacam que em relacdo as varidveis, podemos especificar
quatro fungdes da algebra: 1) a algebra como generalizadora da aritmética; 2) a algebra como
estudo de processos para resolugédo de problemas; 3) a algebra como expressao da variacao de

grandezas; 4) a algebra como estudo de estruturas matematicas. Para esses autores “Nossa
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experiéncia em sala de aula estd pautada na &lgebra com a fungdo de generalizadora da
aritmética, nesse caso, as variaveis aparecem para generalizar padrées numéricos que foram
construidos indutivamente na aritmética” (SOUZA; DINIZ, 2003, p. 7).

No que se refere ao ensino de equacdo do primeiro grau e a utilizacdo do aplicativo
Plickers, este insere-se no uso de metodologias adotadas em sala de aula, para desenvolver
atividades nas quais os alunos sejam ativos e protagonistas. Dessa maneira, é possivel
proporcionar ndo s6 a melhoria do aprendizado, mas, também, ajuda-los a serem autbnomos
na busca de novos saberes.

De acordo com Mitre (2008), essas metodologias ativas tém como objetivo alcancar e
despertar o discente, pois diante do problema, ele passa a ressignificar suas descobertas. A
problematizacdo pode leva-lo a construgdo do conhecimento, tendo finalidade de solucionar
0S impasses e promover o seu proprio desenvolvimento.

O uso de metodologias ativas pode estar associado a utilizacdo de recursos digitais,
que oferecem diversas possibilidades como: comunicacdo, distribuicdo, cooperacdo e
construcdo do conhecimento, pontos estes que podem realmente favorecer os métodos de
ensino e aprendizagem, devendo-se ter o cuidado de ndo cometer no erro de acreditar que a
tecnologia, por si sé, ja é uma garantia de resultado adequado.

Segundo Levy (2004), a tecnologia ndo pode se responsabilizar por um papel que
pertence aos educadores:

Uma técnica ndo é nem boa e nem mé (isto depende do contexto, dos usos e dos
pontos de vista), tampouco neutra (ja que € condicionante ou restritiva, ja que de um
lado abre e de outro fecha o espectro de possibilidades). Ndo se trata de avaliar seus
“impactos”, mas de situar as irreversibilidades as quais um de seus usos nos levaria,
de formular os projetos que explorariam as virtualidades que ela transporta e de
decidir o que fazer dela. (LEVY, 2004, p.26).

De acordo com Nunes e Couto (2017) um aspecto importante em relagcdo aos recursos
digitais é a sua colaboracdo para o exercicio da autoria, aspecto fundamental em uma proposta
de educacdo na qual o discente deixa de ser mero espectador e passa a ter acdo efetiva no

processo educacional.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Conforme descreve Grando (2007), para que uma atividade possibilite significacOes e
interpretagdes acerca das conjeturas construidas pelos alunos é preciso que além das
repeticdes de jogadas, se tenha na fase do durante, acdes pedagogicas que o auxilie na

construcdo de seus conceitos. Dessa forma, ao analisar o primeiro momento, a associacdo da
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equacdo do primeiro grau ao equilibrio da balanca, foi possivel notar o esfor¢co de cada um
dos alunos para compreender o real sentido do conteddo proposto.

No segundo momento, com a resolugdes de problemas e a utilizacdo do aplicativo
Plickers, este despertou a curiosidade dos alunos no ato da correcdo da atividade, fazendo
com que a participacdo ativa em sala de aula fosse mais presente se comparada com
momentos anteriores. No terceiro momento, a situagdo-problema foi respondida por todos 0s
grupos, ocorrendo algumas dividas no momento da resolucdo, que foram sanadas pelos
préprios integrantes das equipes, contribuindo para que a resposta final fosse considerada
adequada no momento da correcao.

Diante dos exercicios proposto, podemos perceber que 0 momento da discussdo com a
turma foi importante para que o aluno refletisse sobre suas conjecturas, para que assim,
pudesse desenvolver outras maneiras de pensar, e ter propriedade sobre conceitos mais
elaborados. Em relacdo ao auxilio de tecnologias no ambiente escolar, este possibilitou uma

construcdo do conhecimento que favoreceu o aprimoramento do ensino e aprendizagem.
CONSIDERACOES FINAIS

Com a realizagdo desta vivéncia, pode-se observar o entusiasmo dos alunos ao
participarem visto que, associar as resolucfes dos problemas propostos com os conteddos
abordados e com a contribuicdo de tecnologias, para muitos torna-se um caminho mais facil
para a compreensao do contetdo.

Percebemos uma das possibilidades, dentre tantas de seguir um caminho que possa ser
eficaz para o ensino da matematica, “conhecer diversas possibilidades de trabalho em sala de
aula ¢ fundamental para que o professor construa sua pratica” (BRASIL,1997, p. 32). Assim,
partilhando do mesmo pensamento expresso por esses documentos, de que uma das principais
metodologias para o tratamento de conteldos matematicos, em especial o ensino de equacgdes
do primeiro grau, € a resolucéo de problemas em companhia do &mbito tecnolégico.

Portanto, diante de tais consideragtes podemos concluir que o uso de metodologias
ativas na resolugcdo de problemas de equacdo do primeiro grau, possibilita um ensino
dindmico, isto quando se apoia na busca por significados, priorizando a compreensdo em
detrimento do uso mecanico de formulas. Mas, vale salientar que o uso do aplicativo, possa
ter tirado o foco do conhecimento matematico, visto que os alunos ficaram vislumbrados por

tal tecnologia.
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