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RESUMO

Este artigo analisa o uso da multimidia no processo de investigagdo como uma pratica
de ensino, destacando a importancia de integrar a multimidia no processo de ensino
como uma ferramenta para promover a investigacdo e a aprendizagem significativa. A
multimidia oferece uma plataforma rica e diversificada para envolver os alunos em
atividades de investigagdo, proporcionando-lhes participagdo ativa para explorar
conceitos complexos. Ao incorporar elementos visuais, sonoros € interativos, a
multimidia torna o processo de aprendizagem mais dindmico e envolvente, permitindo
que os alunos sejam ativos na constru¢ao do conhecimento. Ademais, a multimidia
facilita o didlogo com informagdes de maneira acessivel e compreensivel, atendendo as
diversas singularidades no processo de aprendizado dos alunos. Ao explorar diferentes
formas de midia, como videos, infograficos e simulagdes, os alunos desenvolvem
habilidades de pesquisa, andlise critica e resolucdo de problemas. Nesse sentido, esta
pesquisa ¢ qualitativa, na modalidade narrativa, ressaltando aspectos da experiéncia
humana que ndo podem ser quantificados e ressaltando o fato de nos seres humanos,
sermos organismos contadores de histdria, que vivem vidas relatadas. Com isso, uma
discente do curso de multimidia, destaca sua experiéncia com o uso da multimidia em
investigagdes no Clube de Ciéncias da UFPA. Ao relatar, a discente destaca o trabalho
desenvolvido no Canal “Anime Ciéncia”, explorando a multimidia no processo de
investigagdo como pratica de ensino, combinando elementos de animacgdo com
conceitos cientificos, apresentando-os de uma maneira acessivel e envolvente para um
publico mais jovem. Ao utilizar animagdes e narrativas cativantes, o "Anime Ciéncia"
torna temas cientificos desafiadores, mais acessiveis e interessantes, € ndo apenas trata
informagdes, mas também estimula a curiosidade e a imagina¢cdo dos espectadores.
Nesse sentido, ao explorar diferentes formas de midia, os educadores podem criar
experiéncias de aprendizagem mais imersivas e significativas, oportunizando aos alunos
a se tornarem aprendizes autdbnomos € criativos.
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