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RESUMO

No cendrio sociopolitico atual, a dissemina¢do de desinformagdo, impulsionada pelas redes
sociais, configura-se como uma ameaga crescente a democracia. Reconhecendo o relevante
papel da escola no enfrentamento desse problema, desenvolvemos e aplicamos, em cinco
oficinas pedagogicas nas aulas de Lingua Portuguesa, o jogo Operagdo Verdade, de autoria
propria, com turmas do 8° ano do Ensino Fundamental da Escola Dom José Maria Pires,
localizada na cidade de Jodo Pessoa, Paraiba. A proposta teve como objetivo central investigar
como praticas de analise linguistica podem contribuir para a formagao de leitores criticos frente
a desinformagdo. As oficinas articularam o ensino de transitividade a partir do conceito de
Transitividade Escalar (Hopper; Thompson, 1980), com o desenvolvimento de habilidades
previstas na Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018), como distinguir fatos de opinides
e analisar a construgdo de sentidos nos textos. O jogo Operagdo Verdade é um recurso ludico,
acessivel e replicavel, que orienta os estudantes a identificar, questionar e corrigir enunciados
potencialmente ndo confiaveis com base em diferentes graus de transitividade, com o objetivo
de promover a andlise critica sobre o funcionamento da linguagem e formar peritos linguistas
para o combate a desinformagao. Neste trabalho, apresentamos os resultados obtidos durante as
oficinas, a andlise das interagdes dos estudantes com o jogo, as estratégias linguisticas por eles
mobilizadas e os avancos na compreensdao dos efeitos de sentido em textos ndo confiaveis.
Nosso objetivo € discutir como praticas didaticas fundamentadas em uma perspectiva
cognitivo-funcional, aliadas a abordagens ludicas, podem fortalecer o papel social do ensino de
Lingua Portuguesa. Como resultados preliminares, observamos que a aplicagdo do jogo
favoreceu o engajamento dos estudantes na analise linguistica, especialmente no
reconhecimento de padrdes comuns em discursos de desinformacao, indicando potencial para o
desenvolvimento do pensamento critico ¢ da consciéncia cidada.

Palavras-chave: Operacdo Verdade, Jogo pedagdgico, Desinformagdo, Transitividade
Escalar, Ensino de Lingua Portuguesa.
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O cendrio sociopolitico atual ¢ profundamente marcado pela digitaliza¢do que,
ao inundar a sociedade com um volume sem precedentes de informagdo, transforma
radicalmente nossas interagdes. Nesse contexto, emerge a “infocracia”, um regime em
que a propria democracia ¢ corroida pela sobrecarga de dados e pela manipulagao
informacional (Han, 2022). Essa realidade se materializa na rapida disseminacdo de
narrativas que, amplificadas por plataformas digitais, fragmentam o debate publico e
desafiam a legitimidade dos discursos institucionais. No cerne dessa crise estd um
desafio de natureza fundamentalmente linguistica: a forma como os discursos sao
construidos, interpretados e validados.

Contudo, embora a lingua seja uma atividade socio-cognitiva, historica e
situacional, que se manifesta em diferentes géneros textuais para promover a interagao
(Marcuschi, 2016), o ensino de gramadtica continua, paradoxalmente, dissociado da
construcao de sentido. Esta desconexdo, diante desse cenario, evidencia a necessidade
urgente de que o ensino de Lingua Portuguesa integre o estudo gramatical as relagdes
entre forma, sentido e uso da lingua, e destaca o papel social da escola para desenvolver
habilidades cruciais para o enfrentamento da desinformagdo. Por isso, destacamos que a
resposta pedagogica a esse desafio ndo pode se limitar a simplesmente alertar os
estudantes sobre a existéncia de “fake news”. E indispensavel, na verdade, o
desenvolvimento de praticas eficazes que os preparem para serem leitores criticos,
capazes de analisar a construcao de sentidos nos textos que consomem. Afinal, se € pela
linguagem que os discursos manipuladores circulam e constroem narrativas de violéncia
e desigualdade, também € por ela que se constroi a resisténcia a eles.

Nesse sentido, esta pesquisa parte da urgéncia social do enfrentamento a
desinformacao, da necessidade de inovacdo pedagogica com metodologias ativas, e da
contribuicdo do ensino de Lingua Portuguesa para conectar a analise linguistica a uma
pratica social concreta, conforme previsto pela Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). O objetivo principal deste trabalho foi, portanto, investigar como as praticas
de analise linguistica, especificamente o ensino da transitividade, podem contribuir para
a formacdo de leitores criticos frente a desinformagdo, por meio do jogo Operacao

Verdade® (Carvalho; Aguiar, 2024).

* O jogo esta em fase de registro na Biblioteca Nacional, sob o protocolo 000984.0228342/2025, com o
objetivo de proteger a criacdo intelectual. Tal procedimento assegura a autoria e permite sua distribuicdo e
replicacdo como material pedagdgico.
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Para concretizar essa meta, foi desenvolvida uma pesquisa qualitativa,
fundamentada em uma intervencao pedagogica. Essa intervencao esteve vinculada ao
“Escola Sem Fake”, projeto de licenciatura da Universidade Federal da Paraiba (UFPB)
que objetiva criar pontes entre a pesquisa sobre desinformacdo e o ensino de Lingua
Portuguesa na educacdo bésica. O percurso metodoldgico envolveu: (1) o planejamento
e aplicacdo de oficinas pedagogicas que articularam o conceito de Transitividade
Escalar (Hopper; Thompson, 1980) com habilidades da BNCC; (2) a utilizagdo do jogo
Operacao Verdade (Carvalho; Aguiar, 2024) como recurso ludico-pedagdgico que
articula essa teoria a ludicidade; (3) a andlise das interacdes dos estudantes com o jogo e
as estratégias linguisticas por eles mobilizadas; e (4) a discussdo de como essa
abordagem cognitivo-funcional, aliada a ludicidade, pode fortalecer o papel social do
ensino de Lingua Portuguesa.

A interven¢do foi conduzida em cinco oficinas pedagogicas, utilizando o jogo
Operagdo Verdade (Carvalho; Aguiar, 2024) como recurso pedagdgico para articular a
fundamentag¢do tedérica na Transitividade Escalar (Hopper; Thompson, 1980) as
diretrizes da BNCC. Como resultados, observamos que a aplicagcdo do jogo favoreceu o
engajamento dos estudantes na analise linguistica, especialmente no reconhecimento de
padrdes comuns em discursos de desinformacao. Tais resultados indicam um potencial
significativo da abordagem para o desenvolvimento do pensamento critico ¢ da
consciéncia cidada.

Para expor o percurso completo desta investigagdo, o artigo esta estruturado da
seguinte forma: primeiramente, apresentamos a discussdo sobre a desinformacdo e o
ensino de Lingua Portuguesa; em seguida, detalhamos como as oficinas foram
elaboradas e aplicadas; posteriormente, analisamos a experiéncia dos estudantes; por
fim, apresentamos a conclusdao da pesquisa. Na proxima secao, iniciamos o referencial
teorico, discutindo a articulag@o entre o problema da desinformagdo e a necessidade de

enfrenta-la através de praticas de analise linguistica.
REFERENCIAL TEORICO

Como mencionado anteriormente, a aceleracdo da informagdo, caracteristica
central da infocracia, fragmenta o tempo e a percepcao, dificultando processos de
reflexdo (Han, 2022). Esse cenario, somado a facilidade de producao, pela velocidade

de disseminagdo e pela busca por engajamento que explora o apelo emocional na esfera
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digital (Cesarino, 2022), estimula que textos nao confidveis ganhem multiplos tipos e
formatos, e torna o ambiente ainda mais propicio a ameacgas a democracia.

Para organizar esse campo, Wardle e Derakhshan (2023) propdem o conceito de
“desordem informacional”, que se baseia ndo apenas na veracidade do conteudo, mas na
intencdo do agente. Eles definem a desinformagdo (disinformation) como contetido
falso criado e disseminado deliberadamente para causar dano. Diferente dela, a
informacao falsa (misinformation) também ¢ ndo confidvel, mas compartilhada sem a
intencdo de prejudicar. Por fim, consideram a informacao maliciosa (mal-information)
como que se baseia na realidade (ndo ¢ falsa), mas usada estrategicamente para causar
danos. Apesar dessa distingdo proposta pelos autores, neste artigo adotamos
“desinformacdo” como um termo guarda-chuva, para abarcar tanto as situacoes
intencionais quanto as ndo intencionais de disseminacao de conteido manipulador.

Diante desse contexto, a BNCC (Brasil, 2018), documento norteador da
educacdo basica, prevé o desenvolvimento de habilidades que compreendem a analise
linguistica como ferramenta para a leitura critica. De acordo com a BNCC (Brasil,
2018), espera-se que os estudantes, ao longo dos anos finais do Ensino Fundamental,
sejam capazes de reconhecer verbos transitivos e intransitivos (EFO7LP05), identificar
complementos verbais (EFOS8LP06, EFO8LP07), analisar os efeitos de sentido da voz
ativa e passiva (EFO8LPOS) e diferenciar os efeitos de sentido dos verbos de ligacao
(EFO9LP06). Contudo, a simples listagem desses contetidos na BNCC nao garante, por
si s0, uma abordagem critica e conectada a realidade dos estudantes.

Da mesma forma, como observou Marcuschi (2016), os Parametros Curriculares
Nacionais (PCNs) (Brasil, 1997), por exemplo, ja refletiam avancgos significativos das
teorias linguisticas, pois indicavam uma abordagem que colocava o texto como unidade
central do ensino e tratava a produgdo linguistica como um discurso contextualizado.
Além disso, os PCNs davam atencdo a lingua em uso, incentivando a reflexdo sobre os
fenomenos linguisticos em vez de fixar a gramatica como um conjunto de regras, ao
mesmo tempo em que reconheciam a importancia da variagao linguistica. Mas, mesmo
com essa fundamentagdo teodrica disponivel nos documentos oficiais, ndo temos
observado um avango significativo na superacao de praticas tradicionais. A dificuldade
em aplicar efetivamente uma abordagem que trate a sintaxe como parte da construcao
de sentidos, e ndo como mera classificagdo, evidencia uma discrepancia entre o que ¢

proposto oficialmente e o que de fato acontece no ensino cotidiano.
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Parte desse desafio, como apontam Pilati et al. (2011), ndo reside na capacidade
intuitiva dos estudantes, que ja compreendem e aplicam as fungdes sintaticas de sua
lingua, mas sim na falta de sistematicidade e nas defini¢cdes circulares encontradas nas
gramaticas tradicionais. Isso demonstra que uma abordagem puramente classificatoria
se mostra insuficiente, pois, se os estudantes j4 dominam a estrutura sintdtica
intuitivamente, o ensino de transitividade, por exemplo, precisa ser articulado com uma
perspectiva que os leve a compreender por que essas estruturas sao usadas.

Infelizmente, essa lacuna ¢ reforgada pela propria BNCC ao nao oferecer uma
fundamentagdo clara para o ensino de gramadtica, pois, assim, o documento permite que
praticas tradicionais, focadas na memorizacdo de regras fixas, persistam (Brunieri,
2022). A BNCC também falha em enfatizar o papel da gramatica como elemento
fundamental para a construgdo discursiva e compromete diretamente a capacidade dos
estudantes de analisar criticamente os diferentes contextos e usos da lingua.

Portanto, necessitamos de um modelo que estimule os estudantes a perceberem
as estruturas sintaticas como resultado de intencdes especificas na mobilizacdo de
sentidos, entendendo como suas escolhas gramaticais impactam diretamente a
construcao do discurso. Observamos no ensino de transitividade, j& previsto na BNCC,
um potencial especial para a compreensdo dos efeitos de sentido articulados pelas
escolhas linguisticas, sobretudo quando abordado pela perspectiva da Transitividade
Escalar (Hopper; Thompson, 1980).

Essa teoria propde que a transitividade ndo seja compreendida como uma
categoria bindria, mas uma escala. Nela, um evento considerado de alta transitividade
envolve multiplos pardmetros, como agente com capacidade e intencdo de agir no
mundo e objeto totalmente afetado, criando um efeito de sentido de transferéncia clara
de acdo. Em contraste, eventos considerados de baixa transitividade carecem desses
parametros e resultam em efeitos mais estaticos, menos diretos ou menos agentivos.

A ponte tedrica com a desinformagdo se estabelece na forma como vivemos e
compreendemos o mundo. Vivemos através de historias, mas, como aponta Han (2023),
0 espirito da narragdo estd sendo soterrado por um fluxo muito intenso de informacdes.
No Brasil, o consumo acelerado de informacdes reflete essa crise, com usuarios
descartando dados rapidamente, sem contexto. Os discursos de desinformacao
prosperam nesse ambiente, portanto, os parametros dos diferentes graus de
transitividade oferecem um panorama amplo que permite uma compreensao mais

aprofundada e critica sobre os meios pelos quais a linguagem pode ser manipulada para
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construir essas narrativas enganosas. A aplica¢do dessa perspectiva no contexto escolar
exige superar a mera classificagdo e, como defende Quarezemim (2017), introduzir um
estudo cientifico da linguagem que permita aos estudantes um processo de observagao e
raciocinio sobre o funcionamento real da lingua, neste caso, com foco nos textos de
desinformacgao.

Comumente, esses textos apresentam padrdes de baixa transitividade, uma
estratégia discursiva que minimiza a efetividade das acdes e o envolvimento direto dos
agentes nos eventos descritos. Como apontam Aguiar e Carvalho (2024),
cognitivamente, isso reflete uma tentativa de relativizar as responsabilidades e diluir o
impacto das ac¢des, tornando o discurso menos assertivo e mais evasivo.

Tendo em vista a urgéncia do enfrentamento a desinformacao e da importancia
das aulas de Lingua Portuguesa nesse cenario, elaboramos e aplicamos uma oficina
dividida em cinco encontros em trés turmas de oitavo ano da Escola Dom José Maria
Pires. A proposta utilizou o jogo Operacdo Verdade (Carvalho; Aguiar, 2024), um jogo
de cartas que traduz a teoria da Transitividade Escalar (Hopper; Thompson, 1980) para
uma aplicagdo ludica que articula trabalho em equipe e andlise linguistica. Este

planejamento e aplicagdo sao detalhados na proxima secao.
METODOLOGIA

O objetivo central desta pesquisa foi investigar como praticas de andlise
linguistica podem contribuir para a formacao de leitores criticos frente a desinformacao.
Para isso, foi desenvolvida e aplicada uma intervencao pedagdgica dividida em cinco
encontros com trés turmas do 8° ano do Ensino Fundamental da Escola Dom Jos¢ Maria
Pires (Jodo Pessoa-PB). A interven¢do foi autorizada pela gestdo escolar, mediante
consentimento dos estudantes e responsaveis, em conformidade com os principios éticos
da pesquisa educacional.

A proposta buscou articular o ensino de transitividade, com base no conceito de
Transitividade Escalar (Hopper; Thompson, 1980), ao desenvolvimento de habilidades
previstas na Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018). Por meio de uma
dindmica ludica, replicavel e de facil aplicagdo, o jogo Operacao Verdade (Carvalho;
Aguiar, 2024) foi utilizado para guiar os estudantes a uma compreensdo critica da

linguagem. O foco foi demonstrar como a andlise da transitividade, em perspectiva
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escalar, serve de ferramenta para a checagem de textos de desinformacdo e para o
desenvolvimento do letramento midiatico.

Dessa forma, a intervencao iniciou-se com uma etapa diagndstica. No primeiro
encontro, aplicamos um questiondrio aos estudantes para avaliar seus conhecimentos
prévios sobre o conceito de desinformacgdo, o conceito de transitividade e suas praticas
habituais de checagem. Com o questionario, buscamos sondar o que entendiam por
desinformacao, onde percebiam sua circula¢do, como avaliavam a confiabilidade de um
conteudo e suas impressdes sobre a intencionalidade no compartilhamento ¢ a
vulnerabilidade de certos publicos. Este momento foi seguido por uma discussdo
conceitual introdutoria sobre os diferentes formatos da desinformacao.

No segundo encontro, abordamos a Transitividade Escalar (Hopper; Thompson,
1980) como possibilidade de realizacdo da checagem de padrdoes comuns de baixa
transitividade em textos de desinformacao. Introduzimos esta analise por meio do jogo
Operagdo Verdade (Carvalho; Aguiar, 2024), no qual apresentamos o “Quadro da
Verdade”, uma adaptacdo ludica dos parametros de transitividade propostos pelos
autores. Conduzimos a aplicacao do quadro com perguntas norteadoras e realizamos um
debate na turma sobre como cada pardmetro mobiliza os sentidos em uma narrativa.

Nos encontros centrais (3 e 4), direcionamos os estudantes para a aplicacio
ludica da teoria por meio do jogo. Utilizamos a “Missdo 3: Desafio de Argumentagdo”,
na qual os estudantes foram desafiados a defender ou refutar um enunciado,
fundamentando-se em evidéncias linguisticas (referenciadas no “Quadro da Verdade”).
O propdsito dessa missdo foi exercitar a oralidade, a escuta ativa e a estruturagdo de
argumentos por meio da andlise da transitividade. Com essa dindmica, reforcamos que o
objetivo ndo era “vencer o debate”, mas desenvolver a habilidade de argumentar com
base em evidéncias linguisticas e considerar o ponto de vista dos colegas.

Nessa missdo, os estudantes analisaram a transcricao de um video real, veiculado
em redes sociais, sobre uma questdo local (a constru¢do de uma praga), narrado por um
morador do entorno da escola. A transcri¢ao foi dividida em 12 enunciados, distribuidos
entre 4 grupos (3 enunciados por grupo). Seguindo as orientacdes do jogo, os estudantes
se engajaram coletivamente na analise de cada enunciado antes que o grupo avangasse
para o enunciado seguinte. Assim, puderam discutir sobre a presen¢a de cada elemento

linguistico e como esses elementos mobilizaram sentido na historia. Posteriormente, os

estudantes discutiram coletivamente se o texto era confidvel ou ndo, com base nas




X1 Congresso Nacional de Educac¢ao

ISSN: 2358-8829 ‘& } COM E Dl '
7 » -

evidéncias linguisticas que encontraram para checar a recorréncia de alta e baixa
transitividade.

No ultimo encontro (5), realizamos a discussdao final para consolidar os
aprendizados e encerramos a intervengdo com um questionario final. Com este
questionario, buscamos avaliar possiveis mudangas em sua defini¢do de desinformacao,
na percepcao sobre onde ela circula, nos critérios de checagem e na compreensao sobre
a intencionalidade do compartilhamento. Investigamos também o contato prévio dos
estudantes com o conceito de transitividade e como o jogo auxiliou nesse aprendizado,
na reflexdo sobre padrdes em textos ndo confiaveis e no papel da linguagem para a
constru¢do da desinformagdo. A andlise dos dados coletados por meio desses

questionarios e das nossas observagdes sera detalhada na secao seguinte.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Como detalhado na metodologia, a avaliacao da eficacia do jogo e da abordagem
pedagdgica foi realizada através da observacao direta do engajamento e das discussdes
dos estudantes durante as oficinas, bem como pela andlise comparativa dos
questionarios. A interven¢do contou com 66 respostas no questionario diagnostico,
intitulado “Inicio da Operagao”, e 49 respostas no questionario final, intitulado “Missao
Cumprida”, incluindo estudantes e a professora regente. Os dados apontam que o jogo
Operacdo Verdade (Carvalho; Aguiar, 2024) facilitou a compreensdo e a aplicagdo da
analise linguistica da transitividade na perspectiva escalar.

No questiondrio inicial, a maioria dos estudantes demonstrava um entendimento
basico sobre o conceito de desinformagao, a exemplo de defini¢des como “informagdes
falsas” (Estudante A) ou “informagdes erradas” (Estudante B). Seus métodos de
checagem também eram genéricos, a exemplo de “vendo sua fonte” e “pesquisando
sobre o assunto”, ou até mesmo inexistentes (Estudante C). O salto qualitativo foi
evidente nos dados do questionario final: observamos que a vasta maioria dos
estudantes afirmou que o jogo estimulou sua reflexdo sobre padrdes comuns em textos
de desinformacdo, e uma unanimidade entre os respondentes atestou que o jogo ajudou
a tornar o aprendizado de transitividade acessivel, um conceito que a grande maioria
relatou ser sua primeira vez de contato.

Além dos resultados dos questionarios, o ponto central da intervengao (encontros

3 e 4), focado na andlise do video sobre a praga local, confirmou na pratica essa
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eficacia. O jogo guiou os estudantes a identificarem a recorréncia de padrdes de baixa
transitividade (11 enunciados) em oposi¢do a apenas um enunciado de alta
transitividade. Mais importante que a contagem adequada, foi a qualidade da discussao:
os estudantes se engajaram coletivamente para argumentar, usando os elementos
materializados na linguagem (ex: auséncia de agente claro, uso de verbos estaticos,
pouca afetacdo do objeto) para explicar como essas escolhas mobilizavam sentidos
especificos. Eles concluiram que a narrativa do video era inconsistente e, portanto,
menos confidvel, pois a predominancia de baixa transitividade tornava o discurso
evasivo, focado em impressdes e opinides, € ndo em agdes concretas e intencionais
(Aguiar; Carvalho, 2024).

Observamos que essa evolugdo na andlise refletiu diretamente nos novos
critérios de checagem adotados pelos estudantes. O estudante A, que inicialmente citava
apenas “ver a fonte”, passou a incluir “os elementos do Quadro da Verdade, se tem
muita opinido, pouca a¢ao”. Similarmente, o estudante B, que antes dizia “procuro saber
a verdade", passou a observar "a forma como esta escrita, se parece vago”. Ja o
estudante C, que partiu de um critério inexistente, demonstrou uma apropriacao notavel
da ferramenta, passando a justificar a falta de confiabilidade pela “Auséncia de sujeito,
enunciado descreve estado ¢ ndo ha agdo. Quando ha acdo, a agdo nao ¢ concluida e nao
¢ intencional”.

Destacamos, ainda, que as contribuigdes pedagogicas também foram
manifestadas pela professora regente. Embora ela ja tivesse entendimento técnico da
desinformacao, relatou no encontro inicial que, mesmo ja tendo abordado o tema em
sala, sentia “falta de uma abordagem mais sistematica e linguistica”. Ao final da
intervengdo, a professora reforcou a eficacia da proposta afirmando que o jogo
“transformou um conceito gramatical abstrato em uma ferramenta de andlise palpavel” e
pontuou que a abordagem escalar foi uma “novidade e muito mais funcional” do que o
ensino tradicional de transitividade (TDI, TD, TI) que conhecia. A professora destacou
que, além dos critérios que ja utilizava, “a analise da estrutura linguistica se tornou
fundamental”. A recorréncia de baixa transitividade é um sinal de alerta”, e concluiu
que incluiria a atividade em sua pratica docente, pois o jogo “facilitou as discussdes

sobre desinformacdo com os estudantes” e conectou a gramatica ao uso real da

linguagem. A conclusdo desta pesquisa sera apresentada na secao a seguir.
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CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho, investigamos como a analise linguistica da Transitividade
Escalar (Hopper; Thompson, 1980) pode auxiliar na formagdo de leitores criticos de
desinformacdo na educagdo basica. Constatamos que a aplica¢do das oficinas com o
jogo Operagdo Verdade (Carvalho; Aguiar, 2024) demonstrou a eficacia da proposta: o
formato ludico promoveu um engajamento significativo dos estudantes com a andlise
linguistica, indo além da abordagem tradicional do tema. Os estudantes ndo so
compreenderam um conceito gramatical complexo, mas o aplicaram com a finalidade de
identificar padrdes discursivos em textos de desinformacgdo. Esse processo indicou um
avango relevante no desenvolvimento do pensamento critico € na percep¢do sobre os
usos da linguagem.

Nesse sentido, a contribui¢ao central desta pesquisa para a comunidade cientifica
e escolar reside na apresentagdo de uma proposta pedagogica acessivel e replicavel que
vincula o ensino de gramdtica a uma demanda social premente. Refor¢amos que
partimos do principio de que a linguagem fundamenta as relagdes humanas e,
consequentemente, ¢ também o veiculo pelo qual circulam discursos manipuladores.
Por isso, a capacidade de analisar criticamente o que ¢ dito, como ¢ dito € com quais
efeitos se constitui como uma ferramenta essencial de intervencao social. Reconhecer a
poténcia da andlise linguistica implica, assim, o dever de apoiar iniciativas educacionais
como o “Escola Sem Fake” e demais projetos que articulam pesquisa e ensino,
promovem praticas pedagdgicas alinhadas as realidades dos estudantes e fortalecem o
papel do professor de Lingua Portuguesa como um agente de transformacdo social
sensivel ao seu contexto.

Entre as limitagdes desta pesquisa, destacamos que a aplicagdo ocorreu em uma
unica escola, com turmas de 8° ano que, em sua maioria, ndo tiveram contato prévio
com o conteudo de transitividade. Como trabalhos futuros, pretendemos aplicar a
oficina em outras séries que ja tiveram contato com o contetido. Isso permitird avaliar a
recepg¢do dos estudantes e dar continuidade ao processo de adaptacdo e melhoria do jogo
Operagdo Verdade (Carvalho; Aguiar, 2024), com o objetivo de torna-lo cada vez mais

acessivel, eficaz e replicavel para educadores em todo o pais.
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