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RESUMO: O ensino de Zoologia visa promover o estudo e a compreensao da vida animal em
sua multiplicidade de historias de vida, formas, adaptagdes e habitos. Compreender os animais
em suas diferentes expressdes biologicas e ecologicas ¢ fundamental para fomentar agdes de
conservagao, reconhecer sua importancia nos ecossistemas e reforcar a percepcao do ser humano
como parte integrante da biodiversidade do planeta. Contudo, o ensino dessa disciplina ainda
enfrenta desafios significativos, especialmente devido a presenca de conceitos abstratos, termos
técnicos e a persisténcia de abordagens pedagodgicas tradicionalistas, centradas na transmissao
unidirecional de conteudo. Diante desse cendrio, torna-se necessario explorar metodologias
alternativas que favore¢am a aprendizagem significativa, entre elas, o uso de jogos didaticos. Tais
recursos ludico-pedagogicos tém se mostrado propostas adequadas na superagdo das barreiras do
ensino convencional, ao integrar o conhecimento zooldgico com estratégias mais interativas e
atrativas aos estudantes. Nesse contexto, o presente trabalho teve como objetivo realizar uma
revisdo bibliografica sobre a aplicacdo de jogos didaticos no ensino de Zoologia. Para tanto, foram
analisados os anais dos congressos CONEDU ¢ CONAPESC, entre os anos de 2019 a 2024,
utilizando-se os descritores: ‘“jogo didatico”, “ludico em Zoologia” e “jogos e Zoologia”. Para a
analise, o estudo direcionou aos tipos de jogos trabalhados, os contetidos abordados e os
beneficios observados no processo de ensino-aprendizagem. No total, foram examinados 11
trabalhos, nos quais os jogos de tabuleiro, bingo e jogos de memoria se destacaram, sobretudo
com conteudos voltados aos vertebrados. Os principais impactos observados incluiram a melhoria
na assimila¢do dos contetidos, aumento da motivacdo e intensificacdo da socializacdo entre os
estudantes. Assim, conclui-se que os jogos didaticos representam ferramentas pedagogicas
relevantes e promissoras para o ensino de Zoologia, favorecendo uma aprendizagem mais
significativa, dindmica e contextualizada.
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A zoologia, ramo da biologia voltado ao estudo dos animais, tanto das espécies
atuais quanto das ja extintas, ¢ um componente essencial da formagao cientifica escolar.
Desde o ensino fundamental, o tema ¢ trabalhado na area de Ciéncias da Natureza,
inicialmente a partir das percepgdes que os alunos possuem sobre os seres vivos € suas
relacdes com o ambiente. Dentro da unidade tematica “Vida e Evolucao”, o ensino de
zoologia busca compreender os fatores que sustentam a vida animal, suas interagdes
ecoldgicas e os processos evolutivos responsaveis pela diversidade bioldgica existente.
Além disso, aborda-se a importancia da preservagdo da biodiversidade e a distribui¢ao
das espécies nos ecossistemas brasileiros.

No ensino médio, o estudo se insere na area de “Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias”, com o propdsito de aprofundar e consolidar os conhecimentos adquiridos
anteriormente. No entanto, conforme apontam Bessa et al. (2018), embora a estrutura
curricular atual apresente beneficios, ela também possui limitagdes, como a falta de
continuidade no estudo da zoologia durante boa parte da trajetoria escolar. Os autores
observam que essa disciplina ¢ abordada de forma fragmentada, sendo retomada apenas
no ensino médio, o que reduz o contato dos estudantes com a tematica em um pais de
biodiversidade tao ampla quanto o Brasil.

Outro desafio identificado refere-se as metodologias de ensino utilizadas. Santos
et al. (2017) destacam que a pratica pedagdgica ainda depende fortemente do livro
didatico e da exposi¢do oral, com pouco uso de recursos didaticos alternativos ou
atividades praticas. Além disso, o tempo limitado para planejamento e execu¢do de aulas
em diferentes espagos, como laboratdrios e ambientes ndo formais, dificulta a construgado
de uma aprendizagem mais dindmica e significativa. Dessa forma, torna-se evidente a
necessidade de repensar o ensino de zoologia, incorporando estratégias inovadoras e mais

proximas da realidade dos alunos.
METODOLOGIA

A presente pesquisa enquadra-se no campo qualitativo, abordagem que, conforme
Neves (1996), engloba um conjunto de procedimentos interpretativos voltados a
compreensado de fendmenos complexos e a interpretacao dos significados atribuidos pelos

sujeitos as suas experiéncias. Essa natureza metodologica permite analisar o objeto de

estudo de maneira mais profunda, valorizando o contexto e as relagcdes envolvidas.
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Optou-se por desenvolver uma revisao bibliografica, cuja finalidade ¢ reunir,
examinar e discutir produ¢des académicas que sustentem teoricamente a investigagao,
possibilitando construir uma base conceitual solida e identificar lacunas de pesquisa
(Alves-Mazzotti, 2002).

O processo de coleta de dados teve como foco artigos cientificos publicados entre
2019 e 2023, disponiveis nos Anais do Congresso Nacional de Educagdo (CONEDU) e
do Congresso Nacional de Pesquisa em Ensino de Ciéncias (CONAPESC). Para a busca,
foram utilizados os descritores ‘‘jogos ludicos” e “ludico em Zoologia” e ‘’jogos em
Zoologia’’, aplicados em titulos, resumos e palavras-chave.

Apds uma triagem, foram eliminadas as produgdes que nao apresentavam relagao
direta com o tema proposto, resultando em 11 trabalhos a serem avaliados, os quais foram
organizados e tabuladas em uma planilha do Excel (2019) buscando analisar os dados

conforme os objetivos da pesquisa.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Um total de 11 artigos forma encontrados e analisados, sendo 10 oriundos do
CONEDU e 1 do CONAPesc. As pesquisas abordavam o uso de jogos didaticos para o
Ensino de Zoologia, levando em consideragao os principais aspectos: os tipos de jogos,
objetos de conhecimento e beneficios proporcionados pelos jogos. Nos quais os jogos de
tabuleiro, bingo e jogos de memoria se destacaram, sobretudo com objetos de

conhecimento voltados aos vertebrados.

Quadro 1. Organizagdo dos trabalhos analisados que trabalharam jogos didaticos no ensino de

Zoologia.
TITULO AUTORES TIPO DE OBJETOS DE
JOGO CONHECIMENTO

Baralho dos vertebrados: | Praciano, Jogo de Vertebrados

jogo didatico para o ensino | 2019 Cartas (caracteristicas  gerais
de zoologia dos grupos)

Produgdo de um jogo | Silva et. al., | Jogo da | Biodiversidade

didatico para o ensino de | 2019 Memoria (cordados e artropodes)
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zoologia como tecnologia
assistiva para pessoas com

deficiéncia visual.

Jogos  didaticos: uma | Carvalho et. | Tabuleiro Vertebrados
possibilidade de interacdo | al., 2019 (caracteristicas  gerais
e constru¢do de conceitos dos grupos)

entre alunos surdos e

ouvintes
Ensino de  zoologia, | Tavares, 2019 | Domin6 Anfibios (caracteristicas
ensinando sobre anfibios gerais e grupos)

praticas de ensino com

jogos

Memoriza répteis: uma | Melo, 2020 Jogo da | Répteis (caracteristicas
proposta de jogo didatico Memoria gerais e grupos)

como metodologia

complementar no ensino

de zoologia

Zoologia dos vertebrados | Oliveira  et. | Roleta, Quem | Peixes, Anfibios e

em jogos didaticos: relato | al., 2022 sou eu e | Répteis (caracteristicas
de experiéncia em uma Tabuleiro gerais € grupos)
escola publica de

queimadas,paraiba, brasil

Zoo bingo: um relato de | Carvalho, Bingo Biodiversidade (Reino
experiéncia sobre uma | 2022 Animalia)

atividade de consolidagao
aos conteudos
relacionados a

biodiversidade no reino

animal

Jogo passa ou repassa da | Luna et. al., | Passa ou | Anfibios e Répteis
herpetofauna como recurso | 2023 repassa (caracteristicas gerais e
didatico para o ensino de grupos)

zoologia no ensino médio
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O “bingo réptil” como | Silva et. al., | Bingo Répteis (caracteristicas
aporte metodologico para | 2023 gerais e grupos)
o ensino de zoologia no

ensino fundamental

Recurso Didatico para | Silva et. al., | Tabuleiro Cnidarios
ensino do Filo Cnidaria no | 2023 (caracterisitcas gerais)
ensino Basico:

Aprendendo com a

Physalia physalis
Contribuicdo do  jogo | Silva et. al., | Tabuleiro Anfibios (caracteristicas
didatico “ludo amphibia” | 2023 gerais e grupos)

para o ensino de zoologia

no ensino fundamental

Fonte: Propria do autor, 2025

O trabalho de Praciano (2019) teve como objetivo desenvolver o “Baralho dos
Vertebrados” para auxiliar o ensino de zoologia no nivel basico. A proposta buscou tornar
as aulas mais atrativas e participativas, estimulando o raciocinio e o aprendizado dos
alunos. A utiliza¢do do jogo favoreceu a assimilacao das caracteristicas dos grupos de
vertebrados. Os resultados mostraram maior envolvimento e interesse dos estudantes. O
baralho promoveu um ambiente cooperativo e de troca de saberes. Conclui-se que o
recurso ludico contribui para uma aprendizagem mais significativa.

O estudo de Silva et. al. (2019) desenvolveu um jogo tatil voltado ao ensino de
zoologia, com foco na inclusdao de alunos com deficiéncia visual. A proposta teve como
meta promover a acessibilidade e a participagdo ativa desses estudantes nas aulas. O
recurso utilizou elementos tridimensionais que facilitaram o reconhecimento das formas
animais. Os resultados evidenciaram aumento na autonomia e no interesse dos
participantes. O jogo também estimulou a socializac¢do e a cooperacdo entre alunos. Dessa
forma, o estudo reforca a importancia das tecnologias assistivas na educacao inclusiva.
O trabalho de Carvalho (2019) teve como objetivo integrar alunos surdos e ouvintes por
meio de um jogo didatico bilingue voltado ao ensino de zoologia. A atividade utilizou
elementos visuais e Libras, promovendo uma comunicagdo acessivel e interativa. O jogo
possibilitou maior inclusdo e cooperacdo entre os participantes. Observou-se que o

recurso estimulou o didlogo e o respeito a diversidade. Além disso, o aprendizado ocorreu
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de maneira mais dindmica e significativa. Assim, o estudo demonstra que a ludicidade
favorece a inclusdo e o aprendizado coletivo.

A pesquisa de Melo (2020) apresentou o jogo “Memoriza Répteis” como
estratégia complementar no ensino de zoologia. O objetivo foi facilitar a memorizagao e
o entendimento das principais caracteristicas dos répteis. A proposta despertou a
curiosidade e o interesse dos estudantes, tornando o aprendizado mais envolvente. O jogo
contribuiu para o desenvolvimento cognitivo e social dos alunos. Além disso, favoreceu
a fixacao dos contetidos de forma leve e interativa. Os resultados confirmam a eficacia
dos jogos no fortalecimento do ensino de Ciéncias.

O estudo de Oliveira (2021) relatou a aplicagao de jogos didaticos como estratégia
para ensinar zoologia em uma escola publica. O objetivo foi tornar as aulas sobre
vertebrados mais atrativas e compreensiveis. A utilizacdo dos jogos despertou entusiasmo
e participacdo entre os alunos. Observou-se melhoria significativa na assimila¢dao dos
conteudos e no desempenho escolar. A ludicidade permitiu maior aproximagao entre
teoria e pratica. Conclui-se que a metodologia ludica amplia o engajamento ¢ a
compreensdo dos temas bioldgicos.

O trabalho de Carvalho (2022) descreveu a aplicagdo do “Zoo Bingo” como
instrumento de revisao dos conteudos sobre biodiversidade animal. A proposta teve como
objetivo consolidar os aprendizados de maneira ludica e participativa. O jogo estimulou
a aten¢do, a competitividade saudavel e a cooperacdo entre os alunos. A atividade gerou
entusiasmo e refor¢ou o aprendizado dos conceitos trabalhados. O uso do bingo mostrou-
se eficaz para revisar e fixar o conteudo de forma prazerosa. Assim, o recurso demonstrou
potencial no ensino de zoologia.

A pesquisa de Luna et. al. (2023) apresentou o “Passa ou Repassa da
Herpetofauna” como estratégia pedagogica voltada ao estudo dos répteis e anfibios. O
jogo buscou promover a aprendizagem por meio da competicao saudavel e da ludicidade.
Os estudantes participaram ativamente, demonstrando maior interesse pelo contetdo. O
recurso estimulou o trabalho em equipe e a revisdo dos conceitos de zoologia. Além disso,
favoreceu a socializacdo e o raciocinio rapido. Dessa forma, comprovou-se o potencial
dos jogos como facilitadores do aprendizado cientifico.

O artigo de Silva et. al. (2023) teve como foco a criacdo e aplicacao do “Bingo
Réptil” para o ensino dos contetidos sobre répteis. O objetivo foi aliar diversdo e
aprendizado, tornando a aula mais interativa. Os alunos demonstraram entusiasmo e

engajamento ao participar da atividade. O jogo contribuiu para a fixa¢do dos conceitos e
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o desenvolvimento da atengdo e da memoria. Houve melhora na compreensdo das
caracteristicas dos répteis. Assim, o recurso se mostrou eficiente para o ensino pratico e
atrativo da zoologia.

O estudo de Silva et. al. (2023) prop6s um material didatico voltado ao ensino do
filo Cnidéria, utilizando a espécie Physalia physalis como exemplo central. A atividade
teve como objetivo aproximar os alunos dos conteudos de zoologia por meio da
contextualizagdo cientifica. O recurso favoreceu a curiosidade e a discussdo sobre
biodiversidade marinha. O material contribuiu para a compreensao das caracteristicas
anatomicas e ecoldgicas dos cnidarios. A experiéncia mostrou-se envolvente e educativa
para o publico escolar. Assim, refor¢a a importancia de abordagens praticas no ensino de
Ciéncias.

O trabalho de Silva et. al. (2023) apresentou o “Ludo Amphibia” como proposta
didatica para o ensino dos anfibios. O jogo foi desenvolvido com o intuito de facilitar o
aprendizado de forma divertida e interativa. Os alunos mostraram maior engajamento ¢
curiosidade sobre o conteudo. A atividade estimulou o raciocinio, a cooperagdo ¢ a
fixagdo dos conceitos de zoologia. Além disso, contribuiu para o aprendizado
participativo e inclusivo. Conclui-se que o uso do ludico enriquece o processo de ensino-
aprendizagem.

Os estudos analisados indicam que os jogos didaticos representam ferramentas
eficazes para tornar as aulas mais dinamicas e significativas, estimulando o envolvimento
dos alunos e promovendo uma aprendizagem ativa. Observa-se que recursos ludicos
despertam maior interesse € motivagdo nos estudantes, contribuindo para a assimilagao
dos conteudos (Nicola, 2016). Segundo o autor, as atividades ludicas fortalecem o senso
de cooperacdo, a socializagcio e a afetividade, elementos essenciais para o
desenvolvimento integral do aluno. De modo semelhante, Cunha (2012) destaca que os
jogos, quando aplicados em sala de aula, oferecem novas possibilidades para a
aprendizagem de conceitos e para a formacao de valores, atuando como mediadores entre
o conhecimento cientifico e a experiéncia pratica.

Dessa forma, a inser¢do do ludico no contexto escolar traz beneficios tanto para
os alunos quanto para os professores, promovendo um ambiente mais interativo e
prazeroso. Ferreira e Santos (2019) ressaltam que, ao participar de jogos didaticos, o

estudante estimula sua inteligéncia de maneira leve, criativa e significativa,

desenvolvendo também o trabalho em equipe e o interesse em aprender.
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CONSIDERACOES FINAIS

A andlise dos trabalhos evidencia que os jogos didaticos t€ém se mostrado
ferramentas pedagdgicas altamente eficazes no ensino de zoologia, ao aliarem ludicidade,
interacdo e constru¢do do conhecimento. As diferentes propostas apresentadas, como
baralhos, bingos e jogos tateis, demonstram que essas metodologias despertam o interesse
e a curiosidade dos alunos, promovendo a aprendizagem significativa por meio da
participacao ativa. Além disso, a utilizagao dos jogos possibilita a aproximagao entre
teoria e pratica, facilitando a compreensao de conceitos complexos de forma acessivel e
prazerosa.

Os jogos ndo apenas potencializam a aprendizagem, mas também incentivam a
cooperacdo, o didlogo e a valorizacdo da diversidade em sala de aula. Ao proporcionar
um ambiente de aprendizagem participativo e motivador, essas praticas contribuem para
o fortalecimento do pensamento critico ¢ da autonomia dos estudantes. No entanto, ¢
importante mencionar que outros grupos animais, ndo somente os vertebrados, ganhem o
reconhecimento durante as aulas, em haja a elaboracdo de jogos didaticos para, por
exemplo, outros invertebrados que ndo estdo presentes na pesquisa, como os poriferos,
anelideos e entre outros que merecem uma atengdo por, também sua relevancia na

biosfera.
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