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RESUMO

Este trabalho investiga o uso das artesanias digitais na formagao de professores, com énfase nas
praticas desenvolvidas no projeto de extensdo “Historias para Educar: uma plataforma online
sobre a arte de contar historias digitais”. A proposta parte da compreensdo da escola como um
espago atravessado pela cibercultura e pelas multiplas linguagens digitais, exigindo do educador
uma atuagdo critica, criativa e sensivel. A base tedrico-metodologica inclui autores como
Kastrup (2008), que discute a aprendizagem inventiva na docéncia; Sennett (2009), ao tratar do
fazer artesanal e da pratica como forma de conhecimento; Skliar (2003), na valorizacdo das
narrativas e da diferenca; e Santaella (2021), no entendimento das linguagens digitais como
expressoes culturais. Esses aportes sustentam a ideia do professor-artesdo-inventor, que atua
com intencionalidade estética e formativa, promovendo aprendizagens significativas por meio
da tecnologia, forjando um sujeito que atua criativamente com a hipermidia. A metodologia
apoia-se na Ciberpesquisa-formagao (Santos, 2019), que articula docéncia e pesquisa em
dispositivos de intervengdo. No projeto, essa articulagdo se materializa nas oficinas pedagogicas
“Mao na Massa”, nas quais educadores produzem podcasts, videos, jogos e outras narrativas
digitais. Entendemos esse espago como a "cozinha" do projeto, lugar de experimentacdo de
praticas docentes mediadas por tecnologias e marcadas pela autoria, escuta ¢ mediagdo cultural.
Os resultados parciais indicam que a imersdo nas artesanias digitais estimula a criatividade,
fortalece vinculos entre os participantes e amplia a compreensao da tecnologia como meio
expressivo e formativo. Observa-se ainda o desenvolvimento da autonomia docente e do
pensamento critico no uso das midias, contribuindo para praticas educativas mais conectadas
aos repertorios culturais dos estudantes e aos desafios contemporaneos da educagao.
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