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RESUMO

A Paleontologia € a ciéncia que estuda os fosseis e a historia da vida na Terra, para muitos
complexa e ndo acessivel. Contudo, o uso de alguns recursos didaticos que apresentam
linguagem semidtica possibilita que o conhecimento paleontoldgico seja transmitido de
forma acessivel, envolvente e didatica, promovendo a curiosidade e o interesse pela
Paleontologia. O estudo baseia-se em uma analise qualitativa de como e por que as HQs
contribuem para uma maior aprendizagem da Paleontologia e para popularizacdo da
mesma. A lente tedrica-metodoldgica que fundamenta este trabalho esta delineada pela
Teoria da Aprendizagem Multimodal (Kress & Van Leeuwen, 2001) que aborda a
combinacdo de diferentes modos semidticos como potencializadores da aprendizagem,
pelo aporte da Alfabetizacdo Cientifica (Chassot, 2000; Sasseron & Carvalho, 2011) e
pela abordagem das HQs como Linguagem Hibrida (Eisner, 1999; Ramos, 2017). Ap06s
0 desenvolvimento de quatro aulas sequenciais sobre conceitos paleontoldgicos, e
posterior utilizacdo da HQ: "Dinossauros: Fosseis e Vida Pré-Historica”, procedeu-se a
analise qualitativa dos dados que foram coletados por meio de um questionario. A analise
revelou o potencial da HQ como uma ferramenta inovadora para o ensino de Ciéncias,
que pode ser aplicada tanto em salas de aula quanto em ac¢des de divulgacdo cientifica.
Observou-se que 53,57% dos estudantes reconheceram a capacidade das HQs em tornar
o0 conteildo mais acessivel pela simplificacdo da linguagem que auxilia na aprendizagem
65% dos estudantes afirmaram que as HQs tornam o aprendizado mais envolvente e
facilitam a interpretacdo dos conceitos cientificos, porque estimulam a criatividade e a
imaginacdo. Evidenciou-se que a linguagem hibrida, apresentada pela HQ, combinando
imagens e textos, contribuiu para o engajamento e compreensdo dos conceitos.
Ademais, os resultados alcangados validam a utilizacdo da HQ como recurso didéatico que
favorece a aprendizagem em Paleontologia e sua popularizacéo.
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