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RESUMO 
 
O presente trabalho parte dos resultados iniciais obtidos a partir da análise dos dados da ação de 
extensão “Inglês em jogo: educação linguística e tecnologias digitais”, a qual foi desenvolvida 
durante o projeto de iniciação científica do autor, sob a orientação da coautora. O projeto 
envolveu o planejamento e execução de aulas de língua inglesa no formato de oficinas, para 
uma turma do Curso Técnico Integrado ao Ensino Médio em Produção de Áudio e Vídeo, de 
uma instituição educacional pública, localizada no interior do estado de Goiás. Esta pesquisa 
analisa a integração de tecnologias digitais nas aulas desenvolvidas, com foco na utilização de 
Games. Para tanto, como referencial teórico-metodológico, utilizamos a teoria da Gameducação 
Linguística para embasar a introdução de games no planejamento das aulas, e como 
metodologia de ensino foi utilizado o Percurso Didático, para favorecer a ampliação de 
repertórios linguísticos de forma crítica e dialógica. Os resultados da análise apontam para uma 
potencialidade do uso de tecnologias na educação linguística, principalmente no ensino de 
língua inglesa, contexto em que foi realizada a ação extensionista e a pesquisa. Essa 
potencialidade se evidencia no engajamento dos(as) alunos(as), no feedback instantâneo 
(especialmente no caso dos games) e na ampliação de perspectivas educacionais a partir do 
acesso a uma gama de ferramentas gratuitas disponíveis nas tecnologias digitais. Contudo, 
ressalta-se que integração entre tecnologias e educação linguística deve ser realizada de forma 
responsável e ética, com ações de formação docente voltadas para esse fim. 
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