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RESUMO

A tecnologia estd cada dia mais presente em nosso cotidiano, ocupando espagos e se fazendo
necessaria nos diversos segmentos. Na Educacdo, tem trazido novas possibilidades, que valorizam
0 protagonismo, a criatividade, e a colaboracdo entre os alunos. S&o principios da chamada
Cultura Maker, surgida em meados do século XX nos Estados Unidos, oriunda a partir do
movimento do “it your self” que em Portugués significa “faca voc€ mesmo”. Este movimento
dentro da Educacéo brasileira é novo e tem se popularizado em todo o mundo, trazendo novas
perspectivas e uma nova abordagem de Educacéo.

Em 2023, a Rede Municipal de Educacéo de Benevides-PA, insere em seu Curriculo a Cultura
Maker, trata-se do “Projeto Sala Maker” que trabalha com os alunos modelagem e impresséo 3D,
prototipacdo e robdtica educacional. Incentivando a aprendizagem autbnoma, fortalecendo
potencialidades por meio de projetos e criagGes autorais. Esta tendéncia tem trazido inumeros
beneficios na aprendizagem dos alunos, uma consequéncia que tém elevando o indice de
desenvolvimento da Educacdo (IDEB) da localidade.

O presente trabalho objetiva relatar como a Sala Maker por meio de seus projetos de impressao
3D, prototipacdao e robdtica educacional tém contribuido na aprendizagem dos alunos, para tanto,
esta pesquisa se delinea a partir de abordagem qualitativa com a utilizacdo do estudo de caso e
analise de dados, onde € possivel constatar melhorias no que se refere ao envolvimento,
assiduidade, participacdo e interacdo socio-afetiva dos alunos, enfatizando o uso de novas
metodologias tecnoldgicas de aprendizagem e informacdo. As acOes citadas neste trabalho sao
realizadas com alunos do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental 11 da Rede de Benevides-PA. Os
projeto ocorrem por meio de oficinas, trabalhadas de maneira dindmica e interativa, pautadas no
curriculo vigente estabelecido pela Base Comum Curricular (BNCC).
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