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RESUMO

Este trabalho investiga de forma critica o impacto da gamificacdo na motivacdo e engajamento
dos estudantes em ambientes educacionais, por meio de uma revisao sistematica da literatura. A
gamificagdo, compreendida como a utilizacdo de elementos de jogos em contextos ndo ludicos
(Deterding et al., 2011), tem se mostrado uma estratégia eficaz para tornar o processo de
aprendizagem mais atrativo, interativo e personalizado (Kapp, 2012). Os resultados revelam que
a aplicacdo de mecénicas como desafios, recompensas e sistemas de pontuacdo pode contribuir
significativamente para o aumento do desempenho académico (Dominguez et al., 2013), do
engajamento e da colaboracéo entre os alunos (Barata et al., 2013). O estudo também evidencia a
importancia do feedback imediato (Gee, 2003), da personalizacéo das atividades e do estimulo a
motivacao intrinseca, conforme os principios da Teoria da Autodeterminagdo (Ryan & Deci,
2000) e do estado de flow (Csikszentmihalyi, 1990). No entanto, desafios como a resisténcia
docente a inovagdo pedagdgica e a falta de infraestrutura tecnoldgica adequada ainda limitam a
aplicacdo ampla dessa abordagem no contexto brasileiro. O estudo conclui que, quando planejada
com intencionalidade pedagodgica e fundamentagdo teorica, a gamificacdo representa uma
ferramenta promissora para a transformacéo da educacdo e a promocgdo de uma aprendizagem
mais significativa.
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