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RESUMO

Este trabalho investigou a correlagdo entre o uso de jogos de raciocinio 16gico — como Xadrez,
Dama, Sudoku, Quebra-cabegas, Cubo Magico, entre outros — ¢ o desempenho académico de
estudantes em disciplinas introdutorias do curso de Licenciatura em Ciéncia da Computacdo da
Universidade Federal da Paraiba (UFPB - Campus IV), com énfase em Programacgio,
Matematica Discreta e Logica. A pesquisa, de natureza quantitativa, foi conduzida por meio da
aplicacdo de questionarios a 96 discentes durante os semestres 2024.1 e 2024.2. O instrumento
contemplou aspectos como habitos de estudo, participagdo em atividades extracurriculares e
frequéncia no uso de jogos que exigem pensamento logico. O referencial tedrico foi
fundamentado em autores como Prensky (2001) e Gee (2003), que destacam o papel dos jogos
como ferramentas promotoras da aprendizagem. A analise dos dados revelou que estudantes
com maior interesse por disciplinas de base logica e engajados em projetos de ensino
apresentaram desempenho académico superior. Em relacdo aos jogos, os resultados indicaram
variagdo no impacto conforme o tipo praticado: aqueles que relataram envolvimento frequente
com jogos como Sudoku, Paciéncia e Quebra-cabecas demonstraram uma leve melhoria no
rendimento, especialmente nas disciplinas que exigem raciocinio estruturado. A partir de
analises preliminares, observou-se que a pratica de jogos de raciocinio logico ndo afeta
diretamente um melhor desempenho académico, mas pode atuar como ferramentas
complementares no processo de aprendizagem, sobretudo associado ao engajamento dos alunos.

Palavras-chave: Jogos de raciocinio 16gico, Desempenho académico, Ciéncia da Computacio,
Ensino superior, Aprendizagem ativa.

' Graduando do Curso de Sistemas de Informacdo da Universidade Federal da Paraiba - UFPB,
suerdo.campos@dcx.ufpb.br;

? Professora do Departamento de Ciéncias Exatas da Universidade Federal da Paraiba - UFPB,
thereza@dcx.ufpb.br;

3 Professora do Departamento de Ciéncias Exatas da Universidade Estadual da Paraiba - UFPB,
julianaaraujo@dcx.ufpb.br;



mailto:coautor1@email.com
mailto:coautor1@email.com
mailto:suerdo.campos@dcx.ufpb.br

