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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo investigar a insercdo do pensamento computacional na
Educagao Infantil, por meio da computagdo desplugada. O Pensamento Computacional faz uso
de estratégias criticas e criativas, de saberes dos fundamentos da ciéncia da computacdo, com a
finalidade de identificar e resolver situa¢des problemas. A Computagdo Desplugada ¢ uma
abordagem que utiliza dos conceitos da computacdo através de experiéncias tangiveis, sem a
utilizacdo de computadores, programas ou similares, integrando-se assim ao que preconiza as
praticas na Educacdo Infantil (Brackmann, 2017). Neste sentido, a BNCC da Computacdo
(2022) legitima a vivéncia e experiéncia do Pensamento Computacional e da Computacio
Desplugada na Educag¢do Infantil, integradas aos cinco campos de experiéncia (o eu, o outro € o
noés; corpo, gestos € movimentos; tragos, sons, cores e formas; escuta, fala, pensamento e
imaginagdo e; espaco, tempo, quantidades, relagdes e transformacdes) e aos seis direitos de
aprendizagem (conviver, brincar, participar, explorar, expressar ¢ conhecer-se) utilizando ou
ndo de tecnologias, mas que oportunizam experiéncias ludicas e significativas. Utilizamos como
metodologia a aplicacdo de atividades desplugadas com criangas 6 criangas com 5 anos de idade,
de uma turma do Infantil V. Os dados foram analisados através de categorias formuladas,
baseados nas incidéncias dos pilares do pensamento computacional. Dentre os resultados
obtidos, indicamos que as atividades desplugadas favoreceram a identificagdo do pensamento
computacional, estimularam sua criatividade, andlise critica da situacdo-problema e solugdes,
reforcando a ideia da importincia de praticas pedagogicas na Educacdo Infantil que o
desenvolvam a luz da computag@o desplugada. Também apresenta contribui¢des para ampliacdo
de possibilidades de vivéncias e experiéncias do pensamento computacional para Educagio
Infantil, salientando a necessidade de inser¢do de professores da Educacdo Infantil nos
processos formativos que envolvam a tematica para possam desenvolver e aplicar praticas de
pensamento computacional por meio da computagdo desplugada.
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