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RESUMO

Os jogos ortograficos tém se mostrado ferramentas eficazes no desenvolvimento das
habilidades de leitura e escrita no alfaletramento escolar. Neste trabalho, objetiva-se
discutir a aplicagdo de atividades ludicas para o aprendizado ortografico em uma
turma do 6° ano em uma escola publica estadual de Recife. Conforme Anto, Nunes e
Rodrigues (2021), o uso de atividades ludicas, como os jogos ortograficos, favorece a
aprendizagem significativa, pois promove a interagéo ativa do aluno com o conteudo.
A abordagem contribui para o desenvolvimento da consciéncia fonolégica, essencial
para a compreensao da correspondéncia entre fonemas e grafemas, além de
possibilitar que os alunos pratiquem a identificagdo e a corre¢do ortografica de
palavras, ajudando a consolidar o Sistema de Escrita Alfabética e o reconhecimento
de palavras corretamente grafadas, promovendo a ampliagcdo do vocabulario e a
fluéncia leitora (Soares, 2011, 2021). Sob o olhar da pesquisa qualitativa e etnografica
(Godoy, 1995), foram analisadas 3 atividades ludicas com um grupo de alunos
alfabéticos nado consolidados. Durante a aplicagdo, foi incentivada a interagéao e
autoavaliagdo dos alunos a partir da justificativa das escolhas individuais. A realizagao
dessas atividades indicam os seguintes resultados: (i) apesar de conseguirem criar
um olhar avaliador para o seu progresso, os estudantes pareciam ser mais criticos
com o progresso dos colegas; (ii) ao passo que eles conseguiam fazer o uso correto
das silabas complexas nos jogos, quando submetidos a uma avaliagdo escrita,
notou-se que aquele conhecimento ainda ndo havia sido totalmente consolidado, pois
sua realizagcdo era oscilante. Comprovou-se, portanto, que o uso de jogos e
brincadeiras no processo educativo facilita a construcao do conhecimento de forma
colaborativa, permitindo que os alunos interajam com os conteudos e entre si, apesar
de ndo garantir um aprendizado “rapido”, considerando que este ndo é um processo
linear.

Palavras-chave: Alfaletramento, Consciéncia fonoldgica, Jogos ortograficos.

! Graduanda do Curso de Letras da Universidade Federal Rural de Pernambuco - UFRPE,
. N \
2 Professora no Curso de Letras da Universidade Federal Rural de Pernambuco - UFRPE,

sandra.dmelo@ufrpe.br;



mailto:sandra.dmelo@ufrpe.br
mailto:jessica.nlima@ufrpe.br

