ISSN: 2358-8829

XI Congresso Nacional de Educag:ao

48 2 CONEDY

Espaco de Imersao Matematica - Laboratorio de Matematica da

Escola Municipal Professora Amara Josefa da Silva

ftalo Pereira de Melo'

RESUMO

O Espago de Imersdo Matematica ¢ um laboratorio de matematica com abordagem maker,
criado em uma escola municipal de regido praiana , que busca transformar a relacao dos alunos
com a Matematica. O laboratério atende 120 alunos de 5° ano, distribuidos em 20 turmas e
grupos focais de 6 estudantes por horario, durante duas horas semanais. Utilizando jogos e
atividades praticas que estimulam o “mao na massa” o laboratorio promove um ambiente de
aprendizado mais engajador e interativo. Alinhado as competéncias gerais da BNCC e ao
curriculo do Ipojuca, o projeto visa melhorar o desempenho dos estudantes em Matematica com
base nos 28 descritores do ensino de matematica para 5° anos. O Espaco propoe utilizar
eficientemente os recursos e espacos escolares, promover uma maior interacao e personalizagdo
do ensino, desmistificar a relagdo dos estudantes com Matematica, estimular a participacdo dos
alunos na Olimpiada de Matematica das Escolas Publicas (OBMEP Mirim) e melhorar o
desempenho dos estudantes nas avaliagdes externas municipal, estadual e nacional. Com base
nos pressupostos da cultura maker e da matematica afetiva serve como ferramenta para resolver
problemas, cruando assim uma base solida e o engajamento dos alunos tornando-se um aliado
no fazer pedagogico da instituicao.
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