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CircuitUNQO: Explorando os Fundamentos da Eletricidade e Circuitos

Elétricos com um jogo didatico de cartas

Maria Karleane Pereira Viana Sousa '

RESUMO

Este trabalho propde o desenvolvimento de um jogo didatico de cartas intitulado CircuitUNO , com o
objetivo de explorar os fundamentos da eletricidade e os conceitos basicos de circuitos elétricos. A
proposta ¢ fundamentada nas ativas de ensino, com énfase na aprendizagem ludica, proporcionando aos
estudantes uma experiéncia interativa e envolvente no processo de ensino-aprendizagem. O jogo foi
concebido para promover a compreensdo de conceitos essenciais como corrente elétrica, resisténcia,
condutores e isolantes, por meio da mecénica do jogo de cartas, inspirado no tradicional jogo de UNO. A
pesquisa adota uma abordagem qualitativa ¢ construtivista, com base em teéricos como Piaget (1973),
Vygotsky (1998) e Freire (2001), que defendem a aprendizagem como um processo ativo e colaborativo.
O desenvolvimento do CircuitUNO foi orientado para a adaptagdo de contetidos de Fisica para o publico
jovem, utilizando recursos ludicos para facilitar a compreensdo e a fixacdo dos conceitos. Como
principais resultados, demonstrou-se um aumento no engajamento dos estudantes e uma maior
familiaridade com os conceitos de circuitos elétricos, além de um impacto positivo na participagdo ativa
nas atividades de sala de aula. O estudo contribui para o campo da educagdo cientifica, ao integrar o
ensino de Fisica com o uso de jogos, oferecendo uma alternativa pratica e divertida para a disseminagéo
do conhecimento cientifico.
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