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RESUMO

Este trabalho busca abordar as relacdes estreitas entre os conhecimentos de desenho geométrico
e 0 desenvolvimento de jogos eletrénicos. Assim, introdutoriamente, abordada-se o conceito de
dimensd, tanto no universo da matematica quanto dos jogos. Em seguida aborda-se o plano
cartesiano e como os pares ordenados sdo necessarios para diversas funcionalidades dentro de um
videogame. Por fim, o estudo termina com a demonstracdo da evolucao gréafica dos videogames
desde sua criagéo, o papel dos jogos como expressdo artistica e seu impacto cultural na sociedade.
Os objetivos do estudo giram em torno de demonstrar como 0s componentes curriculares do curso
de Licenciatura em Matematica podem se conectar com o cotidiano dos discentes e aproxima-los
daquilo que esté sendo ensinado. Além disso, pensando na formacdo de professores, cria-se uma
tradicdo em potencial, que possibilita aos futuros docentes a capacidade de compreender melhor
a forma como os discentes aprendem e utilizar-se desse conhecimento no futuro, ja que possibilita
aos discentes visualizarem num contexto cotidiano aquilo que eles estdo aprendendo em sala de
aula. Para a elaboracdo do trabalho, foi-se utilizado os conhecimentos prévios dos autores,
baseados em suas vivéncias com videogames em conjunto com seus conhecimentos adquiridos
nas aulas de Desenho Geométrico, ministradas pelo prfoessor Wilson Santana no Curso de
Licenciatura em Matemética (UNEB/Campus X). Apds a elaboracéo e a apresentacéo do Trabalho
de Apresentagdo Oral no evento XII Quintas Académicas: Divulgacdo e Memoria, concluiu-se
que, de fato, trazer o ensino matematico, no geral, para um contexto mais proximo da realidade
dos discentes, pode acarretar em diversos beneficios para o aprendizado. Essa constatacdo pode
indicar um caminho pedagdgico ndo sO interessante como muito importante para 0 ensino
matematico no Brasil, especialmente considerando as diversas dificuldades que se enxerga nos
alunos do ensino basico em aprender conceitos matematicos muitas vezes imprescindiveis a sua
vida.
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