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RESUMO

Este estudo investiga o desenvolvimento de recursos didaticos ludicos para o ensino de legislacéo
tributéria, utilizando as possibilidades de fabricagdo disponiveis no laboratério IFMaker do
Instituto Federal de Roraima. A metodologia compreende uma pesquisa-agdo dividida em etapas
sequenciais: diagndstico das principais dificuldades de compreensdo dos contetdos tributarios;
prototipagem colaborativa de jogos e materiais didaticos; produgdo dos recursos utilizando
impressdo 3D, corte a laser; aplicagdo em ambiente educacional; e avaliagdo do impacto na
aprendizagem. Apoiado na teoria construcionista de Papert (1980) e nos principios da
aprendizagem experiencial de Dewey (1959), o trabalho explora a transformacdo de conceitos
juridico-tributérios abstratos em experiéncias de aprendizagem palpaveis e envolventes através
da criacdo de materiais interativos. Entre os recursos desenvolvidos destacam-se jogos de
tabuleiro que simulam operagdes em diferentes regimes tributarios, "Bingo Tributario" para
associagdo de conceitos fiscais a situacfes praticas e o quebra-cabegas tematico. Fundamentado
nas contribuicdes de Kafai & Resnick (1996) sobre o potencial da constru¢do de artefatos na
educacgdo e de Vasconcellos (2003) sobre gestdo de espagos educacionais inovadores, o estudo
avalia como estes recursos potencializam a compreensao de conceitos complexos como hierarquia
normativa, fatos geradores, bases de calculo e aliquotas. Para os resultados, espera-se provar que
a gamificacdo de contedos juridicos tributarios com tabuleiro, simulagcdes e modelos interativos
desenvolvidos no IFMaker podem proporcionar significativa melhoria na compreensdo, aumento
do engajamento dos estudantes, facilitagdo da memorizagéo de normas e procedimentos fiscais
complexos, tornando-0s mais acessiveis para os académicos.
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