eles
el
.

55 Vil ENALIC

EDICAO DIGITAL

eaperanian, Vil ENCONTRO NACIONAL DAS LICENCIATURAS

Vil SEMINARIO DO PIBID

dp pujesorer || SEMINARIO DO RESIDENCIA PEDAGOGICA

RESIDENCIA PEDAGOGICA: UM RELATO DE EXPERIENCIA SOBRE A
UTILIZACAO DE RECURSOS DIDATICOS NO ENSINO DE CIENCIAS NOS ANOS
FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL 11

Maria Cleiciane S4 da Silva *
Ruicherly Magda Pereira da Silva 2
Damiana Maria de Morais Miguel

Juliana Barros Carvalho *
Janaina Costa e Silva °

INTRODUCAO

Segundo Bizzo (2002), hd uma ampla diversidade de materiais acessiveis que o
professor pode usufruir e que irdo contribuir para a melhoria das aulas, porém, o grande desafio
¢ adequar os materiais a realidade de cada escola e qual a melhor forma de envolve-los nesse
processo.

Para o ensino entrar em conformidade entre escola, aluno e professor, diversos novos
métodos, abordagens e recursos tém sido avaliados e implantados, no intuito de instaurar um
processo de ensino que possa nivelar-se as necessidades para a constru¢do do conhecimento
proporcional. Como as metodologias ativas, que tem em seu foco o aluno como agente
participativo e ativo, ndo apenas como ouvinte do processo, surgindo assim maior interacdo e
consequentemente tornando o processo de aprendizagem mais dinamico (FERRARI et al.,
2016).

Entre os novos meios de ensino estdo 0s experimentos, que mostram relevancia nos
resultados de uma aprendizagem significativa no ensino de ciéncias e sendo uma pratica nao
tradicional distante dos aspectos tedricos torna o processo de construcdo de conhecimento mais
prazeroso e relevante (SANTOS, 2014).

Ressaltando o método de experimentacdo, Cavalcante e Silva (2008, p. 1) salientam que:

[...] a incluséo da experimentac¢do no ensino de ciéncias torna-se fundamental, pois
exerce uma funcdo pedagdgica para ajudar os alunos a relacionarem a teoria e a
prética. Isso ird propiciar aos alunos condigBes para uma maior compreensdo dos
conceitos, do desenvolvimento de habilidades, competéncias e atitudes, para que
assim ele entenda melhor o mundo em que vive.
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E de carater essencial a busca por estes métodos, que orientem e evoluam com a busca
pelo conhecimento, a fundamentacdo e a base das disciplinas e a aplicacdo pratica de forma
efetiva deste conhecimento promovendo assim a aprendizagem significativa (FERRARI et al.
2016). Diante disso, este trabalho vem mostrar a aplicabilidade de diferentes metodologias no
ensino de Ciéncias no processo de ensino - aprendizagem na fase de regéncia do Programa

Residéncia Pedagogica em turmas de 6° e 7° anos do Ensino fundamental II.

METODOLOGIA

O presente trabalho foi desenvolvido no Colégio Lednidas Gongalves Duarte durante o
maodulo 2, na fase de regéncia do PRP, em duas turmas dos anos finais do ensino fundamental,
envolvendo em torno de 45 alunos. No perpassar da regéncia foram ministrados conteddos
respectivos ao 2° bimestre, onde os objetos de conhecimento foram trabalhados de forma
remota. Buscou-se utilizar metodologias que abrangeram contetdos, como: Tipos de solos e
Propriedades do solo, Diversidade de ecossistemas, Sistema muscular e 6sseo e Combate e
mobilizacdo de combate ao mosquito Aedes aegypti. Esse trabalho buscou apresentar os
resultados obtidos das aulas que utilizaram experimentos e jogos interativos.

Foram realizados 2 experimentos, um que se intitula “Porosidade e Permeabilidade”,
onde foram utilizadas 3 garrafas pet, 3 tipos de solo (Humoso, Argiloso e Arenoso), dgua e
algodéo. Foi realizado o corte na garrafa, posto algodao do fundo, adicionado um tipo de solo
em cada garrafa e agua, posteriormente observada a porosidade e permeabilidade em cada
recipiente. E o outro, a construcdo de um terrario, onde foram utilizados materiais de baixo
custo: 2 garrafas Pet, sementes de feijdo, Saco plastico transparente, Fita adesiva, Pedras, Areia,
Terra e Agua. Ap6s construido e regado, 1 garrafa foi posta a luz do sol e outra & sombra.

Em jogos, no contetdo de Sistema muscular foi utilizada a plataforma Wordwall, onde
é possivel o professor criar seu préprio Quiz, Trilha, Jogos de Cartas, Labirintos, entre outros
trazendo inimeros meios de interacdo entre os alunos. O objetivo do jogo em questdo foi
identificar no corpo humano onde estava localizado cada musculo e 0sso que se podia visualizar
na imagem, as chances para responder foi por ondem alfabética. No conteido de Combate e
mobilizacdo de combate ao mosquito Aedes aegypti, foi realizado um jogo interativo localizado
na plataforma Escola Games, onde continha perguntas sobre tamanho e tempo de vida dos
insetos, como se proteger, meios de transmissao e prevencao da doenca.

Posto isso, essa pesquisa é de carater qualitativo, uma vez que foram analisadas as

expectativas dos alunos quanto ao desempenho e a aprendizagem significativa.
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REFERENCIAL TEORICO

Segundo Silva et al. (2012), com o intuito de triunfar sobre as dificuldades deixadas
pelo ensino tradicional, os estudiosos em ensino de um modo geral, e em particular, no ensino
de Ciéncias Naturais, vém crescentemente explorando novas metodologias no designio de
facilitar e auxiliar os docentes no decorrer do processo de ensino-aprendizagem dos alunos,
valorizando a utilizacdo de multiplos recursos didaticos. Entre esses estdo jogos, experimentos,
pranchas, modelos didaticos, videos, entre outros.

Para Souza (2007, p.111), “Recurso didatico ¢ todo material utilizado como auxilio no
ensino - aprendizagem do contetido proposto para ser aplicado, pelo professor, a seus alunos”.
Oliveira e Trivelato (2006), pde em evidéncia a notoriedade do contato do aluno com o material
didatico para posteriormente gerar cooperacao, participacao, conhecimento e maior interacéo,
a vista disso, poderiam colocar suas ideias em exposi¢do ao grupo, proporcionando a interacdo
social.

A realizacdo da experimentacao acarreta a participagao positiva dos alunos, fazendo
com que se sintam parte do processo de fazer e aprender ciéncia, fazendo com que aconteca a
associacdo com o seu cotidiano, dado que esses experimentos em sua pluralidade envolvem
coisas relacionadas ao dia a dia dos discentes (CARVALHO et al., 2018).

Constatar-se a importancia da realizacdo de experimentacdo nas aulas e do manuseio
dos mesmos no processo de ensino-aprendizagem, gera beneficio mutuo, tanto para o discente
como para o docente. Essa alternativa ird gerar interesse por parte dos alunos, tornando o ciclo
de ensino mais leve e transformando o processo de aprendizagem mais agradavel e atrativo
(NICOLA e PANIZ, 2006).

Em relacdo aos jogos Pereira (2020), enfatiza que as atividades desenvolvidas por
meio de jogos podem ser utilizadas para reforcar e recuperar habilidades que os alunos
necessitam, permitindo ao professor identificar as dificuldades dos alunos e conjuntamente
dando ao professor a possibilidade de conhecer melhor o ritmo de aprendizado do aluno.
Diversos objetivos podem ser alcancados e relacionados ao desenvolvimento cognitivo do
aluno através do uso de jogos, como afeigdo e socializagdo (MIRANDA, 2001). No momento
em que os alunos jogam existe o desenvolvimento da iniciativa individual, da imaginacdo e do
raciocinio (FORTUNA, 2003).

Lima (2004), alude que aprender ciéncias ndo é somente introduzir conteudos, mas
sim incentivar os alunos a refletirem sobre os conceitos que estdo estudando e usar da

ferramenta para construcao e reconstrucao das ideias.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

As aulas que foram utilizadas metodologias ativas abrangeram apenas alguns conteudos,
como: Tipos de solos e Propriedades do solo, Diversidade de ecossistemas, Sistema muscular
e 0sseo e Combate e mobilizacdo de combate ao mosquito Aedes aegypti. Vale enfatizar que,
todos os objetos de conhecimento que seréo citados posteriormente foram repassados aos alunos
por meio de roteiros de estudo que foram entregues aos alunos quinzenalmente e aulas via
Google Meet.
Experimentos

A realizagdo dos experimentos foi 0 eixo para nos aproximararmos no ensino remoto,
pois 0s alunos sempre nos procuraram para sanar davidas, mediante a execucdo dos
experimentos tiveram a oportunidade de compartilhar conhecimentos com os colegas e
professores. Foi trabalhado a percepcdo em relacdo a0 meio ambiente, Seus processos e a
observacao dos fendmenos, a interacdo foi eficaz visto que os alunos traziam saberes de sua
vivéncia para a aula oportunizando o professor conhecer seu ritmo de aprendizagem.
Cumpriram com éxito a montagem do terrario, onde compararam 0S processos com 0 meio
ambiente, além de filmar e relatar cada fase, como considera Albuquerque et al. (2009) “Um
terrério € modelo didatico em miniatura de um ecossistema. Vale ressaltar, que o terrario
permite facilidade de manuseio e mobilidade pelos alunos, o que possibilita a estes maiores
visualizacao e aproximagdo com o tema”
Jogos de interacao

Os jogos foram aplicados com o intuito de fixar o contetdo e tornar a aprendizagem

mais atrativa e desafiante para os alunos, como enfatiza Grando (2001) “Os jogos sdo um meio
de ensino que instigam a capacidade dos alunos sobre o pensamento rapido, estratégico e
astucioso”. Foi curioso e atrativo para os alunos pois a turma foi dividida em 2 grupos onde um
competia com o outro e na medida que seguiam acertando as perguntas um total de pontos era
acumulado. Essa experiéncia foi vantajosa tanto para os discentes quanto para os residentes,
uma vez que os discentes presenciaram algo novo, instigante e motivador na aula e os residentes
ofertaram um meio pratico, onde ouviram, observaram os alunos e pdde ser feito uma avaliagdo

do aprendizado.

CONSIDERACOES FINAIS
O uso do recurso didatico possui importancia significativa no processo de ensino —
aprendizagem e cabe ao professor como educador refletir sobre sua préatica e estar preparado e

atento aos novos meios de ensino que visam agir como facilitadores do ensinar e do aprender
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pedagogico. Da mesma forma, a escola necessita conhecer o0s alunos que possuem e abrir seu
leque de oportunidade aos professores, oferecendo materiais para o desenvolvimento das aulas
no intuito de construir ndo somente estudantes sabios, mas também seres humanos com valores
e aptos a atuar na sociedade.

Ap0s a realizagdo deste trabalho, ficou explicito o potencial da proposta didatica, uma
vez que a motivagdo permitiu aos alunos observar, comparar, discutir os contetidos que foram
trabalhados, sendo assim é de extrema relevancia a insercdo de novos recursos didaticos nas
aulas, sejam presenciais ou remotas, pois aguca a criatividade, motivacdo e atencdo dos
educandos.

Ademais, o PRP tém sido um programa que propicia amplo conhecimento,
oportunizando ao académico a pratica em sala de aula, experiéncia e iniciativa a tomada de
decisdes do &mbito escolar.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias, Recursos didaticos, Ensino - aprendizagem, Interagéo.
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