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INTRODUCAO

Os jogos ludicos sempre fizeram parte da rotina de criangas e jovens, destacando-se com
praticas de suma importancia para o desenvolvimento cognitivo, memorizagdo de contetdo,
interacdo entre colegas, além de estimular o interesse dos alunos e tornar as aulas mais
atrativas. A ludicidade esta agregada a acdo de brincar, e jogar. Logo, através dos jogos é
possivel desenvolver os aspectos fisicos e cognitivos dos alunos, onde gera a socializacdo e as
interagBes entre a comunidade escolar. A falta de incentivo ludico representa uma das
principais causas do desinteresse dos alunos pelo ensino, especialmente na disciplina da
quimica, ha varios questionamentos dos estudantes para com a matéria, pois alguns nao
compreendem o porqué de estudar, pensando nisso uma possivel resposta € a maneira como
essa disciplina é abordada em sala de aula, pois, na maioria das vezes 0s assuntos Sao
ministrados como se fossem verdades e a concepgdo histérica envolvida na construgdo do
conhecimento tende a ser desprezada e sem sentido, como afirma DRUZIAN (2007, p.15)
sobre as atividades ludicas: “atividades que geram prazer, equilibrio emocional, levam o
individuo a autonomia sobre seus atos e pensamentos, e contribuem para o desenvolvimento
social”. Desta forma, as metodologias ludicas oferecem uma ponte para o ambito escolar, para
gue a aula se torne mais dindamica. VYGOTSKY (1989) explica que 0s jogos incentivam o
interesse, a atitude e a seguranca, fortalece o desenvolvimento da linguagem, habilidades
mentais e de atencdo, e exercita a interacdo social e o trabalho em equipe. Com eles 0s
estudantes podem ir além da aprendizagem convencional, concentrado na teoria, interagindo
com o contexto trabalhado. Entdo, seus argumentos serdo bem mais planejados, estabelecidos

e vastos, acrescentando na curiosidade e no gozo de aprender.
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E evidente que nesta analise notamos que os jogos podem oferecer ndo s6 a aprendizagem de
um determinado tema escolhido, mas também do crescimento pessoal do aluno, ou seja, “um
instrumento da formacdo humana que amplia os horizontes culturais e a autonomia no
exercicio da cidadania, se o conhecimento for promovido como um dos meios de interpretar o
mundo e intervir na realidade” (BRASIL, 2006, p.109). A utilizagdo de jogos no ensino de
Quimica tem-se revelado um método alternativo muito adequado, podendo ser utilizado como
meio de motivar e melhorar a relacdo do ensino-aprendizagem com a disciplina de Quimica,
pois, 0 uso de jogos em sala de aula pode trazer beneficios pedagdgicos a fenémenos
diretamente relacionados a aprendizagem: cogni¢do, emocao, interacdo social, motivacdo e
criatividade, porém, a uma grande dificuldade para o professor trazer para a sala de aula um
recurso que lhe dé uma resposta imediata e uma resposta positiva de todos o0s
alunos. SANTANA e REZENDE (2007) e SOARES (2008) reforca o jogo tem funcgdes
divertidas e educativas, essas duas fungdes devem estar sempre equilibradas, pois, se a fungéo
ludica ultrapassar a atividade, serda apenas um jogo sem real interesse em aprender, se
prevalecer a funcdo educativa, os materiais se tornardo materiais didaticos, e nao havera real
interesse por parte das pessoas nesta pratica. “O jogo contém um elemento de motivagdo que
poucas atividades teriam para a primeira infancia: o prazer da atividade ludica”. (FREIRE,
2002, p.75). Logo, essa inovagdo ludica em sala de aula é tida como um processo de busca
para tornar ampliar a aprendizagem dos discentes, com o objetivo de desenvolver melhor os
conteidos abordados em Quimica. Estes recursos afetam de maneiras diferentes e direciona a
maneira como 0s alunos se comunicam, aprendem e pensam, portanto, essa perspectiva de
novo muda cotidianamente a visdo de mundo e ensino. Nesse sentido, torna-se necessario uma
educacdo com recursos inovadores que possa ampliar a compreensdo dos alunos sobre os
conteddos. A ideia defendida é dinamizar essas teorias com o intercdmbio de uma pratica
ludica, “a refletir e a raciocinar desenvolvendo competéncias e habilidades, ficando mais
motivados desenvolvendo seus conhecimentos fisicos, sociais e cognitivos”. (FERRACIOLI,
1999, p.17). Portanto, 0 uso de jogos ludicos é como uma meta que produz prazer na
execucdo, ou seja, diverte os educandos e favorece as aulas com o desenvolvimento de
habilidades, socializacdo e produgdo no ensino. Nesse sentido cedeu surgiu o interesse pela
tematica dos jogos ludicos indagando o quanto sdo relevantes para o desenvolvimento dos
alunos em préticas docentes na sala de aula. Portanto, este trabalho est4 fundamentado nos
estudos de Levy Vygotsky (1989); Freire (2002); Ferracioli (1999); Druzian (2007); Santana e

Rezende (2007); Soares (2008), e tem como objetivo refletir sobre o uso de jogos ludicos no
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ensino de quimica como recurso pedagdgico importante para melhoria do processo

ensino/aprendizagem, bem como criar caminhos ou estratégias para inovar o ensino.

METODOLOGIA
O artigo é uma pesquisa bibliografica, conforme CERVO (1983, p.55) a pesquisa

bibliografica “busca conhecer e analisar as contribui¢gdes culturais ou cientificas do passado
existente sobre um determinado, tema ou problema”. Logo, é o primeiro passo para a
construcdo efetiva do processo de pesquisa, ou seja, apés a selecdo do tema central, é
necessaria uma revisdo bibliografica uma vez que ajuda a escolher o método mais adequado,
bem como a entender a autenticidade das variaveis e da pesquisa. Este trabalho consistiu-se

em uma abordagem qualitativa, segundo Rosa (2013, p. 41):

[...] A Pesquisa Qualitativa é uma pesquisa que ndo tem por objetivo imediato a
generalizacdo dos resultados obtidos. Nesse tipo de pesquisa, estamos interessados
em levantar quais sdo as possiveis causas do evento observado pelo pesquisador,
quais séo as relagfes que determinam o comportamento de um determinado grupo
ou sujeito. Ela tem um carater exploratério, no sentido de que fazemos um
mapeamento do terreno estudado, visando a sua descri¢do detalhada.

A pesquisa foi constituida de artigos de revisdo acerca da tematica “O uso de jogos ludicos no
ensino de quimica como possibilidade de inovacao na sala de aula”. A realizagdo do artigo se
deu através da consulta de artigos cientificos, e para o levantamento do material foram
realizadas buscas na base de dados do Google Académico. Apés levantamento do material, foi
feita a leitura e a selecdo dos artigos de reviséo, totalizando 16 artigos, dentre os contetdos
apresentados estavam a tabela periodica (Carta do jogo super trunfo da tabela periddica),
simbolos quimicos (Soletrando o Br-As-I-L com simbolos quimicos), quimica organica
(Memoria Organica), historia da quimica (bingo quimico), modelos atébmicos (trilha
quimica), (Bingo Atébmico e Bingo de Funces Inorganicas), ligagbes quimicas
(Tabuleiro- CHEMICAL BONDS), (Domind periddicos). Uma diversidade rica que contribui
para 0 processo de ensino e aprendizagem dos alunos. Os dados levantados serdo
categorizados por contetdos ensinados, jogos ludicos utilizados e eficiéncias de suas praticas
na busca de reinventar atividades que favorecem a melhoria das aulas com o desenvolvimento

de habilidades, socializagéo e producdo no ensino de Quimica.
RESULTADOS E DISCUSSAO

A didatica ladica no ensino de Quimica evidentemente expressa a dimensionalidade, o estado

mental e as vivéncias de uma pessoa. Pode-se considerar que, na educacdo, é necessario nao
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sO fortalecer a formacdo de professores, mas também desenvolver estratégias e recursos

didaticos para melhorar a qualidade do ensino e buscar uma aprendizagem de qualidade.

Portanto, a pesquisa em andamento apresenta a suma importancia da utilizacdo da didatica
ludica no processo educativo, como instrumento facilitador do ensino e aprendizagem,
interacdo entre comunidade escolar, do despertar o interesse dos alunos para com a disciplina,
enfocando a necessidade de uma formacéo docente de qualidade. Nota-se que a metodologia
ludica deve ser utilizada como ferramenta de apoio ao ensino, dando condi¢des de uma
melhoria de conduta no processo de ensino, além de uma melhoria no seu dia a dia no ambito
escolar. A partir dos resultados obtidos, pode-se afirmar que a introducdo da ludicidade no
tanto no Ensino de Quimica, quanto no cotidiano escolar é muito importante, devido a
influéncia que os mesmos exercem frente aos alunos, pois, transcendem o interesse, e

desenvolvem a pratica dindmica para o processo de ensino e aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS
Na revisdo realizada observou-se 0 qudo é importante utilizar jogos ludicos no processo de

ensino e aprendizagem como recurso pedagOgico para promover o despertar ludico,
principalmente para gerar conhecimentos. Diante dos resultados, os jogos sdo considerados
como recursos inovadores para enriquecer a cultura ladica no ambito escolar,
consequentemente sdo importantes para o processo do ensino do aluno como cidaddo
competente, participativo e autdbnomo. Constatou-se também que a utilizacdo dos jogos
ludicos é uma boa estratégia para o processo de assimilacdo dos contetdos no ensino de
quimica, pois favorece a aprendizagem, oportunizando a integracdo, socializacdo e
despertando para o trabalho em equipe. E necessario considerar a importancia do
desenvolvimento de atividades ludicas, na pratica docente, pois proporcionam aos discentes o
desenvolvimento de caracteristicas fisicas, motoras, emocionais, cognitivas e sociais em
condicBes adequadas. Deve-se enfatizar que os jogos didaticos devem ser utilizados como
uma ferramenta de apoio ao ensino, € ndo como um substituto da préopria pratica docente, mas
se bem planejados os métodos lidicos para ensino de quimica devem ser utilizados para
estimular os alunos a participarem e interagirem nas atividades propostas. E importante
ressaltar que a utilizacdo de jogos didaticos em sala de aula é uma opg¢éo inovadora tanto para
alunos quanto para professores. Os métodos de ensino podem melhorar o processo de
aprendizagem e também favorecem em diversos aspectos relacionados ao desenvolvimento

humano.

Palavras-chave: Ludicidade; Ensino de quimica, Jogos, Ensino e aprendizagem.
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