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RESUMO

O uso de metodologias ativas tem se destacado como uma alternativa eficaz para promover o
aprendizado dindamico e participativo, que favorece a autonomia dos estudantes. Nesse contexto, a
elaboracdo de jogos didaticos surge como uma estratégia para potencializar o ensino de contetidos
cientificos de forma significativa. Aprender sobre o ecossistema Caatinga de forma contextualizada e
s6lida é de grande relevancia, pois trata-se de uma formacdo natural exclusivamente brasileira e bem
representativa na regido Nordeste do Brasil. Além disso, o conhecimento sobre a Caatinga possibilita
aos estudantes compreenderem a biodiversidade local, e reconhecer a importancia e preservacao desse
ecossistema. O objetivo deste trabalho foi facilitar a aprendizagem por meio do uso de um jogo de
associacdo entre imagem e conteido, no qual buscou-se proporcionar aos estudantes melhor
compreensdo da fauna e flora da Caatinga. Para isso, foi construido um material pedagégico em
formato de jogo, planejado para estudantes do ensino fundamental IT de uma escola ptblica, localizada
no municipio de Palmeira dos Indios, Alagoas, Nordeste do Brasil. O processo envolveu o
planejamento dos contetdos, a definicdo das regras e recursos do jogo, seguido da aplicacdo em sala
de aula, com observacdo do engajamento e compreensao dos alunos sobre a fauna e flora da Caatinga.
Ap6s a utilizacdo do jogo, em sala de aula, foi aplicado um questiondrio de avaliacdo, visando analisar
a percepcao dos estudantes quanto a aprendizagem. Os resultados evidenciam que o recurso contribuiu
significativamente para o aprendizado e promoveu maior interesse e participacdo dos alunos. Os
alunos avaliaram a experiéncia positiva, e indicaram que o jogo promoveu o aprendizado mais
divertido e significativo. Conclui-se, portanto, que o jogo de associagdo é uma ferramenta dinamica
eficiente capaz de promover a facilitacdo do ensino de ciéncias.
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INTRODUCAO E N AL I c
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O processo de ensino-apreRdizageia.nesessid que as informacdes transmitidas pelo
professor aos seus alunos sejam passadas de forma clara e significativa, de forma que todos os
estudantes possam compreender tais conteidos. Para que isso possa ocorrer de forma
eficiente, é fundamental utilizar estratégias pedagogicas que levem em consideragdo os ritmos
individuais e as diferentes caracteristicas cognitivas dos estudantes. Segundo Berbel (2011),
as metodologias ativas despertam o interesse dos estudantes, ampliando seu engajamento e
compreensdao do conteudo. Diante disso, as metodologias ativas se apresentam como
estratégias pedagogicas que colocam o estudante como o centro do processo de aprendizagem,
promovendo a construcdo ativa do conhecimento, e assim estimulando a curiosidade, e a
autonomia de forma significativa e pratica. Para Freire (1998) ensinar ndo se restringe a tratar
o conteido de forma superficial, mas envolve criar condi¢cdes que favorecam uma
aprendizagem critica. Nesse sentido as metodologias ativas proporcionam o aprendizado mais
ativo e participativo, favorecendo o entendimento de contetidos de maior complexidade.

Segundo Moran (2015), diversos jogos, aliados a estratégias multiplas, tém ganhado
destaque tanto no ensino quanto em outras areas do conhecimento. O uso de jogos didaticos
vem representando uma alternativa no ambito das metodologias ativas, pois sdo capazes de
contribuir para o processo de aprendizagem e tornam o aprendizado prazeroso e participativo.
De acordo com Miranda (2001), a utilizacao de jogos em sala de aula favorece o engajamento
dos estudantes, tornando as atividades mais dinamicas e permeadas por motivacdo e
entusiasmo. Nesse contexto, a utilizacdao de jogos didaticos configura-se como um grande
aliado para o aprendizado, permitindo que os estudantes desenvolvam um raciocinio critico e
assimilacdo de conteidos de maior complexidade de forma divertida e acessivel. Aliado a
isso, 0 uso de tais recursos contribuem de forma significativa para a promocdo da integracao
entre os estudantes. De acordo com Rocha e Rodrigues (2018), introduzir jogos no contexto
escolar estimula o envolvimento dos estudantes, tornando o aprendizado também motivador.

Nesse cenario, o uso de jogos didaticos torna-se ainda mais relevante quando
associado a conteidos que tradicionalmente recebem menor atencdo no ambiente escolar,
como os temas relacionados a biodiversidade e aos biomas brasileiros. A abordagem ludica
permite aproximar os estudantes de conhecimentos que, muitas vezes, sao tratados de forma
abstrata ou distante de sua realidade cotidiana. Assim, ao integrar metodologias ativas ao
ensino de contetidos ambientais, especialmente no que se refere aos ecossistemas nacionais,

amplia-se o potencial de promover aprendizagens contextualizadas, significativas e




=hiX

socialmente relevantes. Tal perEN AE mvorecer a compreensao critica sobre

a importancia dos ecossistemasx exparaicfortalecerracredacio entre o aluno, o territorio e a
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conservacao ambiental. Diante desse contexto, destaca-se a necessidade de abordar, de

maneira mais efetiva, o ecossistema Caatinga, exclusivo do territorio brasileiro e reconhecido
por sua elevada biodiversidade e abundancia de espécies endémicas. Sua fauna e flora
apresentam grande riqueza, e, conforme apontado por Kiill et al. (2009), o bioma abriga
organismos inexistentes em qualquer outra regido do planeta. No entanto, apesar de sua

relevancia ecologica, a Caatinga ainda é pouco valorizada e insuficientemente explorada no

Qs

contexto escolar, o que dificulta a construcdo de uma consciéncia ambiental voltada

(°D

preservacdo. Para Arruda et al. (2024), estimular a consciéncia critica dos estudantes
fundamental para promover melhorias ambientais e sociais, aspecto diretamente relacionado
ao estudo desse ecossistema.

Aprender sobre a Caatinga é, portanto, essencial para que os estudantes compreendam
a biodiversidade local na qual estdo inseridos. Nesse sentido, a criacdo de um jogo didatico
surge como estratégia para preencher lacunas existentes no ensino e evidenciar a riqueza da
fauna e flora desse ecossistema. A utilizacdo do jogo articula o conteido cientifico a
ludicidade, proporcionando uma atividade interativa que contribui para o processo educativo.
Dessa forma, este trabalho teve como objetivo utilizar um jogo de associacdo entre imagem e

contetido como facilitador da aprendizagem sobre a fauna e flora da Caatinga.

METODOLOGIA

O jogo didatico foi pensado e desenvolvido como recurso pedagdgico voltado para
estudantes do ensino fundamental IT de uma escola estadual publica, situada em Palmeira dos
indios, Alagoas, regido Nordeste do Brasil. O material elaborado foi planejado para abordar a
fauna e flora do ecossistema Caatinga buscando proporcionar uma experiéncia lidica e
interativa. O jogo foi desenvolvido em formato de baralho de cartas (figura 1) com o total de
24 cartas, sendo 12 cartas de textos e 12 cartas de imagens correspondentes aos textos. Foram
selecionadas 12 espécies, incluindo fauna e flora que representam a diversidade do

ecossistema Caatinga. A selecdo priorizou espécies chaves do ecossistema.
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Figura 1: jogo de associagdo sobre o ecossistema Caatinga. Fonte: acervo pessoal da autora
(2025).

As espécies selecionadas foram: juazeiro (Ziziphus joazeiro); asa-branca (Patagioenas
picazuro); mandacaru (Cereus jamacaru); tamandua-mirim (Tamandua tetradactyla); lagarto-
teid (Salvator merianae); morcego-de-lingua-comprida (Glossophaga soricina); abelha
jandaira  (Melipona subnitida); tatu-peba (Euphractus sexcinctus); ipé-amarelo
(Handroanthus albus); mocé (Kerodon rupestris); gato-do-mato-pequeno (Leopardus
tigrinus) e o cancao (Cyanocorax cyanopogon). As cartas de textos tinham informagdes sobre
espécies tipicas da Caatinga, na qual continha um pequeno texto para interpretacdo e
associacdo das cartas de imagens. As cartas continham imagens coloridas de espécies tipicas
da fauna e flora da Caatinga.

A proposta pedagogica consistia em os estudantes realizarem a leitura das cartas de
textos e associarem corretamente com as cartas de imagens, favorecendo assim a relacao entre
0s conceitos teodricos e representacdes visuais, estimulando a atencdo, a memodria e a
capacidade de analise. A aplicacdo do jogo ocorreu no ambito do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), com financiamento da Capes e foi aplicado em sala
de aula com estudantes do 7° ano do ensino fundamental II. Antes do inicio da atividade, foi
realizada uma aula tedrica sobre o ecossistema Caatinga abordando espécies da fauna e flora,
e ap6s essa explicacdo ocorreu a aplicacdo do jogo. Durante a aplicacao (figura 2), os
estudantes se dividiram em dois grupos, e todos participaram ativamente do jogo interagindo

e debatendo as respostas.




Figura 2: estudantes do 7° ano do ensino fundamental II, utilizando o jogo de associacao

sobre o ecossistema Caatinga. Fonte: acervo pessoal da autora (2025).

Apbs a realizacdo do jogo, foi aplicado um questionario de avaliacdo com o intuito de
investigar a percepcao dos estudantes sobre a aprendizagem e a experiéncia com o jogo. O
questionario foi dividido em duas partes, a primeira parte foi sobre o contetido aprendido e a
segunda parte foi sobre a experiéncia com o0 jogo, o questiondrio tinha o total de 5 perguntas,
no qual 4 eram fechadas e 1 aberta. As respostas foram examinadas por meio de uma andlise
qualitativa e descritiva, com o propésito de identificar percepcdes recorrentes entre o0s
estudantes. As questdes objetivas possibilitaram analisar tendéncias gerais quanto a
compreensdo e ao interesse dos alunos, enquanto a pergunta aberta permitiu uma analise mais
aprofundada dos conhecimentos construidos e das novas descobertas sobre a fauna e a flora

da Caatinga. As questoes do questionario eram as seguintes:

1. Sobre o contetido aprendido:

a) O jogo ajudou vocé a aprender mais sobre os animais (fauna) da Caatinga?
b) O jogo ajudou vocé a aprender mais sobre as plantas (flora) da Caatinga?
c) Cite um (ou mais) animal ou planta que vocé ndo conhecia antes do jogo:
2. Sobre a experiéncia com o jogo:

a) O jogo foi: (aqui o aluno descreve suas impressdes sobre 0 jogo)

b) Voce se divertiu durante o jogo?

+ I+
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RESULTADOS E DISCUSSE NAL I c

O jogo de associagao favoreceuta interacao. ientre.os participantes (figura 3), e estimulou
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a autonomia e o pensamento critico dos contetidos apresentados. Foi possivel observar que os
alunos demonstraram facilidade em realizar a associacdo de forma correta das cartas de texto
com as cartas de imagens, revelando que se apropriaram dos conceitos abordados sobre o
ecossistema Caatinga durante a aula. Essa constatacdo esta em consonancia com a perspectiva
de Vygotsky (1991), segundo a qual o aprendizado se consolida por meio da interacdo social e
da mediacdo entre pares, possibilitando que o estudante avance dentro de sua zona de
desenvolvimento proximal. Nessa mesma direcdao, Kishimoto (2011) destaca o potencial dos
jogos educativos como instrumentos que articulam o lidico e o cognitivo, promovendo a
construcdo ativa do conhecimento e o desenvolvimento da autonomia dos aprendizes. Além
disso, Freire (1996) ressalta que praticas pedagégicas que estimulam o dialogo e a
participacdo critica contribuem para a formacao de sujeitos autonomos e reflexivos, o que
pode ser observado no envolvimento dos alunos e na apropriacao dos conceitos relacionados

ao ecossistema Caatinga.

Figura 3: participacao ativa dos estudantes do 7° ano do ensino fundamental durante a
aplicacdo do jogo de associacdao do ecossistema Caatinga. Fonte: acervo pessoal da autora

(2025).

A aplicacdo do questionario de avaliagdo ocorreu apds o uso do jogo de associacao
com o intuito de avaliar a percepcdo dos estudantes sobre o jogo. Os resultados do
questionario de avaliacio demonstraram que 0 jogo, como recurso pedagogico utilizado,
favoreceu positivamente o processo de aprendizagem, na perspectiva dos alunos. Todos os
alunos participantes afirmaram que o jogo ajudou no aprendizado sobre a fauna da Caatinga,

sendo 75% indicaram ter aprendido muito e 25% relataram ter aprendido um pouco. Sobre a




flora, 62,5% declararam ter apEcN\Atqlaeﬁ,S% afirmaram ter aprendido um

pouco. Além disso, os estudantesrmencionaramtigue-as:espécies contidas no jogo eram, até
IX Semindrio Nacienal do PIBID

entdo, desconhecidas por parte deles, como a asa-branca (Patagioenas picazuro), o cancao

(Cyanocorax cyanopogon), o morcego-de-lingua-comprida (Glossophaga soricina), o
tamandua-mirim (Tamandua tetradactyla), o moc6 (Kerodon rupestris), o ipé-amarelo
(Handroanthus albus) e o mandacaru (Cereus jamacaru), evidenciando que o jogo didatico
contribuiu significativamente como recurso visual para o repertério e ampliou o conhecimento
acerca da biodiversidade da Caatinga. Em relacdo a experiéncia com o jogo, a maioria 62,5%
avaliou a atividade como de nivel facil, enquanto 37,5% dos estudantes, classificaram ser de
nivel médio. Quanto ao fator ludico, 62,5% relataram ter se divertido muito e 37,5%
indicaram ter se divertido um pouco.

Os resultados obtidos reforcam o alto potencial dos jogos didaticos como instrumentos
facilitadores e eficazes no processo de ensino e aprendizagem no ensino de Ciéncias. Essa
constatacao vai ao encontro de estudos recentes, como o de Reichert, Lopes da Cruz e Giillich
(2023), que destacam o papel dos jogos didaticos na ressignificacdo de conceitos cientificos e
na ampliacdo das estratégias pedagogicas, promovendo uma aprendizagem mais significativa
e participativa. De forma semelhante, Conceicdo, Mota e Barguil (2023) evidenciam que o
uso de jogos em aulas de Ciéncias e Biologia estimula a motivacdao dos alunos e favorece o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais, embora ainda seja pouco
explorado de maneira sistemadtica nas escolas. Além disso, Rodrigues (2024) enfatiza que os
jogos contextualizados com temas ambientais, como o ecossistema Caatinga contribuem para
o engajamento dos estudantes e fortalecem a compreensdo de conteidos ecolégicos, ao
mesmo tempo em que despertam uma consciéncia critica sobre a conservacdo do meio
ambiente. Assim, os achados deste estudo confirmam que o uso de recursos lidicos no ensino
de Ciéncias constitui uma estratégia pedagogica eficaz para promover aprendizagem ativa,

autonomia e envolvimento significativo dos alunos.

CONSIDERACOES FINAIS

A aplicacdo do jogo didatico sobre a fauna e flora da Caatinga demonstrou ser uma
ferramenta eficaz para o ensino de Ciéncias no ensino fundamental II. Os resultados
indicaram avangos na aprendizagem, especialmente no reconhecimento de espécies antes
desconhecidas, além de maior engajamento dos estudantes, favorecido pelo carater lidico da
atividade. Observou-se que recursos pedagégicos dessa natureza ndo apenas facilitam a

assimilacdo de contetidos, como também contribuem para a valorizacao do bioma Caatinga no




contexto escolar. Conclui-se q\EN A&tel@tivos educativos, promovendo uma

aprendizagem significativa e estimubande-prnteresseidossalunos pela biodiversidade local. No
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entanto, os achados também apontam para a necessidade de ampliar investigacdes que

explorem o potencial dos jogos didaticos em diferentes etapas e componentes curriculares,
bem como estudos que analisem de forma mais aprofundada o impacto dessas estratégias na
construcdo da consciéncia ambiental. Recomenda-se, portanto, tanto a continuidade do uso de
jogos no ensino quanto a realizacdo de novas pesquisas que fortalecam o didlogo entre

ludicidade, conhecimento cientifico e praticas pedagogicas contextualizadas.
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