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RESUMO

Este trabalho analisa o uso de jogos didaticos, com énfase no bingo, como estratégia pedagogica
lidica e interativa para o ensino de Ciéncias, especialmente nos contetidos de Tabela Periddica e
Genética Mendeliana. A pesquisa foi realizada por licenciandos do Programa Institucional de Bolsas
de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), em turmas do 9° ano do Ensino Fundamental II de uma escola
publica, fundamentando-se na abordagem histdrico-cultural de Vigotski e nas diretrizes da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). A metodologia adotada é qualitativa, baseada em observacoes
participantes, registros em diario de campo, relatos dos estudantes e reflexdes dos licenciandos. Os
jogos foram aplicados como atividades de revisdo e consolidacdo dos conteidos, apds aulas tedricas e
praticas. As cartelas foram elaboradas com base nos principais conceitos abordados, e as chamadas
organizadas em forma de perguntas ou defini¢des, sorteadas pelos mediadores. A proposta utilizou
tecnologia desplugada, ou seja, sem o uso de recursos digitais, valorizando materiais acessiveis e a
interacdo direta entre os participantes. Os resultados indicam que os bingos estimularam a participacao
ativa, a cooperacdo e a fixagdo dos contetidos cientificos. No Bingo da Tabela Periddica, os alunos
demonstraram maior familiaridade com os simbolos, niimeros atdmicos e propriedades dos elementos.
No Bingo da Genética Mendeliana, observou-se maior seguranca na utilizacao de termos como alelos,
gendtipos e fendtipos, além de avancos no raciocinio légico. A experiéncia também contribuiu para a
formacdo docente dos licenciandos, favorecendo o desenvolvimento de competéncias como mediacao
pedagdgica, escuta ativa, adaptacdo de contetidos e avaliacdo formativa. Apesar dos desafios
relacionados a preparacdo dos materiais e a adequacdo dos jogos aos diferentes niveis de
conhecimento, os bingos mostraram-se recursos eficazes, inclusivos e versateis. O estudo reforca a
importancia de metodologias lidicas e tecnologias desplugadas na constru¢do de um ensino de
Ciéncias mais significativo, contextualizado e transformador.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias, Metodologias Ativas, Aprendizagem Ludica, Bingo
Didatico, Construcao do Conhecimento.

INTRODUCAO

No contexto atual da educacdo, torna-se cada vez mais necessario repensar praticas
pedagbgicas que rompam com o ensino tradicional, centrado na exposicao unilateral de
contetidos e na memorizacao mecanica. O ensino de Ciéncias, por sua natureza investigativa,

requer abordagens que coloquem o aluno como sujeito ativo do processo de aprendizagem.
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Metodologias lidicas, como os jogos didaticos, emergem como alternativas eficazes para
despertar o interesse dos estudantes e promover a construcdo de conhecimentos significativos
(CARVALHO, 2004).

Dentre essas estratégias, o uso do bingo didatico tem se destacado em diferentes niveis
de ensino como recurso de revisdo e fixacao de conceitos. Ao transformar o contetido em uma
experiéncia de interacdo e desafio coletivo, o bingo permite ao aluno articular o conhecimento
tedrico com situacOes concretas de aprendizagem. Esse tipo de atividade favorece o
desenvolvimento de habilidades como raciocinio 16gico, trabalho em equipe, autonomia e
comunicacdo, aspectos fundamentais para a alfabetizacdo cientifica.

Segundo Vigotski (2001), a aprendizagem ocorre por meio de interacOes sociais
mediadas por ferramentas simbolicas e culturais. Os jogos didaticos, portanto, funcionam
como instrumentos mediadores capazes de aproximar os estudantes dos conceitos cientificos,
desde que haja intencionalidade pedagégica e mediacao docente. Essa perspectiva é reforcada
pela BNCC (BRASIL, 2018), ao valorizar praticas pedagogicas interativas que estimulem a
curiosidade, a experimentacao e a resolucdo de problemas.

Além disso, os jogos também enfrentam um desafio comum no ensino de Ciéncias: o
desafio dos simbolos, graficos e modelos que muitas vezes ndo comunicam, por si s6, os
significados pretendidos. Conforme destaca Sangiogo (2015), tais representacoes exigem do
professor um trabalho de mediacgdo ativa, capaz de construir pontes entre os referenciais dos
estudantes e os conceitos cientificos. O bingo, nesse sentido, é uma oportunidade para
ressignificar esses elementos e aproxima-los do cotidiano dos alunos.

A proposta deste estudo se insere na perspectiva da tecnologia desplugada,
valorizando materiais acessiveis e a interacdo direta entre os participantes, sem o uso de
recursos digitais. A pesquisa foi desenvolvida por licenciandos do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacao a Docéncia (PIBID), em turmas do 9° ano do Ensino Fundamental II, com
base na abordagem historico-cultural e na metodologia qualitativa, por meio de observagdes
participantes, registros em didrio de campo e relatos dos estudantes. Como destaca Neira et al.
(2019), o PIBID constitui uma experiéncia formativa que articula teoria e pratica,
promovendo o desenvolvimento profissional dos futuros docentes e o fortalecimento da escola

publica como espaco de transformacao social.
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Os resultados indicam que o bingo didatico contribuiu significativamente para a
aprendizagem dos contetidos de Tabela Periodica e Genética Mendeliana, estimulando a
participacdo ativa, a cooperacao e o raciocinio l6gico dos estudantes. A experiéncia também
favoreceu o desenvolvimento de competéncias pedagdgicas dos licenciandos, como mediacao,
escuta ativa e adaptacao de conteudo. Conclui-se que o uso de metodologias lidicas e
tecnologias desplugadas representa uma alternativa eficaz, inclusiva e transformadora para o

ensino de Ciéncias.
METODOLOGIA

Este estudo insere-se no campo da pesquisa qualitativa, com enfoque exploratdrio e
carater interventivo, voltado a analise de praticas pedagdgicas desenvolvidas por licenciandos
do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), em parceria com
escolas publicas da rede estadual. A investigacdo foi realizada em turmas do 9° ano do Ensino
Fundamental II, tendo como objetivo compreender os efeitos do uso de jogos didaticos —
especificamente o Bingo da Tabela Periddica e o Bingo da Genética Mendeliana — como
estratégias de ensino-aprendizagem no componente curricular de Ciéncias.

A escolha pela abordagem qualitativa justifica-se pela necessidade de captar as
nuances das interacoes pedagogicas, os sentidos atribuidos pelos sujeitos envolvidos e os
processos de construcdo do conhecimento em ambientes escolares reais. A pesquisa foi
conduzida em contexto de sala de aula, com acompanhamento direto das atividades pelos
licenciandos, que atuaram como mediadores e observadores participantes. Os dados foram
coletados por meio de multiplos instrumentos: registros em diario de campo, relatos
espontaneos dos estudantes, reflexdes dos bolsistas e documentacdo fotografica das
atividades. Esses registros permitiram triangulacao metodolégica, ampliando a confiabilidade
das analises.

Antes da aplicacdo dos jogos, os conteidos foram trabalhados em aulas expositivas
dialogadas e préticas experimentais, com uso de recursos visuais e materiais acessiveis. A
proposta pedagogica adotou o conceito de tecnologia desplugada, que privilegia a interacao

humana, o uso de materiais fisicos e a construcdo coletiva do conhecimento, sem a mediacao
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de dispositivos digitais. Essa escolha esta alinhada a perspectiva historico-cultural de Vigotski
(2001), que valoriza a mediagdo simbolica e a aprendizagem como processo social.

As cartelas dos bingos foram elaboradas com base nos conteidos previamente
abordados. No Bingo da Tabela Periddica, os itens incluiram simbolos quimicos, nimeros
atomicos, familias e propriedades dos elementos. No Bingo da Genética Mendeliana, foram
utilizados termos como genétipo, fendtipo, alelos dominantes e recessivos, além das leis de
Mendel. As chamadas foram organizadas em formato de perguntas ou defini¢Ges, sorteadas
pelos professores ou licenciandos responsaveis pela conducdo da atividade. A dindmica dos
jogos favoreceu a participacdo ativa dos estudantes, a cooperacao entre pares e a consolidacao
dos conceitos cientificos de forma ludica e significativa.

As imagens utilizadas no artigo foram previamente autorizadas pela direcao da escola
e pelos responsaveis legais dos estudantes, respeitando os principios éticos de uso de imagem,
privacidade e dignidade dos sujeitos envolvidos.

A atuacdo dos licenciandos no planejamento, execucdo e avaliacdo das atividades
permitiu vivéncias concretas de praticas docentes, articulando teoria e pratica em consonancia
com o0s objetivos do PIBID. Como destaca Neira et al. (2019), o programa constitui uma
politica publica estratégica para a formacao inicial de professores, ao promover experiéncias

pedagdgicas significativas e fortalecer o vinculo entre universidade e escola publica.
REFERENCIAL TEORICO

A construcdo tedrica que sustenta este estudo estd fundamentada na abordagem
histérico-cultural de Lev Vigotski (2001), que compreende o processo de aprendizagem como
uma atividade essencialmente social, mediada por instrumentos simbdlicos e culturais. Nessa
perspectiva, o conhecimento é construido por meio da interacdao entre sujeitos e do uso de
ferramentas que potencializam o desenvolvimento das fungdes psicolégicas superiores. Os
jogos didaticos, nesse contexto, assumem papel central como instrumentos de mediacdao
pedagbgica, capazes de operar na Zona de Desenvolvimento Imediato (ZDI), promovendo
avancos cognitivos e afetivos por meio da ludicidade, da cooperacdo e da resolucdo de

problemas.

-
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A importancia dos jogos na educacdo, especialmente sob o viés da psicologia
historico-cultural, é amplamente discutida por autores como D. B. Elkonin, que aprofunda os
estudos de Vigotski ao destacar o papel do jogo na formacdo das funcdes psicoldgicas
superiores. Para Elkonin (2003), o jogo ndo é apenas uma atividade espontanea, mas também
uma forma complexa de significacdo e apropriacdo cultural, que envolve a relagcdo dialética
entre regras e situacgoes ficticias. Essa perspectiva é reforcada por Grillo (2023), ao analisar o
jogo como préatica pedagogica que mobiliza sentidos, promove a mediagdo semidtica e
potencializa o desenvolvimento infantil em contextos educativos.

A utilizacdo de jogos no ensino de Ciéncias, especialmente em temas como Tabela
Periddica e Genética Mendeliana, permite que os estudantes articulem conceitos abstratos
com situagoes concretas de aprendizagem. Essa articulagdio favorece ndo apenas a
compreensdo dos conteidos, mas também o desenvolvimento de habilidades como raciocinio
l6gico, comunicacdo, autonomia e trabalho em equipe. A ludicidade, nesse sentido, nao é
vista como mero entretenimento, mas como uma estratégia pedagogica intencional, que
mobiliza os estudantes cognitivamente e emocionalmente.

Silvestre e Barbosa (2022) também destacam que o jogo, ao ser inserido nas praticas
pedagbgicas, contribui para a formacdo docente ao promover experiéncias que articulam
teoria e pratica, além de favorecer a escuta ativa, a mediacdo e a construcdo de vinculos com
os estudantes. Essa abordagem dialética entre brincar e aprender é essencial para compreender
o papel transformador dos jogos na educacao.

Sangiogo (2015) contribui para esse debate ao destacar que os recursos visuais e
simbolicos utilizados no ensino de Ciéncias — como modelos, graficos, equagdes e
representacoes quimicas — nem sempre sdo autoexplicativos. Sua eficacia depende da
mediagdo ativa do professor, que deve promover uma leitura critica desses elementos e criar
condicGes para que os alunos atribuam sentido a eles por meio da negociacao de significados.
Essa mediacdao exige sensibilidade pedagogica, dominio dos conteidos e capacidade de
estabelecer pontes entre os referenciais dos estudantes e os conceitos cientificos.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento orientador da educagdo
basica brasileira, reforca essa abordagem ao valorizar praticas pedagdgicas investigativas,
interativas e integradoras. Segundo a BNCC (BRASIL, 2018), o ensino de Ciéncias deve

estimular a curiosidade, a formulacdo de hipoteses, a experimentacdo e a argumentagdo com
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base em evidéncias, reconhecendo a ciéncia como uma construcao social, histérica e cultural.
Essa diretriz legitima o uso de metodologias ativas e ludicas, como o bingo didatico, que
promove a aprendizagem significativa por meio da resolucdao de problemas e da interacao
entre pares.

No campo da formacdo docente, diversos estudos destacam o papel estratégico do
PIBID como politica publica que articula teoria e pratica, fortalece o vinculo entre
universidade e escola publica e promove experiéncias pedagogicas significativas. Além de
Neira et al. (2019), autores como Sandro da Silva, Mariana Dicheti Gongalves e Edson
Romario Monteiro Paniagua (2016) ressaltam que o programa proporciona aos licenciandos
um contato antecipado
com a realidade escolar, favorecendo a construcdo da identidade profissional e o
desenvolvimento de competéncias pedagdgicas essenciais.

Sousa (2021), em sua pesquisa sobre trajetorias de estudantes cotistas no PIBID,
evidencia que o programa contribui para a valorizacao da diversidade e para o fortalecimento
da pratica docente em contextos desafiadores, promovendo uma formagdo mais critica e
comprometida com a transformacdo social.

Outro estudo relevante é o de Paniago (2018) publicado na SciELO, que analisa as
possibilidades e dilemas vivenciados pelos licenciandos em sua insercdo a docéncia por meio
do PIBID. Os autores destacam que o programa potencializa a aprendizagem da docéncia ao
permitir que os futuros professores vivenciem situacdes reais de ensino, desenvolvendo

habilidades como planejamento colaborativo, escuta ativa e mediacao pedagoégica.
RESULTADOS E DISCUSSAO

A andlise dos dados empiricos obtidos ao longo da intervencdo pedagdgica foi
organizada em trés categorias analiticas: (1) Aprendizagem Conceitual em Ciéncias, (2)
Desenvolvimento de Competéncias Docentes, e (3) Desafios e Potencialidades da
Metodologia Luidica. A sistematizacdao dos achados foi realizada com base nos registros em
diario de campo, relatos dos estudantes e reflexdes dos licenciandos participantes do PIBID.

A aplicagdo do Bingo da Tabela Periddica revelou avangos significativos na

apropriacdo dos contetidos quimicos por parte dos estudantes. Como mostra atividade na




=piX

ENALIC

X Encontro Nacional das Licenciaturas
IX Seminario Nacional do PIBID

Imagem 1, sendo complementada pela Tabela 1, os indicadores de aprendizagem mais
expressivos foram o reconhecimento de simbolos quimicos (85%) e a associagdo entre
nimero atomico e elemento (78%). Esses dados evidenciam que os alunos ndo apenas
memorizaram os simbolos, mas também compreenderam suas relacdes e propriedades, o que

indica uma aprendizagem significativa, conforme os pressupostos de Vigotski (2001).

= =
=

Imagem 1: Aplicacdo do Jogo no Laboratorio de Ciéncias.

Fonte: Autoria propria.

Tabela 1 — Indicadores de aprendizagem observados no Bingo da Tabela Periddica

Frequéncia
Indicador de Aprendizagem Evidéncia Observada
(%)
Reconhecimento de simbolos Identificacdo correta nas cartelas e nas 850
quimicos chamadas
Associagado entre nimero atomico Respostas corretas nas defini¢des 28%
e elemento sorteadas
Compreensao de propriedades dos| Justificativas durante o jogo e em relatos 7904
elementos posteriores
Aplicacdo em situacoes cotidianas| Exemplos espontaneos dados pelos alunos 65%

-
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Frequéncia

Indicador de Aprendizagem Evidéncia Observada %)
(1}

durante a mediacao

Fonte: Dados empiricos coletados pelos licenciandos do PIBID (2025).

A atividade permitiu que os estudantes ressignificassem a Tabela Periddica, rompendo
com a ideia de que ela é apenas um instrumento de memorizacao. A mediacao pedagdgica foi
essencial para que os alunos conectassem os elementos quimicos a situagOes reais, como
alimentos, medicamentos e materiais escolares, promovendo uma aprendizagem
contextualizada e critica.

No Bingo da Genética Mendeliana, os estudantes demonstraram maior seguranca na
utilizacdo de termos como alelos, gendtipos, fendtipos e domindncia. A dinamica do jogo
favoreceu o raciocinio l6gico e a andlise de padrdes hereditarios, conforme os relatos dos
licenciandos. A atividade também estimulou a formulacdo de hipéteses e a argumentacdo com
base em evidéncias, em consonancia com os principios da BNCC (BRASIL, 2018).

A vivéncia dos licenciandos durante a aplicagdo dos jogos revelou importantes
avancos na formacdo docente. A Tabela 2 apresenta as competéncias mais frequentemente
desenvolvidas, com destaque para a mediacao pedagogica (90%) e a escuta ativa e empatia
(88%). Esses dados indicam que os futuros professores foram capazes de conduzir as

atividades com sensibilidade, flexibilidade e intencionalidade pedagdgica.

Tabela 2 — Competéncias docentes desenvolvidas pelos licenciandos durante a aplicacao

dos jogos
Competéncia Frequéncia
. Descricao da Evidéncia Empirica
Desenvolvida (%)

Conducao das chamadas, explicacGes e correcoes
Mediacao pedagbgica 90%
durante o jogo

Reformulacao de perguntas conforme o nivel da
Adaptacao de contetidos 82%
turma

++ +
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Competéncia L L. . Frequéncia
. Descri¢do da Evidéncia Empirica
Desenvolvida (%)
Observacao e registro de respostas e interacoes dos
Avaliacdo formativa 76%
alunos
Escuta ativa e empatia |Acolhimento de duvidas e incentivo a participacao 88%

Fonte: Relatos reflexivos dos licenciandos do PIBID (2025).

Esses achados destacam o PIBID como uma politica publica estratégica para a
formacdo inicial de professores, ao promover experiéncias pedagogicas significativas e
fortalecer o vinculo entre universidade e escola publica. A atuagdo dos licenciandos
evidenciou o desenvolvimento de competéncias que vao além do dominio de contetido,
envolvendo aspectos relacionais, éticos e comunicacionais.

Apesar dos resultados positivos, alguns desafios foram identificados. A preparacdo dos
materiais exigiu tempo e planejamento detalhado, especialmente na elaboragdo das cartelas e
das chamadas. Houve também a necessidade de adaptar os jogos para atender as diferentes
realidades cognitivas das turmas, o que demandou flexibilidade e sensibilidade pedagégica
por parte dos licenciandos.

Ainda assim, os bingos se mostraram ferramentas versateis, inclusivas e altamente
eficazes para abordar conteidos tradicionalmente considerados dificeis ou desmotivadores
(Imagem 2). A proposta de tecnologia desplugada, ao evitar o uso de recursos digitais,
valorizou a interacdo humana e o uso de materiais acessiveis, promovendo um ambiente de

aprendizagem mais equitativo e colaborativo.
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Imagem 2: Alunos jogando o bingo no Laboratério de Ciéncias.

Fonte: Autoria propria.

Esses resultados reforcam a importancia de metodologias ativas e lidicas no ensino de
Ciéncias, especialmente quando articuladas a uma mediacdo pedagogica intencional e a
programas de formacdo docente como o PIBID. A experiéncia relatada reafirma que é
possivel ensinar com criatividade, rigor e compromisso, mesmo em contextos desafiadores,
desde que se reconheca o protagonismo dos estudantes e o papel transformador da escola

publica.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa evidenciou o potencial dos jogos didaticos, especialmente o
bingo, como estratégia pedagégica eficaz para o ensino de Ciéncias no Ensino Fundamental.
Ao integrar contetidos complexos como Tabela Periédica e Genética Mendeliana em uma
dinamica lddica e interativa, os licenciandos do PIBID conseguiram promover um ambiente

de aprendizagem mais significativo, colaborativo e engajado. A escolha pela tecnologia
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desplugada revelou-se acertada, ao valorizar materiais acessiveis, a interacao direta entre os
participantes e a autonomia dos estudantes no processo de constru¢ao do conhecimento.

Os dados coletados demonstraram que os jogos favoreceram a consolidacdo dos
conceitos cientificos, ampliaram o repertorio dos alunos e estimularam habilidades cognitivas
e sociais, como raciocinio légico, comunicacdo e trabalho em equipe. Além disso, a
experiéncia contribuiu de forma expressiva para a formacdo dos futuros docentes, ao
proporcionar vivéncias praticas de planejamento, mediacdo pedagdgica e avaliacdo formativa.

A pesquisa também reforca a relevancia de metodologias ativas e lidicas no contexto
da escola publica, especialmente quando alinhadas aos pressupostos da BNCC e as teorias que
reconhecem o papel da mediagdao simbolica na aprendizagem. O bingo, nesse sentido, ndo se
limita a uma atividade recreativa, mas se configura como um recurso pedagogico potente,
capaz de transformar a sala de aula em um espaco de investigacdo, didlogo e construgdo
coletiva de saberes.

Além dos impactos sobre os alunos, a experiéncia contribuiu de forma expressiva para
a formacao dos licenciandos participantes do PIBID. A vivéncia pratica em sala de aula
permitiu o desenvolvimento de competéncias docentes essenciais, como mediacao
pedagbgica, escuta ativa, adaptacdo de contetidos e avaliacdo formativa. Esses achados
corroboram com os estudos, que destacam o papel do PIBID na articulacdo entre teoria e
pratica e na valorizacdo da escola publica como espaco formativo.

A proposta de tecnologia desplugada revelou-se especialmente relevante, ao promover
a interacdo direta entre os participantes e valorizar o uso de materiais acessiveis, sem
depender de recursos digitais. Essa escolha pedagogica reforca a importancia de metodologias
que respeitem a diversidade de contextos escolares e ampliem as possibilidades de ensino-
aprendizagem.

Os resultados desta pesquisa apontam para a necessidade de aprofundar os estudos
sobre o uso de jogos didaticos no ensino de Ciéncias, especialmente em relacdo a sua eficacia
em diferentes faixas etdrias, contextos socioculturais e tematicas curriculares. Sugere-se a
realizacdo de novas investigacdes que explorem o potencial dos jogos como instrumentos de
avaliacdo, como recursos para inclusdo de alunos com necessidades especificas e como

estratégias de formacao continuada de professores.
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Em sintese, este trabalho reafirma que é possivel ensinar com criatividade, rigor e
compromisso, desde que se reconheca o protagonismo dos estudantes, a intencionalidade da
mediacdo docente e o papel transformador da escola publica. O bingo didatico, nesse
contexto, ndo é apenas uma atividade lidica, mas um dispositivo pedagégico potente, capaz
de ressignificar o ensino de Ciéncias e contribuir para a construcao de uma educacdo mais

significativa, democréatica e humanizadora.
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